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ANIPUNK (A04) 

AIKA OSTVOL1 (AU) 

MIRA 130 DU FILM (SM70) 

ANGEL LINKS 0S7 VOL . I (A 197) 

ANCEL SANCHIARY OST(A185) 

ANGEL LINKS TIRE MOON OST VOL 2(GG228) 
ARCTUELAD T\ ; Animation Soundtrack U(A282) 
AH MY GODDESS SINGLES COJJLEC SONG(GG37) 
AITER WAR GUNDAM X-SIDE 1 (AI35) 

AH MY GODDESS OST V 1 (SM229) 

-VH MY GODDESS OST V 2 (SM 251 ) 

Ali MY GODDESS BIG CONCERT (A319) 

ARC THE LAD TV OST (GG229) 

BRA1N POWÏRED OST VOL. 1 (GG 117) 

B RAI N POWERED OST VOL 2 (GG 118) 

BEST OF M1NAM1 ()ZAKI(P 06 ) 

BEST OF KENJl KAWAI (P07) 

BEST OF ANIMAGE (GG 156) 

BERSERK OST (A 155) 
ira OST VOL. I (GG 179) 

BTX OST V0L.2 (GG180) 

BLUE SEED SONG COLLEC (A90) 

BLGE SEED MUS1C COLLEC VoLl(AIOO) 

BUBBLE GIJM CRISIS SERIE TV OST (GG120) 
BLBBI.i; G CM CRISES AS SEKIRLA (GG 155) 
BUBBLE GIJM CRISES BEST COLLEC (GA58) 

BLUE SUBMARINE N°6 OST VOL. I (GG2I6) 
CANDY CANDY SONGS COLLE (A382) 
CARDCAPTOR SAKURA OST Vol. I (GG 148) 
CARDCAPTOR SA K IRA 08F Vol.2(GGl49) 
CARDCAPTOR SAKURA OST VOL 3(GG220) 
CARDCAPTOR SAKURA OST VOL 4(A383) 
CARDCAPTOR SAKURA SONG BOOK(GG150) 
CARDCAPTOR SAKURA Movic BGM(GG238) 
CARDCAPTOR SAKURA BEST COLL(GG255) 
CARDCAPTOR SAKURA christmas concert(GG26o 
CI AMP GAKUUENTANTEIDAN OST 1 (GG 173) 
CLAMP GAKUUENÏÀNTEIDAN OST (GG174) 

Cl AM P VOCAL COLLEC (A62) 

COSMOS OF BADGE OST (GG281) 

CORRECTOR YUI OST EOLDER. I (GG23I) 

CITY' HUNTER SPÉCIAL OST(GG2G7) 

CITY HUNTER OST VOE 1 (SM264) 

CITY HUNTER OST VOL 2(SM265) 

CITA HUNTER OST' VOL 3(SM266) 

CITY HUNTER URAMATIC MASTER 1 

CITY HUNTER Dramatic master H 2CD(SM267) 

CITY HUNTER BEST COLLECTI()N(GA39) 

CITY HUN IER SECRET SERVICE OST(GA42) 

CITY HUNTER Good-bay my sweet heart (GG23) 
COWBOY BEBOP OST 1(A132) 

COWBOY BEBOP OST 2 (A 1 3.ï) 

COWBOY BEBOP BLUE(A19I) 

COWBOY BEBOP REMIXE(A243) 

COWBOY BEBOP VITAMINLESS(A296) 

DIRECTIVE CON.AN SINGLES C0LLEC(CG143) 
DETECTIVE CONAN OST (CG 159) 

DIGIMON adventure song & music VI (A320) 
DRAGON BALL FILM OST (GG04) 

DRAGON BALL Z THE BEST 2CD (GG09) 

DRAGON BALL & Z bgm+song 5cd (GG161) 
DRAGON BALL Z MUSIC COLLEC (GG166) 

DRAGON BALL GT Livel+Single Colle (A141) 

DNA 2 OST (SM350) 

ESCAFLOWNE OST VOL l(GGIl) 

ESCAFLOWNE OST VOL 2 (GG 19) 

ESCAFLOWNE OST VOL 3(GG20) 

ESCAFLOW'NE OST VOL 4 lovers only(GG73) 
EVANGELION BEST OF (GG288) 

EVANGELION OST VOU(GA64) 

EVANGELION OST VOL.2(GA65) 

EVANGELION OST V0L.3 (GA71 ) 

EVANGELION TV-ADD1TTI0N (GG 12 ) 

EVANGELION FILM 1 DEATH OST(GG28) 

KVANGELION FILM 2 OST (GO TO 

EVANGELION REFRAIN SONGS (GG48) 

EVANGELION-VOX SONGS(GG49) 

EVANGELION Concert Symphonie 2CD(GG52) 
EVANGELION S2 WORKS 6CD (GG1.51) 

EHRGEIZ SINGLES COLI.EC (A20) 

EL HAZARD OAV I OST (GGI7) 

EL HAZARD Symphonie world (GG21 ) 

FUSHIGIYUUGI OST (SM461) 

FUSHIG1YUUGI SINGLES COLLEC (GA38) 

FUSHIGI Y1TJGI SPECIAL (GA(>0) 

FUSHIGI YUUGI Charadcrs Vocal Collée (GG29) 
ITJSIUGI YUUGIOAV COLEÈCBGM+SONGS (GG98) 
FUAHIGI yuugi LOVE BALLADES (GG 138) 

FUSHIGI YUUGI Spécial best vocal colle(GGl52) 
HUNTER X HUNTER OST VOL I(GG269) 

HUSHIN-EGI LAND OST (GG262) 

JOE HISA1SH1 WORKS II (A288) 

JOE HISAISH1 KIDS RETURN (POl) 

JOE HISAISIU l’IAXO STORIES II (P02) 

JOJ- HISAISH1 BEST OF CÔiXR(POü) 

JOE HLSAISHi PARASITE EVE (P05) 

JOE HISAISm PIANO STORIES 3 (P08) 

GASARAKJ 1 (A137) 

GASARAKI 2(A16I) 

GATCHÀMÀN 15(,M TV VERSION (A279J 

GATCHAMAN Orignal .Anime VideoSoudtrack (A26l) 

GF.PPY X 70‘sROBOT ANIME SONGS (A267) 

GETTER ROBOT SONGS COLLE (Al94) 

GETTER ROBOT SHIN VOCAL (A246) 

GETTKR ROBOT OST (A299) 

GIN SMITII GAIS OST From Radio (,\60) 

GUNDAM FIGHT-ROLND 4 (A134) 

GUNDAM ENDING SELECTION (GGHl) 

GUNDAM SINGLES WSTORY 3 (GG225) 

GUNDAM SINGLES HISTORY 2 (GG226) 


GUNDAM SINGLES HISTORY I (SM J 25) 

GHOST IN THE SHELL OST BO DU FILM (GA44) 
FIAME OF RRCGA OST VOL. I (AS 6 ) 

ILAME OF RKCCA OST V0L.2 (A9l) 

HOMOIDE PORO PORO (AnG39) 

[HOKUTO NO KEN SONGS (GG80) 

HUSHIN-EGI 17LAGE (GG258) 

KJKTS OST (SM03) 

K.ARESHI KANOJYO NO JJYO VOL. 1 (GG144) 
KARESIII KANOJYO )IJYO V0L.2 (GG 235 ) 
KARFSTII KANOJYO JIJYO V0L.3 (GG236) 
KARESIU KANOJYO JIJYO SETSL’ KETSUKA(GG256 
IADY OSCAR OST (A283) 

GAIN CYT3ERLA M1X Serial Experiments (A368) 

UIN OST VOL.l (AI96) 

LAIN BOOTLEG OST VOL.2 (A188) 

LAPUTA O.S.T (SM02) 

LAPUTA SYMPHONY (AnG44) 

LAURA et la Passion du Théâtre* ost (A323) 
LAPITA SONGS (SM78) 

LAMÜ Best seleiion song (SM 213 ) 

LEGENÜS OF GITJ’KR Song OoUect (A 194) 
LEGENDSOF M.AZNGER Songcollecl (A 195 ) 
LODOSS WAR VOL. 1 (SM 12) 

LODOSS WAR V0L.3 (SM 88 ) 

LODOSS WAR BEST COLLEC (GA48) 

LODOSS WAR SERIE IV VOL.l OST (GG95) 
LODOSS WAR SERIE TV OST V0L.2 (GGI07) 
LODOSS WAR SERIE IV OST V0L.3 (GGI19) 

I.OST L NIVF.RSE The Best uni verse TV(GG213) 
LOST UNIVKRSE OST VOL. I (A184) 

LOST UNTVEKSE O.S.T V0L.2 (A198) 

LOST UNIVERSE O.S.T VOL. 3 (A 199) 

LOVE HINA OST (.4347) 

LUNAR MAGICAL ISLAND V 1 (A05) 

LUNAR MAGiCAL ISIAND V 2 (A06) 

LUPIN THE 3rd Walther P38 OST (A 68 ) 

LUPIN THE 3rd T F I.UPt,\ UI 97(A69) 

LUPIN T]ie Third Tributc Album You ’slixp (A 178 ) 

LUPIN Tlll! TH1RD TV SPECIAL BEST (A367) 

LUM’S IAMU IA' SONGS (A182) 

M4ZINGER SONGS COI.I.E (A195) 

MAISON IKKOKU Vocal collée TV (GA() 6 ) 

MAISON IKKOKU SONGS (A192) 

MACROSS COMPILS (SM215) 

MACROSS PLUS SIIARON APPLE (SM351) 

MACROSS PLUS OST VOL.2 (GA12) 

MACROSS PLUS FOR FANS 0\LY(GA37) 

MACROSS THE COMPLET 3CD (SM275) 

MACROSS 7 Myiene jenius Ivnn minmay (A308) 
MACROSS 7 FIRE BOMBER SECOND PIRE (GA36) 
MACROSS 7 BEST COLLECT(GA67) 

MACROSS 7 LIVE FIRE SONGS (GG01) 

MACROSS 7 ACCOUSTIC FIRE SONGS (GG02) 
MACROSS 7 ULTRA FIRE (GG 197) 

MAGIC KNIGHT (GG 14) 

MAGIC KNIGHT OAV VOLT (GG74) 

MAGIC KN1GH OST OAV 2nd HAJ.F (A24) 
MARMALADE BOY BEST ALBUM (A344) 
MEREMANOID OST (A77) 

MIYAZAKI COMPILATION (SM01) 

MONONOKE H IME BO DU FILM (GG36) 

MONONOKE HIME SYMPHONIC (GG 95 ) 

NAUSICAA OST (SM63) 

NADIA et le Secret de l’eau bleue compil (GAIOO 
NADKSICO OST (GG 16) 

NADHSCICO SERIE TV' OST (GG102) 

NADESICO SONGS (Al 6 ) 

NADESICO Prince of darkness OST 2CD (A350) 
NADESICO OST VOL 2 Martian succès (GG282) 
NEORANGA OST (GG242) 

NIPPON ANIMATION 1975-2000 (AnG47) 

ORANGE RAOD BEST COLLEC (GA29) 

ORANGE RAOD SINGLES BEST COLLEC (GA30) 
ORANGE ROAD-LOVING HEART ompils (SM36) 
OR.ANGE ROAD OST 1 (GA43) 

ORANGE ROAD OST 2 (GA99) 

ORANGE ROAD PIANO FILES (GG 13) 

ORANGE ROAD IMAGE Album (GA88) 

ORPHEN OST (GG241) 

ORPHKN REVANGE OST VOL 2 (GG279) 

RATUBOR Complété vocal collection (SM211) 
PATIABOR BEST COLLECTION (GA4l) 

PATLABOR 2 2002 (GG 145) 

PERFECT BLUE O.S.T BO DU FILM (A325) 

POKCOROSSO IMAGE ALBUM (AnG38) 

PSYBUSTER TV OST VOL.l (GG230) 
RUROUNIKENSHIN VOL 1 (GA75) 

RUROUNIKENSHIN SONGS (GA76) 

RUROUNIKENSHIN DEPARTI RE OST 2 (GA98) 
KUKOUNIKENSHIN COLLEC VOI ..3 (GG34) 
RUROUNIKKNSJILN DIRECTOR COLLEC(GG35) 
RUROUNIKENSHIN COLLECTION VOI..4(GG58) 
RlïROUNIKF.NSHIN BEST THEME COIXEC(GG64) 
RUROUNIKENSHIN Theatrical Collée Syrn (GG83) 
RUROUNIKENSHIN SONGS VOL .2 (GG97) 
KUHOÜNIIŒNSMIN OAV OST(GG196) 
RUROUNIKENSHIN THE BEST COLLEC (GG 199) 
RUROUNIKENSHIN Premium Colle 3Cü(GG265) 
RANMA 1/2 Complété vocal collcc V 1 (GA16) 

RANMA 1/2 Complété vocal collée V 2 (GA17) 

RANMA 1/2 BEST COLLEC (GA31 ) 

RANMA 1/2 OST SERIE (GA32) 

RANMA 1/2 TV SONGS (Al 69 ) 

SA1I.ORMOON SS Orgel fiuitasia (SM393) 

SAII.OR MOON S Complète vocal colle VI (GA14) 
SAILOR MOON S (Rimpcte vocal colle V2 (GAI 5) 
SAII.ORMOON BEST SONGS COLLEC (GA6 1 ; 

SAII.OR MOON MEMORIAL SONGS BOX 6 CD 

SAII.ORMOON SS Best Song Collection (CA89) 
SAII.ORMOON NOF.I. COMPÏLS (GG) 12) 

SAII.OR MOON R TV SERIE (GG4J) 

SAII.OR MOON R LE HLM (GG42) 

STUDIO GUIBÜ SONG Compils (GG85) 

STUDIO GHIBLISONGS+ONE (GG2(>4) 

SLAYJLHS N EXT SOUND BIBLE 1 (G Afiro 

SLAYF.RS NEXT SOUND BIBLE 2 (GA87) 
fsIMRS NHT SOUND BIBLE ffl (A131) 

SLAYF.RS THF. MOVTF. OST (GGI 10) 

SLAYERS The best of TV and radio 20) (GG2I4) 
SLAi’ERS TRY Treasun BGM Vol. 1 (Al 16) 

SLAYERS TRY Treasun- BGM Vol.2 (Al 17) 

SLAYERS GREAT The Motion Picture’G" (A250) 
SIAYF.RS TRY TREASURY VOX (A257) 

S7AYERS SPECIAL The Motion Pi turc'‘S” (A259) 
SLAYERS THE MOTION l’ICTURF. (A266) 



SLAYERS RETURN The 
Motion Picture R (A269) 

SAMURAl SP1RITS 2 OAV OST (A293) 
SLAMDUNK (GA01) 

S1LENT MOEBIUS SYMPHONIC (GG94) 

SIEENT MOEBIUS SERIE TV OST (GG 109) 
SPR1GGAN THE MOVIE (GG202) 

SUPER ROBOT LEGEND TV' tlieme song (GG253) 

TEKKEN / OST (A73) 

TEZAMU OZUKA SONGS BEST COLLE(A123) 

TENCIil MUYO IN LOVE (GA66) 

TENCHI MUYO IN LOVE 2 OST (GG 198) 
TOTORO B.G.M BO DU HLM (SM05) 

TOTORO SONGS (SM 19) 

TOTORO LVIAGE SONGS ALBUM (AnG32J 
TOMBEAU DES LUCIOLES I)RA.MV(AnG40) 
TOMBEAU DES LUCIOLES OST(AnG36) 

TOUCH miss lonely yesterdav (A146) 

TURN A GliNDAM (music de voko kanno)(GG227 
TDRN A GUNGAM OST Vol.2 (GG252) 

TURN A GUNDAM THE CONCFRT(A346) 
TwauGtrr of the dark master ost(a76) 

TVIOR OST ALBUM (GG 157) 

LTENA OST 1 ((iG90) 

UTENA OST 2 (GGI 11 ) 

UTENA OST 3 (GG 127) 

UTF.NA (GG210) 

UTENA MOVIE (GG237) 

LTENA UTINAM Reviviscat medium aev (GG221) 
LTENA BGM ((JG237) 

VJDEOGIRL AI VOL.l (GG39) 

VIDEO GIRI. AI VOL.2 (GG40) 

VAMPIRE MIYU SERIE TV (GG6l) 

VAMPIRE MIYU OAV OST (SM 13) 

VAMPIRE MIYU BEST COLLEC (GA49) 

VAMPIRE HUNTER OST (A25) 

W1LD ARMS ’imiGHT VENOM 2CD(A34l) 

X DE CLAMP OST (G.A85) 

X CHARACTER FIIJ-1S OST 0V397) 

VU Yt HAKUSHO SUPER DENCF. MIX (SM 398) 

VU YU HAKUSHO BEST SELECTION ((HÎ77) 

ATI AU HAKUSHO Collective Rare Trax (A 170) 

AU YU UAKUSliO-Collective Songs (AI71) 

YOU’RE UNDER ARREST su[)er colle V I (A83) 
YOU’RE UNDER ARREST TV OST V 1 (GGI 5) 
YOU’RE UNDF.R ARREST OST VOL.2 (GG177) 
YOU’RF. UNDER ARREST OST VOL. 3 (GGI78) 
YOU’RE UNDER ARREST The Movic OST (GG206) 
YOU’RE UNDER ARREST BEST COIXE (GG240) 
COMPILATION ANIMATION 

96 ANIME BEST COLLECTION Vol 4(GA82) 

97 ANIME BEST COLLECTION VOI..4(GG38) 
98’ANIMK SONGS V.2 C0iMPILS(GG89) 

98 ANIME SONG VOL.1 (GG66) 

99‘JAPAN ANIME SINGLES V.l C0MPILS(GG142) 
99’J.APAN ANIME SINGLES V.2 C0MPILS(GGI47) 
99’JAPAN ANIME SINGLES V.3 COMPILS(GGiOl) 

99 JAPAN ANIME SINGLES V.4C0MPILS(GG2I1) 
99’JAPAN ANIME SINGLES V.5 COMPILS(GG251) 

2000 JAPAN ANIME SINGLE VOL. I (GG259) 
2000’ANTMYTION COLLEC (Vol là 7) 99FAOI. 
ANIMATION COIXHa iON V0I..2(GA27) 

ANIMAGE COLLECTION VOL.l COMPILS(GG78) 
ANTMAGE COLLECTION VOL.2 COMPILS(GG79) 
ANIMATION SELEC HIT SONGS ON I V 2CD(A348) 
SAINT SEIYA 

SAINT SEIYA BEST COLLHCI’ION (GA46) 

SAINT SED'A 1996 SONGS COLLECTION (GA56) 
SAINT SEIYA THE GOLD COÜX(5CD) 3 i9F 
SAINT SEIY'AMEMORLAL BOX (5GD) 299F 
BATAILLE DU SANCTUAIRE VOL I BGM 
BATAILLE DU SANCTUAIRE VOL 2 BGM 
BATAILLE DU SANCTUAIRE VOL 3 BGM 
/VSGARD OAV BGM 
ASGARD SERIE TV BGM 

ABEL OAV BGM 

MUSIC DE JEUX 

AZEL PANZER DRAGOON RPG(GMIOI) 

ACE CO.MB.VT 3 électrospliere Direct Audio (GM 186) 

ARC the LAD soundtrack completc(2cd)(G.M230) 
AKC THE I.AL) .3 OST GAMES(GM270) 

CREID yasunori mitsuda & nullennial fai(GM86) 
CHRONO TRIGGER O.S.T (GM243) 

CHRONO CROSS O.S.T (3CD) (GM246) 

DANCE DANCE Révolution ird MIX(2CD)(GM233) 
DRVCUIA X akumajo dracula gekka no n(GM06) 
DRAGON QUEST IN CO.\CERT(GM26l) 

DRAGON QIÏST V ON PLANO (GM262) 

DRAGON QUEST VI ON PL\NO(GM263) 

D1NO CRISIS O.S.T(GM185) 

EXNOGE.ARS BGM 2CD(A&G33) 

FINAL FANTASY 1&2 AU SOUNDS (GM201) 

FINAL F.AN'FASY 3(GM202) 

FLNAL EANTASY SYMPHOMC SUITE(C,M203) 

FIN.AL FANTASY VI O.S.T (3CD)(GM204) 

FINAL FATASY VT GRAND HNAL(GM207) 

FINAL FANTASY PR\Y(GM208) 

FINAL FANTASY I\ r PLANO COI.LECTION(GM209) 

FINAL EANTASY 1987-1994(GM21Û) 

FINAL FANTASY MIX(GM211 ) 

FLNM FANTAST 3 Original Sound Vcrskm(GM212) 

HS AL KVNTASY 4 OriRinal sound Version (GM 213 ) 

FINAL FANTASY 5 o.S. r (gCD)(GM2H) 

FINAL FANTASY CELTIC MOON(GM2l6) 

FINAL FANTASY > DEAR FRIENDS (G M217) 

1LVAL JANTASY 1.0VE W11J. <JROW<GM2l») 

H.NAL MN1ASV 7 COMPLETC 4cd(CM2l9) 

FLNAL FANTASY 7 REIMON TRACK(GM2B) 

FLN.AL EANTASY 8 Symphonie (GM229) 

FINAJ. FANTASY 8 PLANO COLLECTION (GM266) 

FUY4I. FANTASY 8 OST 4CD (299F) (GM108) 

GRAND TURISMO GAME 0ST(GM13) 

GRAND TORLSMO 2 OST GAME(GM300) 

GRADIUSIV GAME 0.S.T(GM145) 

GR4NDLA OST 1 2CD (GM60) 

GRANUIA O.S.T 2 (2ed)(GM62) 

G-DARIUS ZUNTATA Original acade score(GM98) 


KESSEN OST GAME(GM289) 

KLNG OF FIGIiTF.RS’99 Arrange SnundTrav (GM 190) 
I.F.GENDOFZEI.DA ocarina of lime hynile sym(GM99) 
IANGR1SSER Millenmum OST 2CD(GM236) 
NEOGEO GUYS SONG COLLECTION (GM 180) 

, RVRAS1TE EVE REM1XES(GM30) 

TENCHU OST(GMil) 

TEKKEN TAG TOURNAMENT(GM 187) 

RESIDENT EVIL 2 OST (GSM01) 

RESIDEN T EVIL 3 Ixst Escapc OST 2CD(GM258) 
RESIDENT EVIL CodetVcronica OST 2CD(GM286) 
RIDGE IHCER TYPÉ 4 DIRECT AUDIO(GM94) 
RIDCE RACER V OST GAME(GM294) 

SAMOURAÏ SPIRIT PSX (2CD) (GM264) 

SHEN MUE ORCHESTRA VERSI0N(GM131) 
SHINING l’ORCE 3 O.S.T(GMIOO) 

SIIENMUE JUKE BOX(GM257) 

SHENMUE CHAP1 OST G.AME(GM295) 

STREET CAPCOM NEO GEO POCJŒT(GM279) 

S1LENT IULL0.S.T(GM128) 

SONIC ADVENTURE vocal+remLx aIbam(GM105) 
SOUL EDGE Khan Super Session (GMOI ) 

SOUL EDGE Super batte Sound attack(GM44) 
S0ULCAL1BIJR 0,S.T(GM200) 

STREET FIGHTER /3nJ STRIKE (2cd)(GMl60) 
STAR OCEAN’ n ARRANGE AI.BUM(GM54) 

STAR OCEAN' II O.S.T (2cd) (GM55) 

THE KING OF ITGIITEKS’98 OST 2cd(GM34) 

THE LEGEND OF ZEI.DA O.S.T(GM78) 

THE LEGEND OF DRAGON O.S.T(GM267) 

THE LEGEND OF ZELDA Arrange All)tim(GM268) 
VAI.KYR1E PROFILE ARRANGE ALBUM(GM288) 
VERY best Of YS Falcom hiliel 1 Oth Annh , ersarv(GM66) 
VEKV BEST OF Y'S Facom label J Oth anni(GM67) 
VIRTUA FIGHTER 3 on The Vocal(GM280) 

ViTLD AMBITION Arrangr soundtrack(GM148) 
WILD ARMS O.S.T (GM 197) 

REF/C 

18-AKINO ARAI BEST ALBUM 
21 -MEGliMI FLAY.ASIIIBARA CD FILE VOL. I 
28-TOMÜSAKURAI SummerConsert 2cd+lvcd 

39- MEGUMI HAYASHIBARA PERFUME 

40- MEGUMI HAYASHIBARA SHAMROCK 
47-ARAI AKIxNO BEST OF 
61-UNSWEF.T HUMMING B1RD 
68-MEGUMI HAYASHIBARA SPHERE 

72- MEGÜMI HAYASHIBARA WHATEVER 

73- MEGUMI OG^VTA BEST RUNNER 
75-MEGUMI HAYASHIBARA Enfleurage 
77-MEGUMI HAYASHIBARA Half and I talf 
84-TWO-MLX VISION FORMULA 
88-MEGUMI HAYASHIBARA IRAYATI 

REF/N&P 

01-GLAY COMPLETE SINGLES BEST VOL 1 
03 L’ARC-EN CIEL/DUNE 
04-DOUBLE CRYSTA1. 

06-LlJNA SEA 
07-B7. BROTHERIIOOD 
08-DRAGON ASH VIVA IA REVOLUTION 
12-X JAPAN-YOSIUKI Eternal Melody (2cd) 

14-GIAY COPLETE SINGLES COLLECTION V 2 

19- DIR EN GREY “GAUZE" 

20- GACKT& MALICE MIZERCompIsingfcs coU 
21 -MALICE MIZER memoire+voyage sans reluor 
24-PENICILLLN TH1SIS PEMCÎLLIN (2CD) 

27-GLAY HFAVY GAI GE 

34-UA TURBO 

37- SPITZ RECYCLE GREATEST HITS 

38- AUCIFER IJMJT CONTROI. 

39- PIERROT COMPLETE SINGLE COLLECT 

40- DEEN COMPLETE SINGLES COLLECTION 
43-SURFACE SINGLE C0IXECT10N 

51-HITS BEST PSY'CIIOMMUNITY' (2CD) 

57-JOHNNY’S jr THE FIRST VIDEO 2CD 

59- LVCRYMA CHR1STI MAGIC THEATRE 

60- GACKT MARS 

61- rOKIO 1999 LIVE. IN BUDOKEN JAPAN 

REF / H ROCK ET X JAPAV 

001-MID BLUE 

011-MY UTILE LOVER EVERGREEN 
022-H1TOMI GOTO THE TOP 
027-B Z BEST COLLEC 
031-COMPILATION LOVES SONGS 
035-1996’JAPAN BEST COLLECTION VOL 3 
042-1,UNA SEA SINGLEC COLLECT 
053-X JAPAN SINGLES C0I1F.CT 
055-1996’ BEST COIXECT V.5 
060-1996’BEST COIXECT V.6 
070-1996’BEST COLLECT V.7 
I02-JAJAN BEST LOVE SONGS 
HM-NAKnAKUNALti 
112-X JAPAN DAHLIA 

118- MTHO NAKAYAMA BAIXADS 1 

119- MIIIO NAKAYAMA BAI.IADS 2 
I22-B7. MAGMA 

139-RYUICHIKAWAMÜRA CRANBERRY SODA 
148-MIKI mai PRIDF 
150-HJNA SEA SOLO single Coll 

152- SPEED SINGLES COLLEC 

153- 7.ARD SINGLE COLLECT 

154- DEEN SINGLE COIXECT 2 
160-GIAY REY1EW' 

163- X JAPAN live livc V OL 1 ET 2 

164- B’ZSURV1VE 

165- Mr CHILDREN IN TOKYODOMME VOL 1 

167- WANÜS BEST ALBUM 

168- SHAZNA BEST COLLEC 

169- LUNA SEA SOLO Single colle 2 

170- YUKl UCIIIDA PRESENT 

172- KTOSUKE IIIMURO I T) E A 

173- SPEED HRSTIJVE 

174- X JAPAN I3.V1XAD COLLEC 

178- MJÜHO NAKAYAMA Mtirrs i.os anghls oroove 

179- SHAZNA GOLD SL>N AND SII.VER MOON 
234-l'ATWaiC CRISIS SINGLES COIXECTIO.N 

236-MALïCE MIZER SINGLES COLLECTION 
238-X JAPAN PERFECT BEST (2CD) 

246-TAK MATSUMOTO KNOCKLN AROUND 

249- DRAGON ASH SINGLES COIJICTION 

250- WOM ANS’S SOIXJ.APAN R & B 
269-IACRYMA CHRIST1 

275- LAPUTA SLNGLE COIXE 

276- ZARD SINGLE C01J.EC 4 

2X()-7mŒlimG&UW.kd 

283-KOKrA SONG BtRD 
286-RAPILAEI, SINGLE COLLEC 



OI-ZARD GOODBYE MY LONELLNESS 
08-AMURO N.A.MJE SUPER MONKEY’S 

10- ZARD BLEND 

11- THE YEIXOW MONKEY I 

12- THE YTIXOW MONKEY 2 
15-SMAP COMPLETE SINGLES I 
■ 6-SMAP COMl’LETE SINGLES 2 

17-MIKI MAI COMPLETE SINGLES 89-97 

19- SOUTHERN ALL STARS COMPLETE SLNGL 

20- IUDli; COMPLETE SLNGIJES 1993 1998 

25- IIIDE/AKI TOKUNAGA SLNGI.ES 80-91 

26- HIDEAKI TOKUNAGA SINGLES 92-97 
37-X JAPAN COMIXETE SINGIXS 
44-GLAY 2000 BEST (2CD) 

47-MAIJCE MIZER+GACKT single 
52-B’Z 2000 BEST+VCD 

REF/K 

15-HIDE TRIBUTE SP1RITS 

30- L’ARC EN CIEL T1ERRA 

31- L’ARC EN CIEL IIEAVENLY 

32- 99’BEST SINGLES OF ASAY.AN 
37-PIERROT SINGLES COUJX W'ITH | ALBUM 
4l-A'OSUl INOUE GOLDEN BEST 
56-BIRü COMPLETE SINGLES 

59- SUGAR SOUL COMPLETE SLNGLES 

60- TINA COMPLETE SINGIXS 

61- TWO-MLX ItKYTHM FORMULA (2CD) 
SB35-DIVE M/AAYA SAKAMOTO 
SB52-HOTCHPOTCII Sigles colledion 

REF / SJ MUSIC ROCK JAPAN 
003- X JAPAN SLNGLE BEST COLLEC 
242- X JAPAN (Singles best collection 2) 

312- Be-B SINGLES BEST COLLECTION I 

333- X JAPAN BLUE BLOOD 

345- ZARD l’OREVER YOU 

349- B’Z LIVE RIPPER 

409- NAMJE AMURO DANCE TRACKS VOL 1 

457- B’Z BUZZvol.1 

458- B’Z BUZZ vol.2 

464- X JAPAN singles best collection 3 
512- SOPII1A SINGLES COLLECTION 

528- LUNA SEA LUNATIC TOKYO VOL.l 

529- LUNA SEA LUNATIC TOKYO VOL 2 
545- MANISIICHEE 

550- HIDE PSYENCE 
554- X JAPAN SINGI.ES COLIXCTION 4 
561-NAMIE AMURO WITH SUPER MO.NK17 I 
566- TWO-MIX SINGLES COLLECTION 

568- B’Z THOUSAND WAVT, PLUS 

569- X JAPAN HEATH 
575- LÀ : 11 

587- GIAY BELOVF.D 

590- TWO-MIX BPM 150 MAX 

591- SPEED SINGLES COLLECT 

592- B7. FRIENDS II 
660- WA FINE FF.ATHERS 

662- B’Z fkshback I 

663- H Z flashback 2 

702- MEGUMI HAYASHIBARA IRAYATI 

708- B7. SINGLES COLLECTION 3 

714- YELI.0W MONKEY BEST COLLECTION 

719- SILAZNA SINGIXS BEST 

725- SUGIZO SLNGLES COLLECTION 

728- MAYO OKAMOTO SMILE TOUR 97 

733- GLAY HIT THE WORLD 

739- LUNA SEA BEST SINGLES 

754- X JAPAN SINGLES ATLANTIC YMARS 

757- X JAPAN LIVE IN H0KKAU)0 1995 

762- LAPUTA 

764- MALICE MIZER Best single 
770- GIAY SONG BOOK 

776- TW'O-MLX FANIASl’lX 2 

777- F-BLOOD BES’f SINGLES 
779- X JAPAN ART of live live 
802- X JAPAN THE LAST SONG 

809- HEATII (x japan) BEST SINGLES 
811- MLSIA MOTI 1ERJATIIERjBROTIlER^SlSlTK 
858- HIDE (X JAPAN) beat singles 
874- HIDE (X JAPAN) JA.ZOO 

884- DEEN TIIE DAY 

885- GUY SUMMER OF 98 

89.3- DIR EN GRAY BEST SINGLES 
895- SEX MACHINES GU.NS BEST SINGLES 
901-SPEED TOUR RISC 

917- IT’S STILL GEMSTONE 

918- GLAY SPEED TOP 

919- BEAT uut! GLAY 

927- FANAT1C CRISIS SINGLES BEST 
940- GACKT & MALICE MIZER SINGLES BEST 
942-Mr CHIIDREN 99 SINGLES COUECTION 
947-MF.GUMI HASinBARA BEST SINGLES 

956- B’Z 99’SINGLES COLLECTION 

957- HIGH-L0WS SINGLES COLLECTION 
958 DOUBLE SLNGLES COLLECTION 

973- GLAY DOMF. TOUR(1999 live en big 1) 

974- CLAY DOME TOUR(I999 live in big 2) 

975 B’Z BROTHERHOOI) 

977- DIR EN GRAY SINGLES BEST 

978- SHAZNA DEAR 

979 DKEN SINGLES COLLECTION 
983-DIREN GRAY GAUZE 
990-RAPH.AEL BEST SINGLES 
I003-LAREINE BEST 
ioo-i-ZA.iïr> ihust request memorial 

MXJ5-MAKIÏA TAKIiNCIÜ SINGLES COLLECT 
1006-ZIÏPET STORF. SINGLE COUEC 
I009-GIAY 99 SINGLE COLLF.C 

1011- MASCHERA SINGLES COLLEC 

1012- JANNB DA .ARC SINGLES COLLECTION 
1013 BONNIF. PINK SINGLES COLLECTION 
1014-SADS SINGLES COLLEC1TON 
1018-SUGAR SOUL SLNGLES COLLECTION 
W2I-UA SlMB CGlimiON 
1025-BIRD SLNGLES COLLECTION 
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de l’Animation et d 


e premier magazine 


Le double poster de Card 
Captor, dont les premières cas¬ 
settes de la série sont déjà dis¬ 
ponibles, ainsi que les premiers 
volumes du manga, vous est 
offert par AnimeLand, avec la 
participation de , Dynamic 
Visions et de Pika Édition. Ce 
double poster, en insertion cen¬ 
trale d'AnimeLand 63, ne peut 
pas être vendu séparément du 
magazine. 


AnimeLand n°63 


Festival d'Annecy 2000 


Juillet / Août 2000 

Prix : 30 FF. 
Publication mensuelle 


L e fameux et désormais annuel Festival International du 
Film d" Animation d'Annecy s’est déroulé début juin sous 
une chaleur de plomb. À quelques jours seulement du 
bouclage de ce numéro d’été, il nous était difficile de vous 
faire part de tout ce que nous avons pu voir, découvrir et admirer sur 
place. C'est pourquoi l’essentiel des entrevues, des compte-rendus 
et des portraits vous sera présenté dans les numéros de la rentrée. 
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Pour le moment, vous trouverez une interview de Serge 
Bromberg, directeur artistique du festival, et le palmarès de cette année 
2000. Des résultats sujets à caution. Il est vrai qu’il n’était guère dif¬ 
ficile de séparer le bon grain de l'ivraie. Cependant, une surprise de 
taille attendait tout le monde pour le grand prix du long métrage : il 
n’y en a eu aucun ! Scandale : le jury considère que la qualité n’était 
pas au rendez-vous. Un sacré coup porté au jury de présélection et 
aux réalisateurs présents lors du festival. Toutefois, quelques conver¬ 
sations surprises ça et là tendraient plutôt à montrer, concernant Miracle 
Maker (Il était une fois Jésus) — que chacun s’accordait à considé¬ 
rer comme étant le meilleur de la compétition — que le sujet du film, 
plus que la qualité technique, ait été pris en compte. Il ne ferait pas 
bon traiter théologie à Annecy. 
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Vous aurez vous même F occasion de voter pour votre 
dessin animé préféré, quelque soit son sujet ou son ori¬ 
gine, cet été, avec F Anime Grand Prix. Pour vous - 
aider à vous rafraîchir la mémoire, consultez notre 
bilan de l’animation japonaise au cinéma ou feuille¬ 
tez les anciens numéros afin d’être sûrs de n’oublier aucun 
titre (ou de ne pas confondre série, vidéo ou film). Nous 
comptons sur votre participation pour que les résultats 
soient les plus probants possibles. Faites cir- —= 

culer le bulletin de vote autour de vous, par- » _ 

lez-en à vos amis, vos parents, les résul- JBh| M 

tats tomberont en octobre prochain. "i 
Bonne lecture sur les plages. 

Rendez-vous pour la rentrée pour une ...ÆgÊji 

actualité cinéma. TV et vidéo de plus en plus impo- IKhI 
santé sur l’hexagone. 

Yvan West Laurence ■ 


Alexandre Pilot et Jun-Ichi Takeda. 

Correspondants étrangers 

Praline, Nagaru Natsijkaze. _ 

Pour toute correspondance adresser votre courrier 
(accompagné d'une enveloppe timbrée libellée à 
votre adresse) à Anime Manga Presse - 
14 r ue Soleillet - 7 5971 PARIS CEDE X 2 0. 
Les opinions exprimées dans les colonnes de 
ce journal n’engagent que leurs auteurs. La 
reproduction des textes, dessins et graphiques 
est interdite sans l’autorisation écrite de Fau¬ 
teur et de l’éditeur. Les images sont © 2000 par 
leurs auteurs. Dessin de couverture tiré de Wing 
Gundam © Sôtsû agency - Sunrise - TV 
Asahi. Oniisamae © Ikeda Riyoko / NHK / 
NHK EP / Tezuka Production. Pokémon © 
Nintendo / Créatures Inc. / Game Freak Inc. 
Akira © Mushroom / Akira Committee. 
Pingouin mascotte de Christophe 
Ferreira. Remerciements à Patricia 
Maechini (M6), à toute l’équipe du 
Festival d’Annecy, à Yves Huchez (IDP), 
Carlo Levy (Dynamic Visions), Serge 
Morisi, Ubisoft, au Forum des Images et 
à Léona Béatrice Martin Starewitch. Cette 
publication étant susceptible de comporter des 
erreurs (nul n’est parfait) nous vous prions de 
bien vouloir nous excuser pour les éventuels 
désagréments que cela pourrait causer. Imprimé 
par les Imprimeries Québécor (77). Flashage 
, OK par K. ISSN 1148-0807. Numéro de 
commission paritaire : 0103K73896. Dépôt 
légal à parution. « Dans les B.D., il y a des 
Bulles Bizarres » — Le rédacteur fou. 
















































Fiches 




H'i^Suïï'JthU V'OiVi 3 


pâmstL 

Les meilleures sorties vidéo et DVD ï 

yji mw piSauMte 

Jeu vidéo ; Grandia 

Mondial de la Miniature 2000 

m 

ims Êmmm 

CD, zines, art-books, etc. 

$>© 

Les dates à ne pas manquer 

r m 

msws & iBUiè'yss 



Les plus courtes sont les meilleures 


d) 

Lettres, pingouins, correspondants 


Wiï> ®@<S ? a© 

Toute l'actu en France et au Japon 


Internet 

Original Amateur... Web ! 
Original Amateur Video 2 


ANIMATION 


Ayasi no Ceres 
Gunnm 

Manga Traduits 






INTERVIEW 


Naiké Fauveau 
Pic-Pic et André 
Jean Barbaud 
Serge Bromberg 


ÉVÉNEMENT 


Forum des Images 
Singapour - Hong-Kong 
Cannes 2000 


Anime Grand Prix Japonais 2000 
Très Cher Frère 
Gundam Wing 

Cinéma et Animation japonaise 


42 

54 

58 

63 


49 & 51 


HP, 































La voix du 
Timbre... 


J e voudrais vous faire part de mon 
enthousiasme à l’égard des OAV 
de Kenshin le vagabond. Je passe 
sur la qualité irréprochable de 
l’animation et le soin apporté au gra¬ 
phisme des personnages... Il me semble 
que cet anime retranscrit bien l’esprit 
japonais, surtout en ce qui concerne la 
mise en scène. J’ai trouvé que les réa¬ 
lisateurs avaient su s’attarder sur les 
personnages, sur les situations de calme 
sans ennuyer, notamment dans le second 
volume. 

J’ai entendu dire que le théâtre 
traditionnel japonais pouvait paraître 
extrêmement lent pour les occidentaux. 
On est très loin de cet effet dans ces 



A Dessin de Clémence Marchais 

OAV, cependant, j’aime à croire qu’ils 
retranscrivent fidèlement l’esprit tradi¬ 
tionnel japonais. Cela dit, il y avait plu¬ 
tôt intérêt à ce que ce soit le cas étant 
donné le contexte historique de l’ac¬ 
tion. Je ne sais pas grand-chose sur le 
Japon, mais les mystères qui, pour moi, 
l’entourent, le rendent fascinant. 

Ce que j’ai trouvé vraiment extra¬ 
ordinaire dans ces OAV, c’est que les ins¬ 
tants de calme où le temps semble sus¬ 
pendu, permettent de s’imprégner de 
façon très troublante de l’ambiance 
sombre et de la personnalité complexe 



À Dessin de Krystell Edou 


des per¬ 
sonnages, 
que les réa¬ 
lisateurs ont 
su faire appré¬ 
hender avec 
beaucoup de pro¬ 
fondeur. Quand sur¬ 
vient “l’action”, on 
est bien davantage secoué ! La violence 
magnifique des scènes de combat 
tranche brutalement avec le calme appa¬ 
rent régnant un instant auparavant ! À 
mon humble avis, ces OAV ne sont pas 
interdites aux moins de seize ans parce 
que la violence y est choquante ! 
Franchement, on voit bien pire à la télé¬ 
vision. Je pense, en tout cas j’espère, que 
c’est parce que cette violence est intense, 
traduisant, avec une incontestable poé¬ 
sie, les tourments qui habitent le per¬ 
sonnage torturé de Kenshin. La mise 
en scène exalte vraiment les émotions, 
que ce soit celles du spectateur ou celles 
des personnages ! Quant à la fin, elle est 
terrible et sublime à la fois. 

Cet anime est un vrai régal pour 
les yeux et le cœur ! 

J’aimerais ajouter quelque chose 
à propos de Cartoonist. Je voudrais atti¬ 
rer l’attention sur la conférence de presse 
de M. Kawamoto. Je trouve que c’est 
une bonne idée de faire faire un dessin 
aux invités, cependant, j’ai trouvé 
déplacé qu’on le presse de terminer sa 
peinture ! J’était fascinée par la façon 
qu’il avait de transformer un apparent 
barbouillage de peinture rose en un 
superbe portrait de Spike. C’est vraiment 
intéressant de voir les maîtres à l’œuvre, 
et voilà qu’on lui demande de se dépê¬ 
cher de finir ! Les organisateurs, même 
pressés par le temps, auraient pu ména¬ 
ger un peu plus de temps pour cette 
activité. 

Lucie Giroud 

Si, vous aussi, vous avez aimé les 
OAV de Kenshin, votez donc pour ce 
superbe dessin animé au prochain 
Anime Grand Prix avec le bulletin p. 46. 
Pour Cartoonist, signalons que Van¬ 
née dernière, Mikimoto Haruhiko avait 


mis plus d'une heure à 
finir son dessin et que 
cela était quand 
même bien long. 

e suis une 
grande 
admiratrice 
d Albator et 
des œuvres de 
Matsumoto Leiji en 
général. Depuis que 
j’ai visionné le film de 
Galaxy Express 999 de 
1979 où le 999 apparaît inversé 
sur la planète Maetel, soit 666, 
une question m’interpelle. Y a- 
t-il un lien entre ce nombre et le nombre 
mystique biblique 666, chiffre du démon 
dans Y Apocalypse de Saint Jean ? 
Autrement dit, Matsumoto a-t-il voulu 
donner une connotation mystique à ses 
œuvres par l’intermédiaire de ce 999 
revenant presqu’obsessionnellement ? 

Cela aurait un sens dans le cas du film 
Galaxy Express 999 , mais serait assez 
contradictoire avec certaines autres uti¬ 
lisations du nombre dans son œuvre, 
comme par exemple le numéro de code 
d’Albator, S0099, pour les Humanoïdes 
dans le premier épisode A Albator 84. 
Pourriez-vous m’éclairer sur ce point et 
me donner quelques renseignements 
quant au pourquoi de l’obsession de 
Matsumoto pour ce chiffre ? 

Anonyme 

C'est peut-être pousser un peu 
loin le symbolisme chez Matsumoto. 

Chacun peut y voir ce qu'il veut mais 
il serait étonnant que cela ait à voir 
avec le nombre du démon. 

D ans un 
premier 
temps, 
je tiens 
à préciser que je 
suis une parfaite 
novice en matière 
de manga. Je me 
contente de suivre et 
de connaître 
Evangelion et 
Escaflowne , et 
hormis les bons 
vieux classiques, 
je n’y connais pas 
grand-chose... Je 
suis en revanche 
une véritable fan IA ’i ) ' - 
h/t 

A Dessin de Caroline Lassalle 
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A Dessin de Laurie Dauthuille 


d’animation cinématographique, style 
Disney, Dreamworks et autres... Et c’est 
à ce propos que je vous écris, car un nou¬ 
veau nom vient d’entrer au Panthéon des 
gens que je considère comme des génies 
de l’animation : Miyazaki. Que dire de 
sa Princesse Mononoké sans prendre le 
risque de vous écrire un roman en cinq 
volumes ? 

Ce film est l’un des plus beaux, 
des plus émouvants, que j’ai jamais vus. 
Je suis allée voir un anime , je suis res¬ 
sortie en ayant vu un chef-d’œuvre. 
L’histoire se déroule sans aucune lon¬ 
gueur, passant d’une action à une autre 
juste au bon moment, travaillée préci¬ 
sément pour que tout s’enchaîne sans 
interruption. Et cette histoire, une fois 
qu’on en a perçu les bases, tout se sim¬ 
plifie. Elle me suit encore maintenant, 
tant ses symbolismes sont ultra présents 
pendant tout le film. En faire une liste 
exhaustive serait même impossible. 

Ce qui m’a frappé dans le même 
temps, c’est la puissance visuelle de 
nombreuses scènes. L’utilisation de 
plans typiquement “cinéma”, plus 
qu’ “animation”, même brièvement, est 
efficace au plus haut point. J’imagine 
que le travail de storyboard est de 
Miyazaki. Images et histoire s’assem¬ 
blent parfaitement. Le héros, Ashitaka, 
est merveilleux de retenue dans sa quête 
sans haine. Sans jamais être d’un côté 
ou de l’autre dans ses opinions. Cela fai¬ 
sait longtemps que l’on avait pas vu un 


COURRIER 


Correspondants 

J’ai 17 ans et je recherche des correspondants de tout âge aimant Clamp, Katsura, 
Watsuki, Mikimoto et le dessin. 

Emclic Courleux - 6 rue de Rilly la Montagne - 51100 Reims 
J’aimerais correspondre avec des fans de séries des années 70 / 80. 

Florent Jaubert - Appt 713, Place de Savoie - 67300 Schiltigheim 
Nous recherchons des dessinateurs et des auteurs de BD avec un minimum de 
sérieux pour la création d’un fanzine sur l’île. Tous styles acceptés. 

Nicolas Hérde - 4 Chemin des Mimosas - Bois de Nèfles - 
97490 Sainte Clotilde - La Réunion 

Jeune homme de 19 ans recherche des fans de Détective Conan, Evangelion, Slam 
Dunk et de BD américaine. 

Jean-Philippe Dlploüis - 7 rue du Fond du Val - 27940 Venables 

Je voudrais rassembler un maximum de fans de Ken le survivant sur le net. 
Damien Ladan - Damien.Ladan@multimania.com - Ladanl@caramail.com 
Nous recherchons des dessinateurs et des correspondants pour créer un fanzine. 

BD DIDO - 23 Bd. Dauzac - 13004 Marseille 
J’ai 18 ans et je cherche des fans de manga, d’anime , de jeux de rôles, de 
musique (Offspring, Green Day...) et surtout qui aiment rigoler ! 

Christian Herckel - 7 Square de Bretagne - 92330 Sceaux 
J’ai 17 ans et j’aimerais correspondre avec des gens de tous âges aimant 
Escaflowne, Evangelion et beaucoup d’autres... 

Mar jorie Poncin - 246 rue de la Canteraine - 59320 Haubourdin 





héros si affirmé dans un long métrage 
d’animation. 

On peut se demander comment 
Miyazaki parvient à traduire une si 
grande palette de sentiments sur le 
visage de San... Elle est fasci¬ 
nante, énigma¬ 
tique, humaine 
et non humaine. 

Les dieux sont 
complexes et trèî 
travaillés. On voit 
que Miyazaki a soi¬ 
gné son approche des 
divinités. Quant à 
Dame Eboshi, ce 
qu’on qualifie de 
“méchant” chez 
Disney ne peut s’y 
appliquer ! Dans ce 
cas précis, elle est tel¬ 
lement ambiguë que les 
termes « méchant » ou 
« gentil » ne servent à rien. 

Certes, elle détruit la forêt, tue les 
animaux, mais elle donne du tra¬ 
vail aux prostituées et aux lépreux. 

Je suis impressionnée A Dessin d’Alexandre Buan 
par le rôle que Miyazaki 
accorde aux femmes, ainsi que leur mise 
en avant. 

L’interaction des personnages est 
parfaite. En ce qui concerne les per¬ 
sonnages secondaires, je suis étonnée par 
leur importance dans l’histoire. Les 
décors sont magnifiques et l’ambiance 


générale du film m’a emportée... de 
même que la bande sonore, elle aussi 
extraordinaire. 


Marie Verhœven 

Vous venez 
1 de découvrir 
qu'un long 
métrage d’ani¬ 
mation peut ne pas 
être manichéen , avec 
Princesse Mononoké. Il 
ne vous reste plus qu’à 
vous rendre compte 
que d’autres 
dessins ani¬ 
més japonais 
sont capables de 
susciter en vous 
autant d’émotions. 
Essayez Perfect Blue, Jin 
Roh ou Totoro... 


e pense que critiquer 
Pokémon sur son 
caractère infantile et 
commercial, alors 
que c’est un pur produit 
marketing pour enfant 
(comme Télétubbies) fabriqué par 
Nintendo, est faire preuve de manque 
d’esprit : trop de gens, fans d’animation 
japonaise, tendent à oublier que celle- 
ci et les manga ont pour force la richesse 
et la diversité qui permettent de satisfaire 
un large public, petits et grands, les 
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mentir à vous même. N’imposez 
pas votre vision des choses, car 
n ’ oubliez pas que ce sont les A 
Japonais les créateurs du des- .//' 
sin animé nippon, pas vous. 

Ce sont eux les seuls juges 
fiables. De plus, le marketing au 
Japon, qui n’a rien à envier 
aux États-Unis, est un aspect 
indéniable de l’animation ‘ 
depuis toujours (rappelez- \f\\ 
vous les Tamagochis î). \\ 

La génération anime des 
années quatre-vingts en France a 
grandi, il est alors normal que 
ses goûts aient évolués et qu’elle 
soit devenue plus exigeante. Mais 
n’allez pas me faire croire que 
Ken le survivant ou Goldorak , 
c’était mieux ou plus intelligent 
que Pokémon. Les détracteurs du manga 
et beaucoup d ’animefans sont respon¬ 
sables des sites anti -Pokémon sur 



< Dessin de Phonemany Chanthavong 

, assez de la culture japo- 

naise, celle qui est la 
base de tout. Je trouverais 
sympa de lire un de vos 
articles avec un thème parti¬ 
culier puis de le débattre en 
montrant diverses œuvres qui 
tourneraient autour de lui, 
en proposant plusieurs 
manières de le cerner, pour 
V\ développer l’esprit cri- 
j\ tique... 

J Vuong N’guyen Ngoe 

Que de revendica¬ 
tions ! Si vous avez tout à fait 
raison défaire remarquer à 
la majorité des animefans 
que leur avis est très rela¬ 
tif (face au Japon et face à eux- 
même) il serait bon de tempérer vos 
idées par des paroles plus sereines. 



A Dessin de Natalie Rajeul 


gens qui aiment se prendre la tête 
(Evangelion) ou ceux qui cherchent sur¬ 
tout à se divertir (Slayers). Je veux bien 
comprendre que vous essayiez de don¬ 
ner une meilleure image de la japani- 
mation aux occidentaux moyens, mais 
vous l’intellectualisez trop. Vous oubliez 
même que tout n’est pas bon chez les 
Japonais. Je vous le rappelle, la ludo¬ 
thèque japonaise est très variée, à l’ins¬ 
tar des films lives : il y a de l’érotisme, 
du fantastique, du gore, de Yheroic fan- 
tasy , des drames historiques ou des 
contes pour enfants... Alors n’allez pas 
faire croire à tout le monde que les 
anime se regardent d’un seul angle et que 
c’est vous qui avez le bon. C’est vous 


Internet en se montrant très virulents à 
l’égard de l’invasion du petit rat jaune 
électrique. Mais quand Disney la ramène 
avec ses séries télévisées, ses films 
cinéma, ses produits dérivés de toute 
sorte, en allant jusqu’à submerger la 
planète de parcs d’attraction consacrés 
à des animaux parlants, plus personne 
n’est là pour l’ouvrir. 

Je pense que pour des articles dans 
le genre de Pokémon vous auriez dû 
confronter plusieurs points de vue, insé¬ 
rer un dialogue entre deux rédacteurs en 
désaccord sur le phénomène. D’autre 
part, je trouve que vous ne parlez pas 


Nous vous faisons remarquer, enfin, 
qu’AnimeLandparle avant tout d’ani¬ 
mation . La culture japonaise n’est en 
rien notre sujet de prédilection, nous 
n ’avons donc aucune prétention à vous 
la faire découvrir. 

J e vous écris pour vous parler 
d’une émission de débat sur 
France 2, Dimanche Midi Amar, 
dont le sujet était « Pour ou contre 
Pokémon à l’école ? ». Je tiens avant tout 
à préciser que je ne suis pas une qftcio- 
nada de la série et chaque fois que j’en¬ 
tends « Pika, pika », je pense à « Caca », 
cependant je suis une fan d’animation 
japonaise et je suis donc contente qu’un 
anime ait du succès dans nos contrées, 
même si je sais que ce n’est pas vraiment 
la meilleure façon de faire découvrir la 
variété et la beauté de l’animation nip- 



Correspondants 

Je suis une fan de 16 ans de 3x3 Eyes, Kenshin, Evangelion, Saint Seiya. .. et je recherche 
des correspondants de toute nationalité, parlant anglais, français et allemand. 

Claire Flavier -186 Route de Bon Repos - La Combe - 38560 Jarrie 
J’aimerais correspondre avec des filles fans de Saint Seiya, Captain Tsubasa, 
Evangelion... 

Sébastien Schnets - Bd. Edmond Machtens n°lll, bât. 27 - 
1080 Bruxelles - Belgique 

Nous sommes une bande de filles agees de 16 ans et plus çjui aimeraient corres¬ 
pondre avec des fans de City Hunter, Blue Seed, Cobra, Lodoss. 

Tatiana Sam - BP 11970 - 98709 Mahina - Tahiti 
Je recherche des dessinateurs tout style pour participer à un fanzine spécial illus¬ 
trations et histoires courtes, prévu pour BD Expo (avant 31 août), et des corres¬ 
pondants aimant Saint Seiya, Yuyu Hakusho, Fly, Kenshin, Angel Sanctuary... 

Catherine Castella - 49 rue Jean Jaurès - 69740 Gênas 
Je recherche des fans de japanimation dans ma région. 

Tristan Metayer - 26 Cite Bretonnière - 22100 Dinan 
J’ai 13 ans et j’aimerais correspondre avec des fans de Ranma 1/2, Evangelion, 
Sandy Jonquille, et Nicky Larson. Échanges de dessins possibles. 

Élodie Brault - 8 rue Xavier Grall - 35260 Cancale 



ANIMELAND 63 • 1UILLET/AOUT 2000 























pone. Pour en revenir à l’émission, 
autant se poser la question « Pour ou 
contre les billes ou la corde à sauter à 
l’école ? ». J’ai même un argument de 
choix : « Ce sont des jouets dangereux 
qui peuvent mettre en danger la vie des 
profs ». Ne rigolez pas, on peut en étran¬ 
gler un avec une corde à sauter ! 

Une fois dépassée la profondeur 
abyssale de ce sujet, il fallait en voir le 
contenu ! On ne savait même pas si les 
personnes présentes savaient que 
Pokémon était autre chose qu’un jeu de 
cartes, quant à ses invités, le présenta¬ 
teur avait fait preuve d’une impartialité 
à toute épreuve en invitant une directrice 



A Dessin de Céline Dauthuille 


d’école (anti -Pokémon) : « le jeu de 
cartes est éducatif, mais ça perturbe la 
classe » et un parent d’élève anti- 
Pokémon avec des arguments qui se 
contredisaient eux-mêmes (il était pour 
l’apprentissage des langues, mais se 
plaignait de trouver des cartes en 
anglais !). Nous avions droit aussi au 
patron qui commercialise les cartes 
Pokémon qui était pro -Pokémon mais 
uniquement par intérêt financier et enfin 
un pseudo-psychologue pour lequel il 
était impossible de connaître l’opinion 
puisqu’il faisait des réponses aussi tran¬ 
chées qu’un diplomate. 

Moi, je me demandais, dans tout 
ça, où étaient les principaux intéressés, 
les fans du jeu vidéo et de la série ! Il 
ne manquait plus qu’un des invités sorte 
le vieil argument « Pokémon c’est vio¬ 
lent et c’est nul », pour que je pleure 
devant mon écran ! 

Oriane Moine 



Toujours la même histoire, mais il 
ne fallait pas trop attendre grand-chose 
d'une émission de Paul Amar, certains 
précédents ayant déjà prouvé l'incapa¬ 
cité du modérateur à faire avancer un 
débat parfois imbécile... 

J ’écris en premier heu pour expri¬ 
mer mon accord avec la lettre de 
Jean-Louis Janglan qui abordait 
le sujet des éditeurs de cassettes 
vidéos. En effet, il n’est pas rare de ren¬ 
contrer différents problèmes sur les 
bandes et ce, contrairement à la réponse 
que vous avez fournie dans le n°61 
d’AnimeLand : je ne compte plus le 
nombre de fois où j’ai maudit mon 
magnétoscope jusqu’à ce que je me 
rende compte chez un ami qu’il n’y 
était pour rien (le pauvre). 

Le second point où je juge indis¬ 
pensable de critiquer ces mêmes édi¬ 
teurs, c’est sur le cas des coffrets com¬ 
prenant huit ou neuf vidéos. Je 
m’explique : il y a environ un an et 
demi, je commençais à me procurer les 
vidéos Robotech à 129 F l’unité. Ayant 
en ma possession la totalité de la série, 
qu’elle ne fut pas ma surprise en décou¬ 
vrant qu’un coffret à un prix plus qu’at¬ 
tractif venait d’être mis à la vente. 
J’estime que c’est injustifiable de faire 
débourser à des fans de japanimation des 
sommes considérables pour finalement 
se rendre compte que l’on s’est fait 
avoir ! Mais ce n’est rien à côté des 
malheureux possesseurs de la série 
Escaflowne : un éditeur a le culot de 
vendre à des prix exorbitants, et sur des 
supports de médiocres qualités, des 
séries qui passent au même moment sur 
Canal Plus (heureusement encore que 
cette chaîne passe les séries avec un 
mauvais doublage, sinon Dynamic 




A Dessin de Phonemany Chanthavong 

Visions aurait fait faillite depuis long¬ 
temps !). J’espère qu’à l’avenir les édi¬ 
teurs feront preuve de plus de compas¬ 
sion à l’égard de ceux qui les font vivre, 
je le rappelle. 

Est-ce que de nouvelles OAV ou 
une série de Macross vont être créées ? 
J’ai entendu dire qu’une autre fin à 
Evangelion sortirait en vidéo : info ou 
intox ? Est-ce que les films d’ Evangelion 
sortiront un jour en France ? 

Julien Puybaraud 

Les critiques sur la qualité des 
cassettes nous étonnent énormément 
car nous n 'avons remarqué aucun pro¬ 
blème de notre côté. Pour les coffrets, 
nous sommes d'accord avec vous, mais 
pour être entendu , adressez-vous aux 
éditeurs (ou distributeurs) en question. 
Certains, comme IDP, proposent des 
formules attrayantes comme pour le 
coffret 11 était une fois... L’espace. 

Vous critiquez la diffusion de 
séries sur les chaînes. Évitez donc de 
faire preuve d'un esprit étriqué et éli¬ 
tiste ! Si la sortie vidéo est en sous- 
titré, c'est qu'elle est dédiée à un public 
très limité (vous !) et pour le reste, il est 
diablement agréable de voir des séries 
de qualité à la télévision, en doublé (de 
qualité, ne vous en déplaise) pour le 
grand public qui ne connaît rien mis à 
part Dragon Bail Z et ses génériques 
français ringards. De plus, comparez les 
versions doublées d'hier et d'aujour¬ 
d'hui. La différence est évidente... 

Quant à Macross, il y a des pro¬ 
jets. Pour les films d' Evangelion, qui 
sont la fin alternative de la série, il 
n'est pas prévu que cela soit diffusé. 

Youli Wood Pecker 
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Cet été sera surtout 
dominé par une 
actualité cinéma, en 
commençant par le film 
d'Escaflowne qui est 
enfin sorti. Côté séries, 
nous avons choisi de 
revenir sur quelques 
dessins animés qui ont 
retenu notre attention 
depuis leur diffusion à 
la rentrée d'avril. 

Rubrique 
réalisée 
par Doc’ Olivier, 
Doc’ Ryô, Doc Laurent 
et Doc’ Youli 

Correspondant au Japon : 

Doc’ Praline 



Disparition 

DIVERS L’année 2000 aura 
décidément été une année 
noire. Inoue Daisuke, qui avait 
interprété les génériques et les 
chansons des premiers films de 
Gundqm, est décédé le 30 mai 
dernier à l’âge de 58 ans. Il 
s’est suicidé dans son apparte¬ 
ment en se pendant. 


DIVERS 


_Ce petit film de 

douze minutes est une pro¬ 
duction du studio Ghibli. Il 
s’agit d’une caricature des 
membres du studio, réalisée 
à partir de croquis dessinés 
par Suzuki Toshio, le pro¬ 


ducteur de tous les films de 
Miyazaki et Takahata. En 
dehors de cet aspect bur¬ 
lesque, ce court métrage est 
aussi une formidable dé¬ 
monstration de diverses tech¬ 
niques d’animation maîtri¬ 
sées par le studio. On passe 
ainsi de traits très caricatu¬ 
raux à la “ Yamada ”, à des 
images de synthèse superbe¬ 
ment intégrées à de l’anima¬ 
tion 2D. Le résultat est éton- 



Ghiblies 


A Comme pour le film Nos voisins les Yamada, Ghiblies semble être réalisé de 
manière simple, mais le dessin animé fait appel à des techniques d’animation 
extrêmement complexes et recherchées. 


nant ! Ce film a été dirigé par Momose Yoshiyuki, qui avait déjà supervisé une grande 
partie des Computer Graphics du film Nos voisins les Yamada. Il fut d’ailleurs diffusé 
au festival d’Annecy, avant le film de Takahata. Une seconde partie est encore en cours 
de production et sera prête à l’automne. 



Gensô maden Saiyûki 

— Nous avions précédemment évoqué cette 
série qui s’appuie sur la fameuse légende du Roi 
des Singes. Les premiers épisodes passés, nous 
en savons un peu plus sur les quatre principaux 
protagonistes. Voici quelques détails : 

• Genjô Sansô, le blondinet aux yeux bleus en 
robe longue est le magicien du groupe. Il évite 
les coups en bougeant très rapidement et se sert 
d’un pistolet un peu spécial. 

• Sa Gojô a de longs cheveux roses. Avec sa ciga¬ 
rette au bec, il se sert d’une espèce de lance avec 
la pointe en forme de croissant de lune, et montre 
une certaine attirance pour les jolies filles. 

• Cho Hakkai est celui qui a les cheveux bruns 
et un monocle sur l’œil gauche. Il est toujours 
très calme et souriant. C’est un peu l’intello du 
groupe, mais il ne dit pas non à quelques verres 
de sake de temps en temps. C’est aussi un expert 
en arts martiaux qui se bat à mains nues. 

• Son Gokû est le petit excité, les cheveux en 
bataille, qui se bat avec un long bâton qu’il fait 
apparaître dans ses mains. 

Au final, nous avons un groupe assez classique du monde de Vheroic fantasy. Us sont géné¬ 
ralement aux prises avec des elfes assez peu bienveillants ou des magiciens... Il faut aussi 
signaler qu avant de devenir une série TV, ce manga avait fait l’objet, il y a quelques mois 
de trois OAV. 


A Le méchant (en haut) et la joyeuse équipe : Sa Gojô. 
Cho Hakkai, Genjô Sansô et le jeune Son Gokû ! 
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BD Revenons sur 
cette série que nous 
avions évoquée dans 
les nouveautés 
d’avril, car l’histoire 
s’avère plutôt inté¬ 
ressante et drôle. 

Urashima Keitarô 
est un lycéen qui tra¬ 
vaille dur pour entrer 
à la Todai, T univer¬ 
sité la plus presti¬ 
gieuse du Japon. Il a 
ce but car lorsqu’il 
était petit, il avait 
une copine dont il 
était très amoureux, 
mais le jour où elle 
a déménagé, ils se 
sont fait la promesse 
de se retrouver dans cette université. 
Seul problème, Keitarô ne se souvient 


A Love Hina bénéficie d'un générique de fin très 
difficile à chanter, mais formidablement bien 
interprété par Hayashibara Megumi 





Strange Dawn 

C3 Cette histoire imaginée et supervisée par 
Satô Jun’ichi (Les petits Malins , Mahotsukai 
Tai, Oja majô Doremi) sent le déjà vu : le 
concept de deux 
lycéennes qui se 
retrouvent télépor¬ 
tées dans un 

A Eli et YOko ont basculé dans un monde monde inconnu a 

mystérieux, peuplé de petits êtres. ... . , r • 

ete maintes lois 
exploité, surtout en dessin animé. Cela dit, l’origina¬ 
lité vient plutôt du style graphique offrant de petits per¬ 
sonnages mignons, ronds, et presque SD (Super 
Deformed). On le doit à Yamashita Akihiko, créateur 
des personnages de G tant Robo. Pour en revenir à nos 
héroïnes qui se prénomment Eli et Yûko, elles vont ren¬ 
contrer un chevalier, Shal, qui leur apprendra qu’elles 
sont ici pour arrêter la guerre qui déchire son pays. Mais 
comment procéder, d’autant qu’elles sont considérées 
comme des sorcières par la plupart des habitants ? 



Film d'Escaflowne 

ISLMâ Cette fois, le film d'Escaflowne est 
bien sorti, sans retard, fin juin au cinéma. 
Simple remake de la série, il est toutefois de 
toute beauté, avec des dessins et des per¬ 
sonnages vraiment plus sombres que la 
série TV. Assurément, il vaut le coup d’œil 
et à défaut de le voir sur grand écran, il ne 
reste qu’à souhaiter qu’il sorte rapidement 
en vidéo ou DVD japonais. Pour l’instant, 
aucune sortie n’est encore prévue en France. 


Ojarumaru 

ES En attendant la prochaine série 
qui débutera en octobre, Ojarumaru fait 
actuellement l’objet de petits sketches de 
dix minutes diffusés chaque matin et 
chaque après-midi de la semaine. 
Ojarumaru est un petit noble du Japon 
d’il y a mille ans, arrivé par hasard dans 
notre époque. Il s’est installé chez 
Kazuma, un petit garçon fan de cailloux 
qui le considère un peu 
comme son petit frère. 

Ojarumaru découvre ce 
nouveau monde avec sa 
petite luciole parlante, 

Densho Botaru. Ses 
questions parfois 
naïves sont sur¬ 
tout l’occasion 
d’en faire un 
dessin animé éduca¬ 
tif qui répond à 
tout un tas de 
questions. 

© 

A Ojarumaru parle d’une toute petite voix dans un 
langage assez précieux, ce qui créé un décalage assez 
comique parfois. 





Brigadoon 
Marin to Meran 

I TV Cette nouvelle série est destinée 
à la chaîne payante Wowow. L’action 
se déroule dans un monde imaginaire 
ressemblant au Japon d’il y a 30 ans. 
Marin est une simple collégienne qui 
va se retrouver au cœur d’événements 
singuliers. Tout commence lors- 
qu’apparaît dans le ciel une immense 
forteresse volante : Brigadoon... Le 
scénario est Kurata Hideyuki (Battle 
Athlètes y Exel Saga), les dessins de 
Ki mura Takahiro (Dirty Pair Flash 2, 
Gaogaigei; Better-Man ), les mecha de 
Yamane Masahiro ( Magic Knight 
RayEarth, Better-Man, Tôshinden) et 
l’ensemble est réalisé par Kometani 
Yoshitomo (Better Man) pour Sunrise. 
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Kadokawa Anime Fair 


Il s’agit de la dernière 
série créée par Mutsuki Jûzô 
(Yôko chasseuse de démons, 
Yugen Kaisha ). C’est l’his¬ 
toire d’une jeune fille qui 
désire apprendre à construire 
un robot, et qui suit, dans ce 
but, des études ^ 
à l’université. 

Un jour, un 
collègue de 
classe lui 

donne une disquette qui contient un virus et qui 
dérègle son ordinateur. Dans la panique, elle com¬ 
mande quelque chose sur le Net sans le vou¬ 
loir. Quelque temps plus tard, elle reçoit 
un colis, un petit androïde féminin pré¬ 
nommé Mei. Toutes deux sympathi¬ 
sent jusqu’au jour où l’on demande 
de payer ce qui a été commandé... 

C’est une toute jeune équipe qui dirige 
ce dessin animé produit par Pioneer. 


A Mei, la cyber-dolL est six fois plus petite qu’un 
être humain normal 


B C’est l’équiva¬ 
lent du Tôei Anime 
Fair, mais avec des 
séries produites ou dif¬ 
fusées par l’éditeur 
Kadokawa shoten. 

Cette année, nous 
aurons droit à deux 
films tirés de séries 
TV connues : le pre¬ 
mier sera sur Monkore 
Knight , une série d' he¬ 
rnie fantasy produite 
par le studio Deen et 
dessinée par Nakajima 

Atsuko (Ranma 1/2, You’re Under Arrest). Le second 
sera tiré dl Ojarumaru, le petit noble japonais des 
temps anciens catapulté à notre époque, évoqué à 
la page précédente. Dans ce film, Ojarumaru, qui 
n’aime pas beaucoup l’été, va se faire un nouveau 
copain. Le film est réalisé par Daichi Akitarô (, Juhei - 
chan ), qui dirige aussi la série TV. Ces deux pro¬ 
grammes s’adressent surtout à un jeune public. 


de Pokémon 



m ici pi Le troisième 
film de Pokémon sor¬ 
tira en juillet au Japon. 
Sachant que l’année 
dernière, le second film 
avait réalisé la meil¬ 
leure entrée cinéma de 
l’année pour un dessin 
animé, on peut s’at¬ 
tendre une fois encore 
à un succès. Ce film a 
par ailleurs bénéficié 
d’un budget consé¬ 
quent, connaissant 
maintenant le succès 
de Pokémon à travers le 
monde. Il est toujours dirigé par Yûyama Kunihiko 
(Gigi, Sous le signe des Mousquetaires ), le réalisa¬ 
teur de la série TV et des deux premiers films. 

Le film se déroulera une fois encore en deux parties : 
dans la première, on verra surtout Pikachu et nous 
ferons la connaissance des Pichu, les bébés Pikachu 


très mignons dont on trouve déjà peluches et autres 
produits dérivés. La seconde partie sera la plus impor- 
4 tante et la plus soignée. On y verra un nou¬ 
veau Pokémon, un certain 
Unknown. Sacha sera en 
possession d’une carte 

> qui le conduira 
vers une grande 
tour sacrée, occupée 
- m par une fillette. 


As i. V 1 


r 


* * 


© Pikachi Project 2000 


Tôei Anime Fair 




BflcTfl Deux films tirés de série TV pro¬ 
duites par Tôei Animation sont prévus pour 
cet Anime Fair de juillet. Digimon 02 aura 
droit aux honneurs du cinéma pour la 
seconde fois avec un film en deux parties 
où les héros de la seconde série auront 
affaire à de nouveaux ennemis dans le 
Monde Digital. Le second film est dédié à 
Oja majô Doremi #, les trois petites magi¬ 
ciennes du pays des fleurs. En se prome¬ 
nant, elles 
découvrent une fleur magnifique qui réa¬ 
lise les vœux, mais elles l’ignorent et 
voilà que suite à une parole malheureuse, 

Doremi se retrouve transformée en sou¬ 
ris. Il va falloir trouver un moyen de lui 
redonner son apparence normale... 


A Dïgimon 02 et les magiciennes 
tfOja majô Doremi $ t> 


Second film de Card Captor Sakura 

| CINÉ J] s’intitule FuinSareta Card 
| (La cane scellée) et sortira en juillet, 
| c’est le second film de Sakura qui 
% permettra, une fois encore, de retrou- 
? ver tous les personnages de la série 
| dans une grande aventure de 90 
2 minutes. Sakura prépare la grande 
| fête de Nadeshiko (Nadeshiko étant 
@ aussi le nom de sa défunte mère). Un 
parc d’attraction s’est installé pour l’occasion et tout s’annonce pour 
le mieux alors que ses cartes commencent à réagir étrangement... 



il 
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France 2 


Les vacances vont 
donner l’occasion de rat¬ 
traper toutes les séries 
qui avaient débuté 
durant l’année, et qui 
avaient été interrompues. 
Surveillez l’émission 
Didi@TV.cool , chaque 
samedi et dimanche de 
6 h 20 à 8 h 00 (il va fal¬ 
loir être matinal). On y 
verra, entre autres : 
Signé Cat’s Eyes, Les 
Mystérieuses Cités d’Or 
et Ulysse 31. Et, à par¬ 
tir du 13 août, Équipières de choc devrait reve¬ 
nir pour des épisodes inédits, en remplacement 
de Cat’s Eyes (dont France 2 n’avait acheté que 
les 26 premiers épisodes). 


A De nouveaux épisodes 
d : Équipières de choc nous 
attendent en août î 


Albator sur Télétoon 


■ ' (fc 2. ;TV A partir du 1 er juillet, 

Af— 'X 1 Télétoon élargit son antenne en 

y Ajl diffusant des dessins animés jus- 

_ mF® qu’à minuit. La bonne nouvelle, i 

c’est que cette nouvelle tranche | 
permettra de retrouver des séries un peu plus adultes, et de toutes origines, | 
Alors qu'à 21 h 15, nous aurons droit à une case de super héros améri¬ 
cains (W? Ids CAT s, Spidennan, Les défenseurs de la Terre), nous pour¬ 
rons voir ensuite des séries plus originales comme Bob et Margaret , 
Profession Critique, ou Rex the Rnnî des studios Aardman. Les séries japo¬ 
naises auront aussi enfin leur place sur la chaîne 100 % animation puisque 
qu "Albator sera diffusé tout Y été quotidiennement à 20 h 50 et 23 h 20. 
Télétoon diffusera les deux séries, Albator le corsaire de l’espace (avec 
les trois derniers épisodes inédits) et Albator 84. 


Vacances est synonyme 
de rediffusion. Mais 
cette année, il y aura 
pas mal de choses que 
nous prendrons plaisir 
à revoir sur les chaînes 
françaises.. 


L'été sur France 3 

QQ Le matin sera réservé aux enfants tout l’été sur France 3, 
avec beaucoup de rediffusions : Flash Gordon, Alix, Michel 
Strogoff, Inspecteur Gadget, Batrnan... Rien de bien parti¬ 
culier, si ce n’est une série inédite : Mythologies, les gardiens 
de la légende. Adaptée d’une série de livres de Laura Gerlnger 
et Peter Bollinger, cette série de 26 épisodes produite par 
Nelvana retrace l’histoire des grandes légendes de la mytho¬ 
logie, chacune étant évoquée dans un épisode (Andromède, 
Prométhée, Atalante, Pégase...). Pour les curieux, diffusion 
â partir du 1 er juillet, tous les jours vers 8 h 20 . 


Mange Manga revient sur C+ 




_ Manga Manga fait son retour sur Canal Plus, cet été, avec deux grands rendez- 
vous à ne pas manquer. Le dimanche 30 juillet à 22 h 00, diffusion des quatre OAV 
de Kenshin le vagabond. Tiré du manga de Watsuki Nobuhiro, ce dessin animé retrace 
les origines du samouraï et les raisons qui 
l’ont poussé à devenir un rônin (un guer¬ 
rier solitaire sans maître). Assez sanglant, 
il n’en est pas moins très bien réalisé. Puis, 
le dimanche 27 août à 23 h 00, nous pour¬ 
rons découvrir l’intégrale de Bine 6. 

Souvenez-vous, le premier des quatre épi¬ 
sodes de cette série d’OAV fut diffusé 
l’année dernière lors d’un C+ Cléo consa¬ 
cré au Festival d’Annecy. B lue 6 est une série 
originale qui mélange de façon plutôt har¬ 
monieuse images de synthèses, nouvelles techniques numériques et un peu d’ani¬ 
mation traditionnelle. L’histoire se déroule à la fin du XX e siècle, où l’équipage d un 
sous-marin très sophistiqué, le Blue 6 , va devoir faire face aux agissements d’un savant 
fou qui veut imposer une nouvelle race de créatures qu’il a créé. Ce dessin animé 
sera complètement inédit, car il n’est même pas sorti en vidéo en France. Signalons 

enfin que ces deux programmes seront en ver- ^ e certainement Tune des séries utilisant te 
sion doublée français, y compris Kenshin, qui ZD tes plus réussies. parmi toute* caftes produites 

était sorti en vidéo en version sous-titrée. gu Japon ces derniers ternes. > 


A Les OAV de Kenshin seront diffusées d'an coup 
pour former un fong programme de Z h à ne surtout pas 
rater. 
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Les Griffin arrivent sur C+ 


gjj Avec Family Guy , alias les Griffin , série de 
29 épisodes de Seth MacFarlane, c’est une nou¬ 
velle page de ranimation satyrique qui s’écrit. 
Peter Griffin est un père de famille enjoué affu¬ 
blé d’une charmante épouse et de trois beaux 
enfants. Sa fille aînée soupire sur le voisin, son 
fils dessine des comics et son petit dernier, âgé 
à peine d’un an, a juré la perte de sa mère et désire 
régner en véritable despote sur Terre. Un tableau 
de famille idyllique auquel on peut rajouter un 
chien érudit et alcoolique. Tout ce petit monde 
vous fera hurler de rire, tous les vendredi, à par¬ 
tir du 14 juillet, à 20 h 35 en clair sur Canal Plus. 



A Stewie a juré la fin du règne maternel !! 


Le château des singes 

^3 Le film de Jean-François 
Laguionie sera diffusé sur Canal 
Plus à partir du 18 juillet. Il avait 
partagé la rédaction entre ceux qui 
le qualifiaient d’une jolie fable, et 
les autres qui le considéraient 
comme un flop au vu de ce qu’il 
avait coûté en production. Ce sera 
peut-être, pour vous, l’occasion de 
vous faire une opinion. Il raconte 
comment un petit singe, qui vit 
heureux dans les plus hauts arbres 
de la jungle, échoue dans un monde 
civilisé qu’il ne connaît pas... 







ŒEOfl Six ans après La Famille Pierrafeu , Brian Levant, grand admirateur du dessin 
animé The Flintstones de Hanna et Barbera, nous propose une “prequel” du premier 
film. Nous apprenons ainsi comment, à Page des cavernes, Fred Flintstone et son aco¬ 
lyte, Barney, firent connaissance de Wilma et Betty qui deviendront leurs compagnes 
respectives, malgré les embûches semées sur leur chemin par un impitoyable proprié¬ 
taire de casino. Si le scénario ne brille pas par son 
génie, l’ensemble de l’aspect visuel du film impres¬ 
sionne par son imagination et sa créativité. Chaque 
plan est rempli de références, pas forcément per¬ 
ceptibles à la première vision ; et des décors par¬ 
fois ultra -kitch à des effets spéciaux très réussis valo¬ 
risent ce divertissement bon enfant, produit par 
Steven Spielberg, à F affiche dès le 5 Juillet. 


Gunbuster 


Les Pierrafeu à Rock Vegas 


Cet été, on pourra revoir tout 
Dragon Bail , qui est rediffusé depuis le 
premier épisode, ainsi que Nathalie et 
ses amis, une série plutôt ancienne qui 
. aurait dû être diffusée jadis sur La Cinq. 
C’est à la rentrée qu’il devrait y avoir 
un peu plus de changement. En atten¬ 
dant, la chaîne réorganise son site 
Internet que vous pourrez consulter 
directement sur www.mangas.fr 


Robin sur MCM 

QQ MCM diffuse de temps en temps des 
films ou des séries d’animation, pourvu 
qu’ils se démarquent des productions 
classiques. Tous les jours, à 19 h 45 et 
22 h 45, vous pouvez retrouver Robin , une 
série suédoise qui raconte les déboires de 
deux ados d’aujourd’hui. La série fut déjà 
diffusée auparavant sur Canal Plus. 


TV La série Gunbuster a 
débuté en juin sur Game 
One, en VO sous- 
titrée, chaque mer¬ 
credi à 19 h. Nous 
avons appris son H 
arrivée malheu- 
reusement trop 
tardivement jBps 
pour l’indiquer 
dans le numéro B - 
précédent, mais 
sachez qu’elle «P 
sera rediffusée 


Boule et Bill 


Q3 La chaîne Cartoon Network a 
récupéré la série TV adaptée de la 
BD Boule et Bill de Jean Roba. 
Produite en 1976, elle compte 
26 épisodes de 3 minutes qui furent 
longtemps diffusés dans Récré A2. 
Si le graphisme et l’animation ont 
pris un sacré coup de vieux, elle rap¬ 
pellera certainement des souvenirs 
aux plus âgés d’entre vous. 
Diffusion en semaine à 
8 h 40, et le week-end à 
15 h 50. 


Jeanne et Serge sur AB1 

E53 Pour rempla- 
cer Les Chevaliers 
du Zodiaque et 
Nicky Larson diffu¬ 
sés sur AB1 en fin 
d’après-midi, on 
trouvera à partir de 
juillet Jeanne et 
Serge (58 épisodes) 
et Street Fighter IIV 
(26 épisodes). 


<3 Jeanne et Peggy, deux 
championnes de volley-ball... 
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Coffret Lady Oscar 2 



VIDÉO 


le second coffret 
Lady Oscar 
vient de sortir, et 
il contient la 
suite et la fin de 
la série à travers 
six nouvelles 
vidéos. Les 
jaquettes sont 
toujours illus¬ 
trées de magni¬ 
fiques dessins d’HiMENO Michi, dont certains 
sont rares, voire inédits. 


Nouvelles cassettes Pokémon 




KUSâU La suite de 
Pokémon arrive en cas¬ 
settes et DVD avec trois 
nouveaux volumes : 
L'équipe s'agrandit , Le 
choc des éclairs et U île 
des géant. On y trouvera 
malheureusement tou¬ 
jours aussi peu d’épi¬ 
sodes, trois seulement à 
chaque 

fois. À ce rythme là, on n’est 
pas prêt d’en voir la fin (150 
épisodes de produits actuelle¬ 
ment). Les DVD contiennent, 
en bonus, un nouveau jeu, dif¬ 
férent des premiers volumes, 
qui distraira les plus jeunes... 



Conan en DVD 


< Conan fut la première 
série réalisée par Miyazaki 


VIDEO 


_ IDP aurait dû sortir le 

premier DVD de Conan fils du 
futur en même temps que les 
trois premières cassettes, mais 
ce dernier aura un peu de retard. 
Il contiendra les épisodes 1 à 5 
et il est annoncé pour la fin du 
mois de juillet. S’il ne sera 
proposé qu’en ver¬ 
sion française, il offrira 
en bonus une biographie 
de Miyazaki, des croquis des 
personnages, le générique en 
karaoké et un making of sur 
la réalisation du nouveau 
doublage 




Totoro à 79 F 

vidéo Six mois après sa sortie au 
cinéma, Mon voisin Totoro ressort en 
cassette, toujours chez TF! Vidéo, 
mais en kiosque au prix de 79 F. 
Profitez de cette offre pour vous offrir 
ce chef d’œuvre d’autant que les 
droits d’exploitation se terminent cet 
été, et qu’ensuite, il ne sera certaine¬ 
ment pas réédité avant un bon moment. 



Batman La relève 



VIDÉO 


Home Vidéo vient 
de sortir en vidéo 
le film de 
Batman La 
relève . 11 s’agit 
en fait tout sim- 
plement des 
deux premiers 
épisodes de la 
toute dernière 
série, racon¬ 
tant com¬ 
ment un Bruce Wayne 
vieillissant et usé de lutter contre la 
criminalité va céder sa place et 
éduquer son successeur. 



À Mermaid’s scare st tiré de courts récits 
de Takahashi Rumiko : les “Rumic Worlds” 


Prochains DVD AK Vidéo 


VIDEO 


Il faudra patienter jusqu’à la fin 
du mois d’août pour découvrir les pro¬ 
chains DVD d’AK Vidéo. Après tout, il 
vaut mieux patienter pour avoir des pro¬ 
duits de qualité. Les titres annoncés sont 
Mermaid's scar , une OAV très sanglante 
adaptée d’un manga de Takahashi 
Rumiko ( Ranma 1/2 , Lamu ), et le film 
de Capitaine Flam qui bénéficiera d’une 
piste en VO sous-titrée. Ces deux DVD 
devraient être vendus moins chers en raison de leur durée assez courte. 


Moon Guardian 

k y jiUPLU Tôei Animation s’apprête à sortir une nou¬ 
veauté en vidéo sous-titrée : Moon Guardian. Il s’agit 
d’une série de Tôei Animation très récente, puis¬ 
qu’elle s’est achevée il y a un an, après 22 épisodes, 
et s’intitule au Japon Mamote shugo Getten. L’histoire 
est fortement inspirée d 9 Ah ! My Goddess puisqu’un 
jeune garçon va voir arriver dans sa vie plusieurs 
déesses de la mythologie chinoise, ceci impliquant 

tout un tas de situa- Q eux casse ^ es ^oon Gardian sortiront 
tions cocasses. cet été en V.O. sous-titrée franchis i: • 



La voix de Mélodie 


VIDEO 


_ Il y a deux mois, Disney organisait un concours ouvert aux jeunes 

filles âgées de 15 à 20 ans pour trouver une voix à Mélodie, personnage 
principal de La Petite Sirène II qui sortira en vidéo en octobre. Il suffisait 
pour cela d’envoyer une cassette afin de montrer ce qu’on pouvait faire, en 
chant ou en doublage. L'opération fut un succès car Disney a reçu près de 
5.000 candidatures. Parmi celles-ci, 30 ont été sélectionnées pour passer 
des essais. La gagnante s’appelle Nathalie Fauran, elle a 15 ans et vient 
de Corse. Elle vient ainsi d’enregistrer le rôle complet dont elle fait à la 
fois la voix chantée et parlée. 
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Tandis qu’AK Vidéo marque une pause 
dans ses sorties DVD, IDP arrive sur le 
marché avec ses premiers titres. 

Par Manu & GoToon 
(et aussi Kamui oublié 
dans le dernier numéro) 



Pour tout savoir 
sur les DVD Zones 1 et 2, 
avec notre partenaire 



www.dvdtest.com 




Référence : — 

Éditeur : IDP 
Zone / Format : 2 / PAL 
Durée: 195 min. 
Faces : 1 

Prix: 169 F 

Genre : Super héros 


Capitaine Flam Vol.1 & 2 

Voici donc les premiers DVD IDP, avec deux premiers DVD dédiés 
à la série TV de Capitaine Flam. Comme chez AK Vidéo, T édi¬ 
teur privilégie ici la durée puisque chaque DVD contient huit épi¬ 
sodes. On peut ainsi retrouver deux histoires complètes par DVD : 
L'Empereur de VEspcice et Les cinq mines de Gravi uni sur le pre¬ 
mier, Départ pour le passé et Le créateur universel sur le second. 

La qualité d’image est correcte pour une série aussi ancienne, bien 
qu’elle n’ait pas fait l’objet d’une nouvelle remasterisation par¬ 
ticulière depuis sa dernière sortie vidéo. Il n’y a pas d’option de 
langue ou de sous-titres, puisque seule la version française est présente. 
Les suppléments proposés sont minimes : petite présentation de tous 
les personnages, résumés des différentes histoires de la série et quelques bandes 
annonce d’IDP, mais l’ensemble est présenté à travers des menus animés et 
bruités très sympathiques, qui rendent parfaitement l’atmosphère de la série. 
Enfin, une option vous permettra de choisir si vous voulez garder, ou non, 

le générique entre chaque 
épisode. Tous ces supplé¬ 
ments sont les mêmes sur 
les deux DVD. Au final, 


Histoire : ★★★ 
Réalisation: ★★ 
Image : ★★★ 
Son : ★★ 
Packaging : ★★ 
Suppléments : ★★ 
Intérêt global : ★★★ 


Choix de langues 

{en Dolby Digital Mono 2.0) : 

Français 

Choix de sous-titres : 

Aucun 

Format écran : 1.33:1 (4/3) 


malgré peu de suppléments et l’absence de VO. ce DVD 
a quand même un bon rapport qualité-prix. 





San Ku Kaï Vol. 1 à 5 


Bon, c’est vrai, ce n’est pas un dessin animé, mais comme 
nous avions déjà chroniqué les cassettes, nous ne pouvions 
passer à côté de la réédition DVD de cette série culte pour 
bon nombre de vieux jap anime-fans... 

San Ku Kaï est un pur clone japonais de Star Wars ! On y 
retrouve tous les ingrédients : un jeune héros un peu inexpé¬ 
rimenté, un compagnon plus baroudeur, une créature poilue, 
une princesse mystérieuse et même un petit robot les accom¬ 
pagnant, mais qu’importe ! Même si les costumes et les 
effets spéciaux paraissent aujourd’hui kitsch, c’est un vrai bon¬ 
heur de revoir ces personnages, et une histoire qui offre de 
beaux combats et quelques moments prenants... 

Côté DVD, on fera à peu près les mêmes remarques que pour 
ceux de Capitaine Flam : pas de VO, version française uni¬ 
quement, une image correcte mais ancienne, et quelques sup¬ 
pléments, notamment une belle galerie d’images riche en pho¬ 
tos, chacune commentée par un petit texte explicatif. Les menus 
sont également superbes, avec un vaisseau San Ku Kai réalisé en 3D qui évolue en fond d’écran. 
IDP a choisi de sortir toute la série d’un coup, en cinq DVD. Chacun contient entre cinq (Vol. 2 à 4) 

et six épisodes (vol. 1 et 5). Si là aussi, les menus ne chan¬ 
gent pas suivant les volumes, en revanche, les photos de 
la galerie diffèrent. Vendus à un prix très abordable, ces 
DVD vous reviendront au final aussi cher que le coffret 
de neuf cassettes, ce qui donne là-aussi un bon rapport 
qualité / prix. 


Référence : — 

Histoire : ★★★ 

Choix de langues 

Éditeur : IDP 

Réalisation: ★★ 

(en Dolby Digital Mono 2.0) : 

Zone / Format : 2 / PAL 

Image : ★★★ 

Français 

Durée: 90à 110min. 

Son : ★★ 

Choix de sous-titres : 

Faces : 1 

Packaging : ★★ 

Aucun 

Prix : 149 F 

Suppléments : -A ★ 

Format écran : 1.33:1 (4/3) 

Genre : Star Wars 

Intérêt global : 
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Film 





Il était une fois... L'Espace - Édition spéciale 

Attention au départ, presque vingt ans après, préparez-vous 
à repartir vers l’infini, et les prairies bleues du ciel... Et si la 
série a pris un coup de vieux techniquement parlant, quel plai¬ 
sir de retrouver nos vieux amis Pierrot, Psi et le génial robot 
Métro dans leurs aventures spatiales, aux prises avec les huma¬ 
noïdes ! Ce film réalisé par Albert Barillé, sorti dans les salles 
obscures en 1983, regroupait en fait les derniers épisodes de 
la série originale avec un nouveau montage. 

Hormis les quelques poussières caractéristiques d’une pellicule de cinéma, 
l’image affiche une luminosité et une définition stupéfiantes pour une 
bande de cet âge et la compression vidéo est parfaitement maîtrisée, bien 
que nous ayions pu remarquer quelques sautes d’images. Pour une fois, nous ne pinaillerons pas 
sur le son, un bon vieux mono, clair et audible, s’avère bien suffisant pour cette œuvre distrayante 
et sympathique. Et surtout, un rapide coup d’œil aux innombrables bonus nous fait oublier bien 
vite un hypothétique et inutile Dolby Digital 5.1, car nous découvrons trois bandes sonores dis¬ 
tinctes : une normale, une seconde contenant des commentaires audio du réalisateur lui-même et, 
cerise sur le gâteau, une troisième bande son ne proposant que les musiques du film, composées 
par Michel Legrand, qui ont été isolées pour l’occasion ! Chacune de ses musiques est précédée 
d’une petite intervention du compositeur, répétant avec ses musiciens. Une initiative remarquable d’intelligence et qui ouvre 
des perspectives pour les futures séries éditées sur le support ! Cela ne s’arrête pas là : dans de jolis menus, outre un making- 
of très complet, de vingt minutes environ sur la production d7/ était une fois... les Découvreurs , on retrouve la biographie 
du réalisateur, une galerie des magnifiques décors et vaisseaux du film, la bande annonce cinéma (assez spéciale d’ailleurs, 
et présentée par Métro), et enfin les versions françaises, anglaises et karaoké du générique de début de la série TV. Notons 

également la présence, désormais classique, des futurs 
titres de l’éditeur, notamment Conan le fils du futur, et 
surtout Sherlock Holmes dont la qualité de conservation 
nous a étonné. Tout ceci augure du meilleur pour les 
futures productions DVD des différents éditeurs présents 
sur le marché. 



Référence : — 

Histoire : ★★★ 

Choix de langues 

Éditeur: IDP 

Réalisation: ★★ 

(en Dolby Digital Mono 2.0) : 

Zone / Format : 2 / PAL 

Image : ★★★★ 

Français 

Durée : 94 min. 

Son : ★★ 

Choix de sous-titres : 

Faces : 1 

Packaging : ★★ 

Aucun 

Prix : 179 F 

Suppléments: ★★★★★ 

Format écran : 1.33:1 (4/3) 

Genre : Infiniiiii 

Intérêt global : ★★★★ 





. MiMi i 





Doriane Films réédite à travers deux DVD les plus grandes œuvres de 
Ladislas Starewitch, l’un des maîtres de l’animation du début du siècle. 

Passionné de cinéma, ce lithuanien quitte son pays et vient s installer en 
France pour fuir la révolution russe. Il réalisera, à l’aide de marionnettes 
et de décors faits avec sa femme et ses filles, dans un petit studio aménagé en ban- 
lieu parisienne, de petits chefs d’œuvres reconnus dans le monde entier. 

Le premier DVD contient Le roman de Renard, un long métrage de 85 minutes 
réalisé dans les années trente, et qui mettra dix ans à sortir en France. Il raconte 
les tribulations et les quatre cents coups de Renard, qui parvient à berner tous les 
animaux de son pays... Le film est évidemment en noir et blanc, mais la pellicule 
a fait l’objet d’une restauration. Cette dernière remonte toutefois à quelques années, 
et des techniques plus modernes aurait peut-être permis d’éliminer encore quelques 
défauts. Les menus sont, en revanche, décevants : même si le choix d’une certaine sobriété a peut- 
être été imposé, certains menus comme le chapitrage n’ont même pas de texte. On y trouvera cepen¬ 
dant quelques bonus : des photos et des dessins originaux, un présentation du réalisateur, un court métrage 
et des commentaires audio de la petite fille de Starewitch. En fait de commentaire, il s agit plutôt d une interview ou 
elle raconte la vie et l’œuvre de son grand-père. Cela n’a pas forcément un rapport avec 1 image et de ce fait, ce même com¬ 
mentaire se retrouve également sur le second DVD ! Ce dernier propose, lui, une série de quatre courts métrages de STAREWITCH . 
Le rat de ville et le rat des champs (1926), Le lion devenu vieux (1932), Fétiche mascotte (1933) et Fleur de fougère (1949). 

Ce DVD présente à peu près les mêmes caractéristiques 
et bonus, notamment une version colorisée mais muette 
du Rat de ville et du rat des champs. 

Ces deux DVD nous démontrent, si besoin était encore 
de le souligner, que l’animation de marionettes ne démé¬ 
rite pas face au dessin animé... 
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Néon Genesis Evangelion - Collection 0:1 

Voici enfin l’édition américaine de cette série culte, attendue depuis 
décembre 99. Ce premier DVD, sorti en Zone 1, regroupe les épisodes 
1 à 4. Nous retrouvons Shinji, un jeune garçon qui est appelé par son 
père pour piloter un étrange robot à moitié organique. U action se déroule 
en 2015, et le Japon doit faire face à des créatures gigantesques et impré¬ 
visibles, les Anges, qui attaquent la ville. Qui sont les Anges ? Quel 
est le secret de la NERV, l’agence secrète qui a mis au point des moyens 
de risposter ? Des questions qui trouveront partiellement leur réponse 

à travers les 26 épisodes de la série dirigée par Anno Hideaki (Nadia le secret de Veau bleue). 
Les menus du DVD sont très soignés : quelques images de la série dans un coin, un habillage façon 
poste de pilotage, l’ensemble est esthétique. On est déçu, en revanche, de la qualité de l’image, 
qui est correcte mais sans plus, et même un peu floue. Les DVD japonais étaient beaucoup plus 
nets, et d’après nos sources, l’éditeur américain n’a pas pu bénéficier de nouveaux masters entiè¬ 
rement numériques. La bonne surprise de ce DVD est dans ses pistes sonores : entre la version 
américaine, la japonaise et une espagnole, on trouve le doublage français entendu sur Canal Plus. 
ADV Films renouvelle ainsi son partenariat avec Dynamic Visions, sa branche européenne, après 
les DVD de Tekken et de Queen Emeraldas. Côté sous-titres, en revanche, il faudra se contenter 
de l’anglais. En supplément, nous avons droit à quelques fiches sur les personnages, des liens 
Internet et de nombreux extraits des autres sorties de l’éditeur. On aurait apprécié des génériques sans les crédits ou des infos 
un peu plus pointues sur l’équipe ou la série. Peut-être ceci figurera-t-il sur les prochains volumes ? 

Dynamic Europe devrait sortir ses premiers DVD avant 
la fin de l’année, alors, avant de se précipiter sur cette 
édition Zone 1, attendons de voir ce que l’on nous pro¬ 
posera en Zone 2, car si ce DVD est globalement inté¬ 
ressant, il est encore possible de faire mieux, tant dans 
l’image que dans les bonus. 



Référence : DVD EV/001 

Histoire : ★★★★ 

Choix de langues 


Éditeur : ADV Films 

Réalisation; ★★★★ 

(en Dolby Digital Stéréo 2.0) : 

> 

h- 

Zone / Format : 1 / NTSC 

Image : ★★★ 

Anglais, Français, Japonais, 

.5? 

Durée : 120 min. 

Son : ★★★ 

Espagnol 

a5 

Faces : 1 

Packaging : ★★ 

Choix de sous-titres ; 

C/5 

Prix : 25 $ (175 F) 

Suppléments: ★★ 

Anglais 


Genre : Angélique 

Intérêt global ; ★★★★ 

Format écran : 1.33:1 (4/3) 




Tenchi Muyo ! In Love 1 & 2 

Heureuse initiative de la part de Pioneer que de nous pré¬ 
senter, dans un seul DVD, deux films d’animation par¬ 
ticulièrement réussis. Ces deux films (le premier et le troi¬ 
sième de Tenchi Muyo), estampillés ‘7 n Love ”, bénéficient 
en effet, outre une réalisation sans faille, de scénarios rela¬ 
tivement élaborés et intéressants : rares sont les films où 
le temps est pris en considération ! Le premier nous plonge 

dans un délicat paradoxe temporel : la propre mère de Tenchi (Achika) est atta¬ 
quée dans le passé par un fourbe bandit galactique, remettant en cause l’exis¬ 
tence même de notre héros, qui est sauvé in extremis de la disparition par Washu. 

Toute la bande décide donc de partir dans le temps pour sauver Achika et son 
futur rejeton par la même occasion. Dans le deuxième, Tenchi disparaît (pour de bon cette fois), enlevé 
dans un monde parallèle par l’esprit d’une jeune fille, Haruna, dont le passé tragique est lié à la famille 
royale de Jurai. C’est pour nous l’occasion de retrouver tous nos amis, deux ans plus tard, sensiblement 
plus âgés et mûrs, avec un character design très réussi. 

Au final, les deux films mis bout à bout constituent plus de 3 h 30 de vidéo, nantis de bandes sonores 
démoniaques en Dolby 5.1. C’est un sacré paquet de données, casé sur une seule face double couche, et 
dont la compression n’a pas été facile. Par bonheur, c’est le premier film qui a eu les honneurs de la qualité vidéo, amplement 
mérités par la qualité de son animation et de ses décors. En revanche, le second souffre de quelques effets d’escalier qui affec¬ 
tent principalement les contours des personnages (défauts apparaissant déjà dans l’édition simple de ce film). Fort heureuse¬ 
ment, les aplats de couleurs ne souffrent pas de pixellisation disgracieuse, le visionnage de ce sympathique film reste donc 
tout à fait supportable ! C’est une habitude avec les DVD japonais, il n’y a pas d’autres langues disponibles, l’interface du 
menu est minimaliste, et les seuls bonus proposés sont deux courtes bandes annonces. L’absence d’une piste anglaise est regret¬ 
table d’autant qu’elle figurait sur les éditions séparées de 
ces films. A vous de voir si vous préférez payer le double 
et profiter d’une traduction, mais dans ce cas-là, autant 
acheter l’édition américaine nettement moins chère. 
Petite originalité, la jaquette du boîtier est réversible, 
chaque face représentant le couple fétiche des deux films. 




Référence : PINA-1038 

Histoire : 

Choix de langues 


Éditeur ; Pioneer 

Réalisation: ★★★★ 

(en Dolby Digital 5.1) : 


Zone / Format : 2 / NTSC 

Image : ★★★ 

Japonais 

£ 

Durée : 190 min. 

Son : ★★★★ 

Choix de sous-titres : 

ÜZ 

Faces : 1 

Packaging : ★★★ 

Aucun 


Prix :1 5.000 ¥ 

Genre : Pugilat Féminin 

Suppléments ; ★ ★ 

Intérêt global : ★ ★ * ★ 

Format écran : 1.85:1 (16/9) 
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Macross Plus Vol. 1 & 2 

Le DVD commence enfin à s’implanter au 
Japon, mais il semble que les formidables 
potentialités de ce support passent totalement 
inaperçues là-bas. Un constat assez frappant, 
quand on pense aux incroyables éditions col¬ 
lecter dont peuvent faire l’objet certains 
anime en LaserDisc, en comparaison de la 
sobriété des éditions DVD qui affichent, en sus, un 
prix encore très élevé. Si certains titres s’efforcent 

de ressembler à leur homologues LD, la plupart ne se bornent qu’à proposer un packaging ori¬ 
ginal, comme c’est le cas de cette double édition de Macross Plus. Ces quatre OAV sont en effet 
réunis dans deux box joliment illustrées, sous la forme de quatre DVD, qui se révèlent être les répliques miniatures des LD 
originaux, ornés d’un agréable picture dise en prime. Passons sur la qualité de l’image, qui ne souffre aucune critique par¬ 
ticulière, pour nous apitoyer sur la platitude du son stéréo de l’ensemble. Qu’il est dommage de ne pas profiter d’un Dolby 
Digital 5.1, dans une œuvre qui s’appuie sur des combats aériens démentiels, des explosions titanesques, et une bande musi¬ 
cale grandiose signée Kanno Yôko ; surtout quand on sait que le DVD américain de Manga Vidéo propose une piste 5.1 en 
anglais... En revanche, nous avons la surprise de découvrir la bande sonore anglaise, médiocre, mais qui facilitera la com¬ 
préhension du novice. Il est à noter que le doublage anglais de l’OAV 4 a été refait, et qu’il profite maintenant des véritables 

musiques et des bruitages de l’épisode, contrairement à la première édition où, en raison d’obscurs problèmes, tout avait été 
refait ! Seul hic, les doubleurs ne sont plus les mêmes. Un rapide coup d’œil aux menus révélera une interface tristounette, 
un chapitrage succinct, et la possibilité de visionner les crédits en japonais ou en anglais. Seuls des sous-titres japonais sont 
disponibles, et l’unique supplément intéressant se trouve sur le premier disque, sous la forme d’un sympathique résumé en 

image de la saga, de la série en passant par les OAV et 
le film. Enfin, un petit booklet est présent dans la pre¬ 
mière box , et contient quelques interviews et divers cro¬ 
quis. Ainsi, nous recommanderons plutôt l’achat de l’édi¬ 
tion américaine, moins coûteuse et possédant des 
sous-titres anglais. 



Référence : BCBA-0382/383 

Histoire : ★★★★ 

Choix de langues 


Éditeur : Emotion 

Réalisation: ★★★★ 

(en Dolby Digital Stéréo 2.0) : 


Zone / Format : 2 / NTSC 

Image : ★★★★ 

Japonais, Anglais 

§ 

Durée : 90 min./Vol. 

Son : ★★ 

Choix de sous-titres : 

O 

Disques : 2 / box 

Packaging : ★★★ 

Japonais 


Prix: 9.800 ¥/Vol. 
Genre : Val kyrie 

Suppléments : ★★ 

Intérêt global : ★★★ 

Format écran : 1.33:1 (4/3) 




Evangelion - Les films 

Voici l’édition DVD de la très controversée fin 
<XEvangelion, sous la forme de deux DVD contenant 
chacun un des films, Death / True - Rebirth et Air 
Magokoro o kimi ni, dans une classique boîte double- 
CD ornée d’une sympathique jaquette. Au pro¬ 
gramme, tout ce que la fin de la série avait occulté pour 
mettre le personnage de Shinji en avant, à savoir une 
dantesque apocalypse digne des pires passages de la 
Bible (le Third Impact) saupoudrée de mysticisme reli¬ 
gieux et d’exagération visuelle, avec une mention spé- _ 

ciale pour la Rei géante ! 11 en résulte un film très bien réalisé et musicalement réussi, mais aussi impressionnant de vio¬ 
lence, très difficile à appréhender (le japonais n’arrangeant rien) et au dénouement que l’on pourrait qualifier de bâclé. Il se 
révélera néanmoins indispensable pour tout fan de la série. Nombre de nos lecteurs auront probablement remarqué que beau¬ 
coup de nos tests de DVD japonais apparaissent teintés de déception quant à la qualité des suppléments proposés. Évitons 
le suspense, question platitude, ce DVD remporte probablement la palme de la flaque d’huile au milieu du désert ! Si, une 
fois encore, l’image se révèle claire, contrastée et bien compressée, nous déplorons un son au format MPEG2 stéréo, alors 
qu’un bon petit Dolby 5.1 aurait merveilleusement convenu au combat entre l’Eva 02 et celles de la Seele, ainsi qu'à la des¬ 
truction finale de notre pauvre monde. Cette mauvaise impression se confirme à la vue des menus, probablement les plus 
simplets jamais faits, et qui proposent pour tout supplément la pub TV du film, un accès direct aux chapitres, ainsi que le 
staff ; le tout présenté sur un fade fond blanc. Bien entendu, aucune autre langue ni sous-titres ne sont disponibles. Pour conclure, 

nous avons, une fois de plus, une édition DVD qui ne fait 
pas honneur au support, et qui se targue en plus d’un prix 
élevé (8.800 yens, soit plus de 800 francs en boutique en 
France !). Les possesseurs de lecteur de LaserDisc se jet¬ 
teront plutôt sur l’énorme box débordante de goodies dont 
le rapport qualité / prix est bien plus avantageux. 



Référence : KIBA 1056-6 

Histoire : iràû 

Choix de langues 


Éditeur : Starchild 

Réalisation: ★★★★ 

(en MPEG2 Stéréo 2.0): 


Zone / Format : 2 / NTSC 

Image : ★ ★ ★ ★ 

Japonais 

£ 

Durée : 196 min. 

Son : ★★ 

Choix de sous-titres : 

i Z 

Disques : 2 

Packaging : ★ 

Aucun 


Prix : 8.800 ¥ 

Genre : Evangélisé 

Suppléments : * 

Intérêt global : ★★★ 

Format écran : 1.85:1 (16/9) 


ï 
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Par Kara, Dianou et Madox 
(qui aiment le bleu 
de la mer...) 





Perfect Blue 

L’histoire : Au Pays du Soleil Levant brillent les étoiles filantes 
d’un star-system impitoyable : les Idols. Anticipant l’avenir, l’une 
d’elles, Mima, décide de stopper sa carrière de chanteuse pour deve¬ 
nir actrice. Acceptant alors le rôle d’une femme sombrant dans 
une schizophrénie meurtrière au sein d’une série policière, la fic¬ 
tion rejoint bientôt la réalité en une série d’homicides parfaitement 
réels, jetant le trouble sur une Mima de plus en plus paranoïaque. 
En proie à de dangereuses hallucinations, celle-ci devra faire face 
à un serial killer . 

Notre avis : Kon Satoshi, collaborateur d’ÔTOMO, construit son 
film autour de l’interprétation que Mima a de la réalité, aux 
travers d’hallucinations semblant franchir les frontières du réel. 

Ne pouvant nous fier à ce que nous voyons, ces apparences 
nous mènent dans une descente aux enfers Hitchcockienne ! Malgré une animation inégale (notam¬ 
ment au début, s’améliorant par la suite), mais néanmoins dynamique, ce film séduit grâce à 
sa mise en scène et son scénario inventifs, son design somptueux, et ses rebondissements qui 
laissent pantois (ajoutez à cela un très bon doublage français un peu différent de la version 
sous-titrée, mais n’affectant pas significativement la narration originale de l’auteur). Ainsi, Perfect 

Blue appartient à cette nouvelle vague de dessins 
animés dits réalistes, tels Jin-Roh , qui renouvelle 
avec bonheur et effroi le genre du psycho-thriller , 
se gravant au fond de votre mémoire au pic à glace ! 



Editeur: HK/TF1 Vidéo 

Histoire : ★★★★★ 

£ 

Durée : 78 min. 

Réalisation : ★★★★ 

iZ 

Version : Doublée 

Adaptation : ★★★★ 


Genre : Psychose 

Intérêt global : ★★★★★ 




Dirly Pair Vol. 6 

Gardes du corps d’un surprenant pré¬ 
sident d’une très importante firme, 
fausses nonne et hôtesse de bord à la 
recherche d’un dangereux criminel sur 
un long-courrier spatial, puis traqueuses 
et surveillantes d’un V1P (pour des rai¬ 
sons qu’elles apprendront plus tard) 
qu’elles ramènent au QG de la police, 
nos héroïnes vivront ici des aventures 
plus conventionnelles bien que toujours 
mouvementées. La troisième histoire se 
démarque quelque peu du lot par une 
action bien “bourrin”, action 
pour laquelle on apprécie juste¬ 
ment la Dirty Pair et qui lui vaut 
son surnom ! Les deux autres, en 
revanche, seront l’occasion de 
voir comment se débrouille la 
moins féminine de nos deux 
terreurs dans des rôles qui sont en totale opposition avec son i 
caractère (ce qui aurait d’ailleurs mérité d’être plus développé)... i 



Le Cyclope de la mer 

Ce court métrage de Julien Philippe 
a remporté le FIPA d’or 1999 et il 
le mérite. En treize minutes, vous 
serez immédiatement plongés dans 
l’intimité qui lie un cyclope (gar¬ 
dien de phare) et un poisson rouge. 
Alors qu’il nettoie sa terrasse, le 
cyclope sauve in extremis un pois¬ 
son pris à parti par des mouettes. 
Une fois sauvé, et à l’abri dans un 
bocal, le poisson s’identifie vite à 
l’image de son sauveur, l’imitant 

même dans son activité de 
gardien. Toutefois, à cause 
d’un événement naturel, leur 
amitié sera brisée. 

Il s’agit d’un court métrage 
tout public dont la bande 
sonore est particulièrement 
réussie. Le tnaking o/vous 
fera découvrir l’animation des marionnettes. 


Editeur : Dynamic / IDP 

Histoire : ★★★ 

CO 

08 


Editeur : Doriane Films 

Histoire : ★ ★ ★ ★ 

Durée : 75 min. 

Réalisation : ★★★ 

O 

-Ci 

E 

Durée : 39 min. 

Réalisation : 

Version : Doublée 

Adaptation : ★★★ 

1 

UL 

Version : Sans paroles 

Adaptation : **★* 

Genre : Starskie & Hutche 

Intérêt global : ★★★★ 

■ F 
© 


Genre : Dramatique 

Intérêt global : 
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OAV 





La voici donc, cette édition qui rend enfin hommage à cette série 
mythique, corrigeant ainsi l’indigente version de chez Une 
Video. Signée TDP, chaque cassette contient trois épisodes (pas 
vraiment dans le bon ordre, mais le premier épisode est au début...) : 

Les quatre signatures , Le rubis bleu et La couronne pour la pre¬ 
mière, et L'aéropostale , La petite cliente et Le perroquet pour la 
seconde. Pour l’occasion, les crédits ont été refaits, mais égale¬ 
ment et surtout, la qualité de l’image a été rehaussée pour remé¬ 
dier à son inéluctable affadissement après avoir tant servi durant 
toutes ces années. Pourtant, la magie est toujours intacte : les histoires sont trcp 
geur, malgré les quelques défauts de doublage qui émaillent malheureusement 
Enfin, rappelons que Le rubis bleu , L'aéropostale et La petite cliente ont été signés par Miyazaki Hayao, les 
plus avertis y auront d’ailleurs certainement remarqué une dynamique 


accrue et une réalisation particulièrement soignée. Notons que les 
amateurs de Cobra dresseront certainement l’oreille en regardant 
L'aéropostale : une musique de fond leur paraîtra en effet bien familière... 


Editeur : IDP 
Durée : 75 min. 

Version : Doublée 
Genre : Le plus grand... 


Histoire : 
Réalisation : 
Adaptation : 
Intérêt global : 


★★★★★ 

★★★★ 

★★★ 

★★★★ 


Sherlock Holmes Vol. 1 & 2 




acci- 


Honoppe Be 

Hanappe est une lopette, 
étudiant coincé et const 
ment racketté ! Jusqu’au 
où celui-ci invoque p< 
dent deux démons li 
qui accepteront de 1’ 
échange de son 
Nagaï Gô (Goldorax) et jauiku 
K azuo (scénariste de Crying 
Freeman) ont réalisé ensemble 
cette farce correctement ani¬ 
mée, partant d’une idée clas¬ 
sique mais dont le cheminement surprendra. Mélange 
de comédie déjantée, de clins d’œils, de romantisme, 
d’érotisme tentaculaire, de baston mystique et de reli¬ 
gion sous acide, ce titre inclassable mais un peu 
décousu séduira néanmoins les gens qui aiment rire ! 


À noter un bonus inattendu sous la forme d’un making 

of, hélas, 
non sous- 
titré. 


1 Editeur : Dynamic Visions 

Histoire : ★★ 

Durée : 50 min. 

Réalisation : ★★★ 

Version : Sous-titrée 

Adaptation : ★★★ 

Genre : Urotsukidôji 

Intérêt global : ★★★ 




Editeur : Doriane Films 
Durée : 40 min. 
Version : Doublée 
Genre : Au secours ! 


Histoire : ★ ★ ★ 
Réalisation : ★★★★ 
Adaptation : néant 
Intérêt global : ★★★★ 


L'équipe de secours 

Par les auteurs de Munk, Lemmy et com¬ 
pagnie , cette cassette nous narre les 
aventures rocambolesques de trois car¬ 
rossiers débrouillards, sous forme de 
sept petits sketches impressionnants d’in¬ 
géniosité. Les histoires se déroulent dans 
une ville lettonienne miniature, fort bien 
réalisée puisqu’on y retrouve, outre les 
véhicules et les maisons, tous les usten¬ 
siles nécessaires aux humains plus vrais 
que nature ! 

Les trois héros aux gros nez viennent en 
aide à leurs congénères, quelque soit le 
problème, mais finissent souvent par cau¬ 
ser tout un tas de catastrophes inénar¬ 
rables... Amusant au possible, cette ani¬ 
mation de marionnettes est égayée, pour 
toute parole, par des borborygmes ! 



Conan fils du futur VoL 1 à 3 

Conan, jeune garçon sauvage coincé sur une petite île perdue avec 
son grand-père, verra son univers basculer avec l’arrivée d’hommes 
armés d’Industria. Ceux-ci cherchent Lana, petite fille d’un scien¬ 
tifique à même de régler certains problèmes dans leur cité. Enlevee 
et séquestrée, Lana ne devra son salut qu’au courage et à la déter¬ 
mination de Conan qui partira à sa recherche. En compagnie d’un 
nouvel ami, Gimsy, il embarquera sur le Barracuda en direction 
d’Industria. Cette série de 1978, dirigée par Miyazaki Hayao, annonce les sujets chers à 1’ 
monde futur détruit par la folie des hommes, des situations mouvementées accompagnées d : 
d’humour et des héros très jeunes. Il s’agit ici d’une nouvelle version vidéo. Malgré son âge, 
garde de nombreuses qualités et bénéficie ici d’une image 
et de couleurs impeccables, mais aussi d’un nouveau dou¬ 
blage (avec la plupart des voix françaises d’époque) et d’un 
nouveau générique signé Jean-Jacques Debout. 



mm 


auteur : 
un poil 
la série 



Editeur 

IDP 

Histoire ; ★ ★ ★ ★ 

Durée 

3 x 75 min Ré 

•alisation ★ ★★ 

.2 

Z 

Version 

: Doublée A< 

laptation. ★ 

Q> 

C/5 


. Miyazaki Intér 

ét global * * * * 
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REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS AU 01 42 78 44 31 ET DEMANDEZ STÉPHANE 



V 

r 


City Hunter Guide . 80 F 

X-Zero (Ciamp) . 360 F 

Ken 2000 . 80 F 

U Jin.180 F 

Nadesico New Type . 150 F 


Ayashi No Celes . 230 F 

Garage Kit Catalogue 99.... 100 F 

Cheerio! 2 . 180 F 

Utena Encylcopédie . 280 F 

Orphen Illustration . 200 F 


Trigun Art Book . 130 F 

Buming Blood . 299 F 

Décors Films Ghibli . 280 F 

Nadesico +.190 F 


Cow Boy Bebop Jazz . 159 F 


Saiior Mcon 1, 2, 4 

Portfolio Touch. 

Portfolio H2. 

Portfolio Utena. 

Silent Môbius. 


130 F 
150 F 
150 F 
250 F 
240 F 


Evangelion Iron Maiden .150 F 


Art of Utena. 

Art of Métal Gear. 

Minami Osaki In HK . , 
M. Osaki Post Card Book. 


.250 F 
,499 F 
.200 F 






Blue Submarine....... 

.180 F 

Candy le film . 

...180 F 

Video Girl Ai . 

. 180 F 

Saint Seiya films . 

...180 F 

Macross 2 .. 

. 180 F 

Fatal Fury films . 

...180 F 

Tekkamen Blade . 

. 180 F 

Siarn Dunk films . 

...180 F 

^yber Formula . 

.180 F 

Nausicâa . 

- 180 > 






POUR TOUTE 
COMMANDE OU 
RENSEIGNEMENT 

0142 784431 


O JWŒQSs" O | 


ü ùinmiïji 

lu P^lfifiORU i 


Valkyrie VF IJ . 85 F 

ValkyrieVF 1S . 85 F 

Super Figbter VF IJ . 110F 

Super Figbter Max . 110 F 

Valkyne Argentée VF 1S .... 130 F 

Fortress SD Fl . 95 F 

Zentradien Quamzim . 80 F 

^entradien Nupetiet . 80 F 

--- 


Ingram . 

Helldiver . 

Griffon . 

Phantom . 

Type Xo . 

Brocken . 

Alphonse spécial .. 
Ingram spécial . 






mmm 


O SRMURRI TROOPERS O 


COGRR 


Ryo Blanc . 169 F 


Cobra . 

Dominique.,... . 

Armanoïde . 

Crystai Boy . 

Black Sword.. . 

Le set des cinq... 

Il 


,.119 F 

..119 F 

..119 F 
..119F 
..119 F 
..559 F 


Kenshiro .. 

Juza .. 

Rei.. ..... 

Toki .. 

Raoh . 

Manya .... 

Sauzer .... 


..189 F 
..189 F 
..189 F 
..249 F 
. 249 F 
.,239 F 
..229 F 


Ryo Rouge ... 


Sarky (vert) . 169 F 

Arkatakor . 169 F 


.169 F 

.169 F 


Obscuror... 
Yan . 


SRI NT ScIVn 


Balance . 499 F 

Gémeau . 479 F 

Poisson . 449 F 

AUTRES MODÈLES STSal 


..189 F 
..320 F 


DIVERS U 


Kaioh . 


Ghost in the Shell.199 F 

Devil Man.249 F 






O EVRNGELION O 


. 


Evangelion 00.150 F 

Evangelion 00'..150 F 

Evangelion 01.150 F 

Evangelion 02.150 F 

Evangelion 03.150 F 

Eva Multi-équipé 00 .259 F 

Eva Multl-équlpé 01 .259 F 

àva Mutli-équipé 02 .259 F 


O SOUL OP SHOGOKIN O 


Neo Hokuto & Max . 99 F 


Great Mazinger.799 F 

Goldorak (port offert).... 1990 F 


Neo 


Neo 


Solid Scan X & Teppei....119 F 
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[H7 VF ET VOSTJ 

-| Arion.. 99 F 

Armitage III Le Film. 99 F 

Captain Tylor 1,2 . 99 F 

' Card C. Sakura vol.1 et 2. 99 F 

^ Chronique de Lodoss (6 vol) 99 F 

City Hunter - Le Film 99 F 

Covvtwy Bd)op vdI.I à 5 . 119 F 

Cuty Honey vol. 1 à 4 99 F 

V 1 Dirty Pair vol.1 à 5- 99 F 

DNA Sight 999.9. 99 F 

! Dragon Bail GT i à 8 ... 99 F 

Escaflowne (9 vol).115 F 

Evangelion (9 vol) . 119 F 

Galaxy Express 999. 99 F 

Galaxy Ex. 999 film 2 .139 F 

□ Golden Boy (3 vol) . 99 F 

w Goldorak (Films). 99 F 

% Gunbuster vol.1 à ■. 99 F 

3 Gun Smith Cats (3 vol). 99 F 

Hariock Saga vol.i.119 F 

n Iria (2 vol). 99 F 

Ken 2 vol. 1 à 5. 99 F 

l Ken le film. 99 F 

| Kenshin vol.1 et 2 . 119 F 

2 Kojiro (4 vol). 99 F 

Kojiro le film. 99 F 

LainExp. vol. 1 à 5.119 F 

% Legend of Gandala 1,2. 99 F 

3 Lost Universe 1. 2. 99 F 

Macross le film. 99 F 

"ï Mon Voisin Totoro.129 F 

3 Orange Road - Le Film.. 99 F 

9 Otoko Juku film.119F 

H PerfectBIue.139 F 

3 Pckemon 1 à 6 . 129 F 

» PorcoRosso. 99 F 

n Queen Emeraldas vol. 1....99 F 

i Ranmal/2 OAV (3 vol). 99 F 

« Sherlock Holmes voLI ,2 . 119 F 

Silent Moebius 1 à 4. 99 F 

“ SlamDunk vol. 1 à 3 .115F 

Slayers (8 vol). 99 F 

Sol Bianca . 115 F 

SlayerNext vol.1 à K . 99 F 

* Soûl Hunter vol. 1. . 99 F 

' Tombeau des Lucioles .129 F 

fc Utena vol. 1 à 4 . 119 F 

il Video Girl vol. 2, 3. 99 F 

— Windaria..115 F 


Albator 78 1 ou 2 . 399 F 

Albator 84 . 399 F 

Blue Seed.449 F 

Capitaine Flam 1 ou 2.. 349 F 

Cités d’Or. . 399 F 

Dragon Bail 1, 2....449 F 
Dragon Bail Z 1,2,3.-449 F 

Golden Boy . 249 F 

Il était 1 fois l'espace.. . 449 F 
Juliette Je t’aime 1,2...449 F 

Ken 1, 2 . 449 F 

L’Empire des 5 . 449 F 

Lady Oscar vol. 1 . 449 F 

Max et Cle vol. 1 ..449 F 

Nicky Larson . 449 F 

Olive et Tom 1.449 F 

Princesse Sarah vol. 1 .449 F 

Réincarnations . 249 F 

Robotech 1,2 ou 3 . 449 F 

S. Seiya Coffret Films...249 F 
S.Seiya Poséidon 1 ou 2..199 F 
S.Seiya Sanctuaire 1ou2.449 F 

Sailor Moon 1.449 F 

San Ku Kaï . 449 F 

Slayers . 249 F 

X-Orl ou 2 . 399 F 


O RUTRES TITRES O 


Pokémon 1 
Pokémon 2 
Pokémon 3 
Pokémon 4 
Pokémon 5 


Albator 78 1 à 14 . 59 F 

Albator 84 1 à 7 . 59 F 

Blue Seed 1 à 9 . 59 F 

Capitaine Flam 1 à 13 . 59 F 

Cités d’Or 1 à 10 . 59 F 

Cobra 1 à 10 . 59 F 

Dragon Bail 1 à 16 . 59 F 

Dragon Bail Z 1 à 16 . 59 F 

Jayce 1 à 9 . 59 F 

Juliette je t’Aime 1 à 8 . 59 F 

Ken le Survivant 1 à 16 . 59 F 

L’Empire des 5 1 â 9 . 59 F 

Nicki Larson 1 à 8 . 59 F 

Princesse Sarah 1 à 8 . 59 F 

Robotech 1 à 27 . 59 F 

Saint Seiya Sanctuaire 1 à 16..59 F 

Saint Seiya Poséidon 1 à 8 . 59 F 

Saint Seiya Films 4 vol . 59 F 

San Ku Kaï 1 à 9 . 59 F 

Tom Sawyer 1 à 12 . 59 F 

Ulysse 31 1 à 9 . 59 F 

X-Or 1 à 15 . ..59 F 


ÊMmSM Mï 


3x3 Eyes vol. 1 à 11.45 F Gun Smith Cats 1 à 5. ...40 F 

; Ah!My Godess 1 à 12 ...40 F Gunnm 9 vol.40 F ••=}> 

! Akira (N&B) vol.1 à 5 .,..74 F Gunnm Deluxe 1.75 F oij 

Angel Sanctuary 1 â 2..32 F H. Courtes Tonyama 3 vol ...40 F 

Astro Boy 1 à 12 .40 F HunterXHunter 1 à 3 . 32 F 

Ayashi No Celes 1 ..31 F l’Il Génération Basket 1à7 ..40 F j 

Bastard vol. 1 à 20 . 40 F Is 1 à 4 (Katsura) ...32 F ^ j 

Black Jack 1 â 12.40 F Ken vol. 1 à 11....34 F r_ jj 

Blâme vol. 1 à 2.40 F Kenshin vol. 1 à 12 ..40 F oj 

Bouddha 8 vol.55 F Les 3 Adoif 4 vol . 55 F ro | 

Butsu Zone 1 à 2....32 F Macross7 Trash 1 à 7 . ...40 F .ai 

Captain Tsubasa làll .34 F Narutaru vol. 1 .40 F q! 

Cat’s Eye 10 volumes . 57 F Noritaka 18 vol .. 40 F 

C.C. Sakura 1 à 4 . .40 F Orange Road 18 vol . 34 F 

Chev, Zodiaque 1 à 25 .32 F Ranmal/2 1 à 27 . 40 F ^ 

City Hunter vol. 1 â 19....27 F Rash vol. 1 à 2 . 32 F -Sj 

City Hunter vol. 20 à 36 .34 F Recueil T. Hojo 3 voi . 32 F o 

Clamp Détective 3. . 45 F Réincarnations 1 à 7 . .31 F % 

Cobra vol. 1 à 15 ....40 F RG Veda 10 volumes . 45 F b 

Collège Fou, Fou 1 ..57 F Rookies vol. 1 à 3 . 32 F & 

Conan vol. 1 à 22 . 32 F Seraphic Father 1 à 5 ....40 F < 

Cowa . 40 h Shaman King 1 à 3...32 F 

Crater 1 à 2 (Tezuka) . 55 F Short Program 3 voi . 55 F j 

Cyber Wéapon Z 1 à 9. ..75 F Slam Dunk 1 à 8 .....32 F 

Dark Angel vol.1,2..55 F Sous un Rayon 3 vol . 30 F g, 

Devîl Man 1 à 3..40 F Stratège vol. 1 à 6..48 F 05 ! 

DNA 1 ' 5 vol . 30 F Talulu le Magicien 1 à 2 .32 F 

Dr Slump 18 vol . 40 F Tough vol. 1 à 6 . 48 F Jj 

Dragon Bail vol.1 à 41 ...40 F Tokyo Babylon 7 vol . 45 F roi 

Dragon Head 1 à 7 . .40 F Trèfle (Clamp) 1 à 4.40 F 

Evangelion 1 à 5 . 40 F Video Girl Ai 15 vol . 32 F 

1 Exaxxion vol. 1 . 40 F Video Girl Ai le Roman ...59 F ^ 

]• Famïiy Compo 1 à 5 . 48 F Wish de Ciamp 4 vol. 57 F ^ 

! FJy vol. 1 à 19.27 F X de Clamp vol. 1 à 12... 30 F > 

j Fly vol. 20 â 37 . 34 F X de Ciamp vol. 13 .32 F c 

Fushiai Yugi 18 volumes 31 F You’re Under Arrest 1 à 6, ...40 F 

I Getter Robo 1 à 2...40 F Yuyu Hakusho 19 vol.32 F % 

51 Golden Boy 1 à 3....40 F Yu Gi Oh 1 à 10 .32 F g 

^ —A Ad C wnl 4 ^ *1 P 
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Goldorak 4 voiumes. 
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Naiké Fauveau a 
un parcours original ! 
Son nom ne vous dira 
peut-être rien, pourtant 
elle a interprété 
énormément de chansons 
et de génériques de dessins 
animés. Depuis cinq ans, 
elle fait aussi du doublage 
puisqu'elle a incarné 
Hitomi, l'héroïne 

d'Escaflowne... 
Micky l’abeille n’est autre que la série 
Hutchy remaniée par Saban A 


Maxie fut l’un des premiers génériques 
de Naiké pour Saban en 1990 A 

Hitomi, l’héroïne d ’Escaflowne. 
Naiké a failli chanter une version 
française du générique, mais Canal 
Plus a préféré le garder en VO > 


Natsumi, la plus casse-cou des deux 
policières de You’re Under Arrest 
(Équipières de choc). Naiké la double 
uniquement dans les cassettes sorties 

chez AK Vidéo A 
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Portrait de voix 

Naiké Fauveau 


Animeland : Naiké , bon¬ 
jour. Contrairement aux 
comédiens avec qui nous \ 
nous entretenons habituelle¬ 
ment, vous avez commencé dans 
la chanson. Vouliez-vous devenir 
chanteuse depuis votre plus jeune 
âge ? 

Naiké Fauveau : Disons que 
j’aime chanter depuis l’âge de 
trois ans. À chaque fois qu’il y 
avait un radio crochet dans une 
ville, la première petite fille sur 
le podium, c’était moi ! Avec le 
soutien de mes parents, jus¬ 
qu’à dix-sepl ans, j’ai fait 
l’école de l’O.R.T.F. où j’ai suivi 
une formation musicale classique. 
Malheureusement, on me vouait à 
l’opéra ou à l’opérette, et comme je \ 
m’intéressais plutôt aux comédies 1 
musicales, je me suis tournée côté 
show-biz. J’ai débuté en faisant des 
soirées ou des mariages, mais j’ai 
aussi été choriste. Par exemple, j’ai 
suivi Michel Drucker plusieurs 
années dans des émissions comme 
Stars 90. J’ai aussi fait le Casino de 
Paris avec François Valéry et accom¬ 
pagné une multitude de chanteurs. 
Puis, par le hasard de la vie, j’ai com¬ 


mencé à chanter des génériques chez Saban 
Music. 

AL : Quels ont été les premiers génériques 
que vous avez interprétés ? 

NF : C’était des titres comme Pinocchio, 
Maxie, Les Koalous, ou encore des chansons 
écrites pour les matinales des Babalons sur 
France 3. J’ai commencé à en chanter vers 

1990. 

AL : Comment êtes-vous venue au 
doublage ? 

NF : Je faisais déjà des parties 
chantées de doublage pour 
Saban. De temps en temps, il 
arrivait par exemple que la 
petite fille qui chantait puisse 
avoir une petite phrase parlée. Dans 
ce cas-là, on ne la donnait pas for¬ 
cément à la comédienne, je la dou¬ 
blais. Jacqueline Tordjman, qui 
représente Saban en France, a 
trouvé préférable que je conti¬ 
nue de doubler le personnage. 
Elle m’a présenté à la SOFI, une 
société de doublage avec laquelle 
Saban travaille régulièrement, 
et j’ai fait mes premiers rôles 
parlés chez eux. Ils m’ont 
ensuite donné de petits rôles 
dans Amour, gloire et beauté et 
j’ai vraiment commencé sur le 
dessin animé Les enfants du 
Capitaine Trop. 

AL : En dehors du doublage, 
vous avez tourné pour le cinéma 

ou la télévision ? 

NF : J’ai tourné dans beaucoup de films 
étant petite, vers l’âge de dix ans. L’école 
de l’O.R.T.F. nous donnait une formation 
très complète car en dehors de la 
musique, on tournait parfois, ou bien 
nous jouions sur scène à l’opéra. 
J’avais la passion de la comédie 
depuis ce temps-là, mais la chan¬ 
son primait. 

En revanche, ces dernières 
années, on ne m’a jamais 
proposé de premier rôle 
dans un film. Pourtant, il 
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A Les enfants du Capitaine Trap était 
une reprise de la fameuse histoire du 
film La mélodie du bonheur. Naiké a 
doublé Edwige (en haut à gauche) 

<1 Chun-Li dans la série TV 
de Street Fighter II V 


A Naiké se retrouve régulièrement 
sur des films d'animation en tant que 
choriste, notamment ceux dirigés par 
Claude Lombard comme Le prince 
d’Égypte 
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AN1MELAND 6 


AL : Faites-vous des voix de 
publicité, de radio ou de télévi¬ 
sion ? 

NF : J’ai été la voix de l’émission 
M6 Dance. En publicité, je suis en 
ce moment la voix de Wanadoo, 
et je viens d’être choisie pour 
symboliser un petit chat pour une 
nouvelle campagne de Midas. 


y a quelques années, Jean Becker m’avait 
proposé le rôle d’Isabelle Adjani pour Un 
été meurtrier, mais je l’ai refusé parce que 
je ne me sentais pas à la hauteur : je me sen¬ 
tais plus chanteuse que comédienne. 


AL : Quand on a été choriste, n ’ a-t-on pas 
envie un jour défaire son propre disque ? 
NF : Jusqu’à présent, j’ai toujours fait 
ce métier parce que je l’adore, et 
pas spécialement pour être 
connue du public. Toutefois, il 
est vrai que depuis une petite 
année, j’ai eu envie de m’ex¬ 
primer un petit peu plus. Par 
ailleurs, j’ai rencontré Marc 
Hazon, le compositeur d’un 
groupe celtique très connu, Stone 
Age, et nous avons décidé de prépa¬ 
rer un album ensemble. 

Comme mon père est iro- 
quois, je me suis dit que 
nous pourrions profiter de 
toute cette mode actuelle de 
world music, et de faire 
quelque chose d’un peu ori¬ 
ginal. Nous venons tout juste 
de terminer un single intitulé 
Ani Kuni. C’est une reprise, en 
iroquois, d’une chanson aussi 
connue chez les indiens qu 'Au 
clair de la lune en France. 


NF : Honnêtement, c’est un tout ! C’est vrai 
que je me sens plus à l’aise en chantant, ou 
en doublant des dessins animés. A la limite 
je ne ferais presque que cela si je le pouvais, 
mais quand on est comédien, c’est la cerise 
sur le gâteau, on ne peut pas faire qu’une 
chose si on veut s’épanouir. Je suis très 
contente de faire du doublage, puis d’en¬ 
chaîner avec une séance de chant, 
préparer mon album... Quand un 
secteur marche moins bien, un 
autre rattrape, et je ne m’ennuie 
jamais. J’aime surtout les choses 
nouvelles, pourvu qu’elles ne 
soit pas répétitives. Par 
exemple, j’adorerais animer 
une émission pour les enfants, 
ou faire ce que faisait 
Douchka, il y a quelques années, 
mais de manière différente, 
en y apportant autre chose. 


AL : Quelles ont été vos 
dernières activités ? 

NF : Je travaille sur de nou¬ 
veaux épisodes de la série 
Archie. Je fais les publicités 
que je vous ai citées, et je 
prépare cet album. Nous 
allons enregistrer cet été, et 
comme j’écris les paroles des 
chansons, j’ai encore à faire... 


AL : De quelle genre de 
musique s'agit-il ? ©Capcom/ Group Tac 

NF : C’est un tube dance, pour se faire 
connaître. S’il a du succès, il y aura derrière 
un album plus personnel, également en iro¬ 
quois. J’ai presque signé, et si tout se passe 
bien, on devrait l’entendre cet été en boîte, 
et le trouver dans les bacs à la rentrée. 

AL : Voire nom de chanteuse sera-t-il le 
même ? 

NF : Je chante sous celui de _ 

Naiké. C’est mon vrai prénom 
indien ; cela signifie « bonheur ». 


AL: Quels sont vos loisirs ? 
Arruse - Yomiuri TV NF : Je fais beaucoup de 
cheval, du côté de la forêt de Fontainebleau. 
Je prends aussi des cours de danse, pour mon 
plaisir, et un peu pour le travail. 

AL : Merci beaucoup ! 

Interview réalisée 
par Olivier et Pascal 


Voxographie : Naiké Fauveau 


DOUBLAGE (parié ou chanté) 


GENERIQUES 


VL : Au final, qu’est-ce qui vous 
éduit le plus dans ce métier ? 


Personnage 

Hitomi 

Chun-Li 

Natsumi 

Edwige, la femme du baron 
Madeline 
Micky l'abeille 
Aline 

La princesse 

A aussi participé à : Wal 
(pas celui de Disney).... 


Dessin animé 

Vision d'Escaflowne 
Street Fighter II V 
Vou're Under Arrest IOAV) 

Les enfants du Capitaine Trap 
Madeline (voix + chant) 

Micky l'abeille 

Bamboo et compagnie 

Le cygne et la princesse (voix + chant) 


Pinocchio (série TV) 

Les Koalous 

Maxie 

La famille Sylvanians 
La légende de Blanche Neige 
Micky l'abeille 
Gulliver 

Les lutins de la forêt 
Double Dragon 
Waldo 

Ulysse 31 (1 er générique - voix de Nono) 
La mouette et le chat (générique début) 

A aussi participé en tant que choriste à : 
Excalibur l'épee magique, Le prince 
d'Egypte, Le roi et moi... 
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L e studio Pic-Pic et André a été 
créé en 1991 par Stéphane 
Aubier, Benoît Marcandella et 
Vincent Patar (diplômés de l’É¬ 
cole Nationale Supérieure des Arts Visuels 
de la Cambre 1 de Bruxelles, dans la section 
cinéma d’animation, bien entendu). 
Essentiellement axé sur une animation clas- 
sique (cellulo, pâte à modeler, papier 
découpé...), il produit et distribue toutes 
ses œuvres, ainsi que différents programmes 
de commande (principalement des 
publicités). 

Une vidéo est sortie, regroupant 
une grande partie des films déjà produits, 
notamment l’intégrale des Pic-Pic et 
André Shoow , figure de proue du studio. 

Genèse 

Stéphane Aubier et Vincent Patar 
se sont connus pendant leurs études à la 
Cambre. C’est là que sont nés Pic-Pic, le 
cochon magik (sous le crayon de Stéphane 
Aubier) et André le mauvais cheval (sous 
celui de Vincent Patar). À l’occasion d’un 
festival, ils ont décidé de mettre leurs per¬ 
sonnages en commun... et les deux larrons 
ne se sont plus jamais quittés ! 
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Entretien avec deux stars... 


laient faire de la 
BD. Mais c'était 
moche. 

Alors ils se 
sont dit : « Après 
tout, pourquoi ne 
pas essayer autre 
chose », d'où le 
dessin animé. 


Alors que votre serviteur pen¬ 
sait interviewer Stéphane 
AUBIER et Vincent PATAR, quelle 
ne fut pas sa surprise en 
découvrant que Pic-Pic et 
André eux-mêmes ont 
répondu à ses questions. 

AnimeLanci Comment êtes- 
vous arrivés à faire du dessin 
animé ? 

Au début, Vincent 
Patar et Stéphane Aubier vou- 


AL Quelles sont vos princi¬ 
pales influences ? 

PP Petzi l'Ourson, Popeye, 
Tramber (pipo l'intello), Sergio 
Leone, Chaplin, Buster Keaton, 
Pingu, Franquin, Daktari, 
Mark Baker, les 3 CabaHéros , 
Hawks... 

Je répète... 

AL Travaillez-vous ensemble 
ou séparément ? 

PP Stéphane bosse sur Pic- 
Pic... 


À Vincent sur André. Les his¬ 
toires, ça se discute. 

AL . Vos scenarii sont-ils tou¬ 
jours originaux (je veux dire 
de vous et de vous seuls ?) 

PP Bien sûr ! 100% maison. 
A On voulait engager PRÉVERT 
mais il n'était pas disponible. 

AL Quel est votre épisode 
préféré des Pic-Pic et André 
Shoow ? 

PP En ce qui me concerne, 
j'aime bien i'autostoppeur. 

A Moi c'est celui où Coboy 
me tue. 

AL . Que pensez-vous de l'ani¬ 
mation des autres pays ? 

PP Les Belges, ça vient, ça 
vient... 

A Les Français... mouais, ça 
vient aussi. J'aime bien le 


Ainsi, quatre opus des aventures de 
ces animaux hors du commun ont vu le 
jour, les Pic-Pic et André Shoow. Espérons 
que ce n’est pas prêt de s’arrêter tant les 
zygomatiques sont mis à contribution quand 
on voit ces dessins animés pas comme les 
autres. 

André, le mauvais cheval 

Les aventures d’André se passent au 
Far-West. Pourtant, il y a autant de rapport 
entre les aventures d’André et les films de 
Sergio Leone qu’entre Star Wars et Space 
B ails 2 : tout y est ici tourné en parodie. 
André est un canasson alcoolique, prêt à tout 
pour une pinte de bière, monté par un cow- 
boy (nommé... Coboy !) qui est plus la tête 
de Turc d’André que son proprietaire. En 
effet, et malgré ce que cette contrainte scé- 
naristique impose, le début et la fin de 
chaque épisode d’André sont toujours les 
mêmes : André ressuscite, avant de causer 
des torts à Coboy qui, excédé, finira par le 
tuer. L’épisode se clôt sur Coboy, en larmes 
sur la tombe de son cheval. 

Revenons au décor proprement dit 
des aventures d’André. Non seulement les 
caractéristiques du western sont détour¬ 
nées, mais surtout les 
éléments les plus 
incongrus apparaissent 
au cours des épisodes, 
ajoutant encore à l’ab¬ 
surde inhérent à cette 
série. 

Même le gra¬ 
phisme prend sa place 
dans l’aspect “décalé” 
de cette œuvre. En 
effet, si tous les héros 
sont en couleurs, les 
décors, eux, sont en 
noir et blanc. Cette dif¬ 
férence n’en empêche 
pas moins une forte 
interaction entre per¬ 
sonnages et décor : 
quand André veut 
fumer une cigarette, il 
se sert d’un cactus 
pour la rouler et l’al¬ 
lume au soleil ! De 


Manège Enchanté. 

PP Les 'Ricains, les longs 
métrages sont souvent chiants, 
sauf PlXAR et BURTON. Les séries 
TV sont pas mal. 

A Les Jap's, franchement, les 
séries m'emmerdent. Quelques 
longs métrages sont pas mal. 
PP Moi j'aimais bien le Roi 
Léo de ÎEZUKA, je crois. 

AL Si vous aviez quelque 
chose à dire à nos lecteurs... 
PP Arrêtez immédiatement de 
lire ce magazine... 

A Et courez en Belgique 
acheter la cassette compil' de 
Pic-Pic et André. Dieu vous 
remboursera. 

PP A bientôt les amis ! Au 
revoir ! C/ao ! Salute ! 

À Ouais, bon, on va rentrer, 
tu commences à être fatigué, 
Pic-Pic... 



' 
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plus, le trait particulier de ce dessin animé, 
héritier déclaré de la ligne claire, permet une 
animation excellente, chose indispensable 
pour transmettre son énergie et son humour. 

Pic-Pic le cochon madik / 

U influence de la ligne claire se fait 
également sentir dans les aventures de Pic- 
Pic, bien qu’ici tout soit en couleur (décors 
comme personnages). Ce sont des couleurs 
flashy, kitsch (sans néanmoins être agres¬ 
sives ou criardes), qui donnent un ton bon 
enfant aux péripéties du cochon magik. 

Mis à part l’aventure de l’épi¬ 
sode 0, les aventures de Pic-Pic sui¬ 
vent elles aussi un schéma 
assez rigide : Pic-Pic est dans 
sa maison, un événement 
incongru vient perturber sa 
tranquillité ; mais grâce à ses 
pouvoirs magiques, il parviendra 
à se débarrasser de 
ces “parasites” et 
réussira même à 
améliorer son train 
de vie (tout dépend 
de quel point de vue on 
se place, bien sûr). 

Les épisodes de 
Pic-Pic sont tout bon¬ 
nement hilarants : la j 
tête des différents per¬ 
sonnages qu’il ren¬ 
contrera (un 
poussin géant, un 
“Goldorak -like\ 
un psychopathe...) 
est à se tordre de rire, 
et c’est avec un sourire béat 
sur le visage qu’on voit Pic-Pic effectuer la 
petite danse annonçant sa transformation en 
cochon magik. 

Mais, que peut-il faire quand il a ses 
pouvoirs ? Eh bien, il peut faire apparaître 
tout ce dont il a envie, et surtout, il obtient 
les pouvoirs de n’importe quel personnage 
de cartoon : dilatation du temps, invulné¬ 
rabilité, etc. C’est l’un des points les plus 
intéressants de cette série. 

Le héros est un personnage de dessin 
animé, qui vit dans un dessin animé. 
Pourtant, il ne peut profiter des pouvoirs 
délirants inhérents aux dessins animés 
(notamment les Tex Avery 3 ) que par 
moments épisodiques, tel Superman quand 
il a ses pouvoirs dans le monde des humains. 
Là où Vincent Patar parodiait le western, 
Stéphane Aubier pousse le bouchon encore 
plus loin en parodiant le dessin animé tout 
entier ! 


Apocalypse 

Si l’on pouvait ne pas tenir compte de 
leur physique, on pourrait dire de Pic-Pic 
et André qu’ils sont la Dirty Pair belge, étant 
donné leur compétence à provoquer des 
catastrophes sur leur passage, le tout avec 
une vitesse et un rythme trépidants qui vous 
laissent scotchés à votre fauteuil par les 
crises de fou rire. Fou rire accentué par les 
voix des personnages : si ceux-ci ne parlent 
pas souvent, leurs rares interventions vocales 
achèvent le spectateur, de par leur ton (voix 
haut perchée pour Coboy et Pic-Pic, rauque 
pour André) et leur savoureux accent. 

Cependant, avec du recul, ce qui est 
drôle dans ces dessins animés, c’est qu’ils 
fonctionnent selon un principe qui est le sui¬ 
vant : les héros de la blague, pour arriver à 
un but logique, passeront par des actions 
absolument illogiques (adage du « Retiens- 
toi au pinceau... »). Ainsi on verra Pic- 
Pic utiliser un bec d’oiseau, 
deux valises, quatre élé¬ 
phants et la Lune pour... 
réparer un électrophone. 

C’est une véritable 
gageure de vouloir parler 
d’absurde et de non-sens, 
sans en rien montrer. Donc, 
si vous aimez les Monthy 
Pyhton, si vous vénérez Tex 
Avery, si vous voulez découvrir 
un autre type d’animation, Pic- 
Pic et André sont faits pour 
vous, et vous n’aurez de cesse 
de les faire visionner à votre 
entourage ! 

Le Nain de Jardin 

Un grand merci à Stéphane Aubier et Vincent 
Patar, pour leur disponibilité et leur sympathie. 

1 — La Cambre est une école de cinéma belge 
réputée. C’est de là que sont sortis (notamment) 
divers membres du film C’est arrivé près de chez 
vous , tels que Rémi Belvaux ou Benoît Poelvoorde, 
amis des deux animateurs. Poelvoorde a ainsi 
prêté sa voix à l’un des personnages des Battus au 
Cirque. Saurez-vous reconnaître lequel ? 

2 — Alias La Folle Histoire de l’Espace sous nos 
latitudes. 

3—11 est à noter que le graphisme de Tex Avery 
prenait une direction assez particulière vers la fin de 
sa carrière... et dont les dessinateurs de Pic-Pic et 
André semblent avoir pris le relais. 

©Pic Pic André 1999 




Le logo de Pic-Pic et André 
Productions, visible avant chacune de 
leurs incroyables aventures 



« Pic-Pic, c’est pas parce que tu 
passes dans AnimeLand qu’il faut 
attrapper la grosse tête » 



« Hé, André ! 

- Coboy !!! Ça va ? ». BANG !!!! 

Coboy et André ne peuvent s’empêcher 
de se faire des misères à longueur 
d’épisodes 


Une dédicace des auteurs, 
à la fin de l’interview 
(normalement toute l’interview était sous 
cette forme, une méthode inhabituelle, 
mais nous avons tenu à vous en montrer 
un extrait...) 
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Jean Barbaud est 
le créateur et dessinateur 
des personnages des séries 
Il était une fois ...Invité 
au festival de Cartoonist 
en avril dernier, il nous a 
expliqué comment il avait 
débuté sa carrière, et nous 
a éclairé sur ses différents 
travaux. 

Un dédicace en forme de clin d'œil à 
Miyazaki, avec qui Jean Barbaud partage 
la passion des engins volants ! > 


Jean Barbaud a participé à de 
nombreuses autres séries, comme par 
exemple Le Monde fou de Tex Avery, 
diffusé sur M6 A 


Il a travaillé aussi sur Inspecteur 
Gadget, principalement la seconde 

M série, dont il a créé plusieurs 
personnages secondaires V 
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Jean Barbaud 


r / AOUT 2000 


Il était une fois... 


faits, nous avons attaqué la réalisation com¬ 
plète d’un premier épisode, qui devait être 
celui sur les Romains. J’ai donc eu d’autres 
personnages secondaires ainsi que des 
props 3 à dessiner. L’ensemble était envoyé 
au story board , à Paris, mais je ne m’occu¬ 
pais pas de ce qui se déroulait derrière. 

AL : Le graphisme a beaucoup évolué de 
L’Homme aux Explorateurs... 

JB : C’est normal, car mon dessin est 
devenu un petit peu plus professionnel. 
Quand j’ai commencé, j’avais vingt et un 
ans, ce qui est relativement jeune pour avoir 
la responsabilité d’un tel projet. En le regar¬ 
dant avec beaucoup de recul, le dessin avait 
aussi plus de spontanéité, même s’il n’était 
pas forcément très rigoureux. Il y a bien des 
choses que j’aurais aime changer, mais 
c’était difficile vu que les personnages sont 
restés les mêmes de série en série. Ils ont 
juste évolué, malgré moi, sans que je m’en 
rende forcément compte. 

AL : Étant donné que ce sont les mêmes per¬ 
sonnages qui reviennent dans chaque série , 
avez-vous finalement toujours autant de 
travail à fournir ? 

JB : Je pensais, justement, que j’aurais de 
moins en moins de choses à faire. 
Cependant, comme chaque épisode se 


AnimeLand : M. Barbaud , comment 
avez-vous connu M. Barillé, l'auteur 
des séries II était une fois... ? 

Jean Barbaud : Pour mes études, je suis 
allé à Tours rejoindre une école de des¬ 
sin publicitaire et l’un de mes professeurs 
était Bernard Deyriès 1 , qui se distinguait 
des autres en dirigeant des ateliers de 
dessin animé. Pour moi, la publicité était 
plutôt une sécurité financière, car j’aurais 
préféré faire de la bande dessinée ou du 
dessin animé. Bernard a quitté l’école, un 
an après que j’y sois entré, pour fonder 
un studio d’animation. Plus tard, quand 
j’ai terminé mon cursus, j’ai été presque 
naturellement engagé par ce studio. C’est 
à ce moment qu’un concours a été lancé 
par M. Barillé pour mettre au point le 
graphisme des personnages d'il était une 
fois... L'Homme. J’y ai participé, tout 
comme Bernard et d’autres dessinateurs. 
Toutefois, comme je venais de sortir de 
cette école, j’ai fait ce concours relativement 
vite et sans vraiment y croire. J’ignore par 
quel coup du sort, mais ce sont mes per¬ 
sonnages qui ont été choisis ! 


AL : Il faut préciser que ce concours s'est 
déroulé avant que Bernard DeyrïËS ne réa¬ 
lise sa première grande série avec Jean 
Chalopin, Ulysse 31... 

JB : En effet, à cette époque-là, le studio 
D1C, à Tours, réalisait principalement de 
petits spots publicitaires régionaux. DIC 
commençaient à peine à se tourner vers 
des séries institutionnelles, sur le pétrole par 
exemple. C’était cependant l’occasion de se 
faire la main, mais le plus intéressant était 
que nous exercions à tous les stades : crayon¬ 
nage des personnages, animation, goua- 
chage, banc-titre... C’était très artisanal. 


AL : La première série II était une fois... 
L’Homme a été sous-traitrée au Japon, 
dans les studios de Tatsunoko. Vous êtes- 
vous rendu sur place ? 

JB : Non, en fait il y a d’abord eu une 
période où les personnages ont été un peu 
affinés, parce que M. Barillé avait vraiment 
une idée très précise de ce qu’il voulait. 
Nous avons dû essayer de nous rapprocher 
de sa vision, puis, une fois que les model 
sheets 2 des personnages principaux ont été 















déroule généralement à une époque ou dans 
un lieu différent, il y a des costumes et des 
attitudes qui changent à chaque fois, et 
pour lesquelles je dois fournir un certain 
nombre de modèles. 

AL : Lorsqu 'il y a des recherches à faire sur 
des costumes, est-ce vous qui vous docu¬ 
mentez ? 

JB : Cela dépend des productions : parfois, 
il y avait une personne chargée spécialement 
du travail de documentation, qui m’en¬ 
voyait des photocopies de livres ; je voyais 
si cela me suffisait ou si je devais le com¬ 
pléter par des recherches personnelles. J’ai 
toujours aimé cette facette du travail, et je 
commence à avoir entassé bon nombre 
d’ouvrages. 

AL : Comment se déroule concrètement la 
réalisation d'un épisode ? M. Barillé vous 
passe-t-il une commande précise de per¬ 
sonnages ? 

JB : Pas tout à fait î II me donne un scéna¬ 
rio qui fait une douzaine de pages sous 
forme de nouvelle ou de petit roman. 11 y a 
quelques dialogues, mais qui ne seront pas 
forcément ceux du film. Au fur et à mesure, 
je fais mon relevé, en triant ce qui va être 
créé et ce que nous avons déjà fait qui peut 
être un peu modifié. Comme nous tra¬ 
vaillons ensemble depuis bientôt vingt-cinq 
ans, M. Barillé me connaît, et il sait à peu 
près ce que je vais sortir. Au bout du compte, 
je dessine, pour un épisode, une trentaine de 
pages, avec trois ou quatre personnages pal¬ 
page. Ces modèles ne sont pas très détaillés 
dans la mesure où souvent, il n’y a qu’une 
seule vue d’un personnage de trois quarts. 
Ils seront complétés par l’équipe du story 
board. 

AL : Il me semble que vous venez de tra¬ 
vailler sur une prochaine série, non ? Quel 
en sera le thème et le titre ? 

JB : En effet, une septième série est en 
cours, mais elle tourne un peu au ralenti 
actuellement. J’ai travaillé déjà sur une 
douzaine d’épisodes. Elle se déroulera dans 
un futur proche, et reprendra certains sujets 
qui ont déjà etc abordes dans les deux séries 
précédentes ( les Explorateurs et les 
Découvreurs). Quant au titre, plusieurs ont 
déjà été évoqués : Il était une fois ... Demain, 
ou II était une fois... Le Progrès. Pour l’ins¬ 
tant, aucun n’est définitif. 

AL : Nous vous connaissons essentiellement 
à travers les séries de M. Barillé, tuais je 

suppose que durant toutes ces années, vous 
n'avez, pas fait que cela... 


JB : Déjà, pendant quatre ou cinq ans j’ai 
travaillé chez DIC, lorsque la société se 
trouvait à Tours. Par la suite, j’ai continué 
à travailler avec eux, soit à distance, ou en 
me rendant au Japon et aux États-Unis. J’ai 
ainsi travaillé sur presque tous les épisodes 
de la seconde série d'Inspecteur Gadget 
(sur des personnages secondaires, des props 
et des décors). Le travail était un peu dif¬ 
férent, dans le sens où le texte était plus 
proche des dialogues définitifs du film. J’ai 
aussi participé à la première série, en tra¬ 
vaillant au Japon. 

Dans un tout autre registre, j’ai dessiné une 
série américaine intitulée Les catcheurs du 
rock (diffusée, je crois, sur M6), une série 
vraiment destinée aux amateurs du catch 
américain, qu’on peut oublier... J’ai aussi 
travaillé sur les Sylvanians, un équivalent des 
Petits Malins. Plus récemment, j’ai fait du 
story board, uniquement, sur le Monde fou 
de Tex Avery. C’était une expérience très 
agréable sur le plan du story board, mais un 
peu décevante au résultat final, par rapport 
aux anciens cartoons. 

Sinon, j’ai souvent réalisé des illustrations 
pour des vidéos ou des fascicules presse des 
séries Tl était une fois. 

AL : Vous avez également sorti une bande 
dessinée. Pouvez-vous nous en dire plus ? 
JB : C’ est un album qui est sorti il y a un 
an environ chez Delcourt, et qui s’intitule 
Lieutenant Mac Fly. Il s’agit d’une parodie 
de l’aviation, qui est une autre de mes pas¬ 
sions. Je travaille avec un scénariste de 
bande dessiné, qui officie habituellement 
dans la science fiction. Enfin, c’est ma 
femme, Afroula, qui s’occupe de la mise en 
couleur, comme elle le fait d’ailleurs pour 
la plupart des modèles d'il était une fois. 

AL : Que faites-vous actuellement ? 

JB : Je continue la septième série II était une 
fois... mais le plus gros de mon travail 
consiste à avancer le second tome de ma BD. 
D y a des dessinateurs qui arrivent à faire une 
page par jour, mais c’est loin d’être mon 
rythme. Il nous a fallu presque deux ans pour 
aboutir le premier volume. 

Interview réalisée par 

Olivier Fallaix 

1 - Réalisateur d Ulysse 31, Les Cités d’Or. Les 
Minipouss... 

2 - Les model sheets sont des croquis des 
personnages dans différentes positions, qui servent 
de modèle et de référence aux animateurs. 

3 - Les props sont les objets et les accessoires. 




rn r vt nus 


A V Lieutenant Mac Fly est le titre 
de la BD dessinée par Jean Barbaud, 
et scénarisée par Fred Duval. 

M. Barbaud a par ailleurs réalisé de 

nombreuses illustrations sur le 
thème des avions. 
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Garages Kits St Seiya 


NÉWtlTY GAME 

JAPAN I MATION 

11, Rue Confort - 69002 Lyon 
Tel: 04 72 40 08 53 Fax: 04 72 00 09 45 
Métro : Bellecour ou 04 78 42 38 85 


ST10 


GGG 

001 MACROSS 7 / UVE FIRE 
002 MACROSS 7 / ACOUSTIC PIRE 
003 GHOST IN THE SHBU. 

004 DRAGON HALL THE MOVIK 

005 ANIME THEME SONO COLLECTION 

006/08 LES HEROS DE LA GALAXIE (3CD) 2S9J 

009/10 DRAGON BALL Z THE BEST (2CD) J80J 

011 TENKU NO ESCAFLOWNE 

012 NEON GENESIS EVANGELION 

013 KIMAGURE ORANGE ROAD 

014 MAGIC KNIflHT RAY RARTH 

015 YOU'RE UNDER ARREST 

016 NADES1C0 

017 EL HAZAHD1 

018 EL KAZARD 2 

019 TENKU NO ESCAFLOWNE V0L2 

020 TENKU NO ESCAFLOWNE V0L3 

021 EL HAZARO 

022 '97 ANIMATION 

023 CITY HUNTER 

024 KANEADA1CH! SHONEN NO J1KEND0 

025 CYBER FORMULA VOL 3 

026 CYBER FORMULA Y0L.4 

027 EL HAZARD 2 

028 EVANGELION / DEATH 

029 ENHIG1YUNG1 / CHARAC’IÏR'S VOCAL 

030 ANIMATION BEST COLLEC. 97 V0L.2 

031 '97 ANIMATION 

032 NEW NONEED TENCH1 

033 TENCH1MUY0 / ORIGINAL SOUNDRACK 

034 RUR0UN1 KENSHIN / ORIG S0UNDTRACK3 

035 RUR0UN1 KENSHIN / DIRECTORS COLLEC. 

036 MONONOKE HIME 
037 GODESS SINGLE COLLECTION 97 
038 ANM BEST COLLECTION 1997 
039 VIDEO GIRL Aî / ORIG STRACK 
040 VIDEO GIRL Al 2 ND / IM STRACK 
041 SA1L0R MOON R / WHAT CAN WE DO FOR THE FUTUR 
042 SA1L0R MOON S / MUS1C COLLECTION 
043 THE END OF EVANGE1J0N 
044 NE NOWEEP TENCHI V0L2 
045 DBTBCTIVR CONAN SONG ALBUM 


084 MAG1CAL GIRL PRETTY SAMY VOCAL COL 

085 ANIMAGE COMPLETE COLLECTION VOL.3 

086 EL HAZARD - THE ALTERNATIVE WORLD 

089 THE POLLING I1ANK OF 98 ANIME SONG 2 

090 LA FILLETTE REVOLUTIONNAIRE UTENA 

091/92 SABER MARIONETTE J - OYA STRACK (2CD) 180F 

093 LODOSS - TV O.S.T 

094 SILENT M0B1US - TV O.S.T 

095 MONONOKE HIME - SYMPIIONY 

096 WATARU SINGLE COLLECTION 1988/93 

097 HUR0UN1KENSHIU SONG VÛL2 

098 FUSlflGI VUUGI OVA SONG COU. 

099 GOLDESS TV ANIME ALBUM V0L1 

100 ABABOKU ORIGINAL SOUNDTRACK 

101 AOKI DENSETSU SHOOT O.S.T 

102 NADESICÛ THE M0V1G OIT 

103 FUSHIGI YUG1 OAV Vol.5 

104 HANA YORI DANGO O.S.T 

105 SAKURA WARS O.A.V SOUND TRACK 

106 MACROSS 7 / RADIO PIRE 

107 LODOSS/TV OIT V0L2 

108 AH MY GODDESS TV O.S.T 

109 SILENT' MOBIUS TV O.S.T 

110 S1AYERS THE MOVIE GORGROUS 

111 LA FILLETTE REVOLUTIONNAIRE 

112 S.MÜON MERRY CHRYSMAS COLLC. 

113 SHUKA1CHIBAN O.S.T 

114 TR1GUN THE Ist DONUTS / THEME SONGS 

115 BAKUSOO KYODAI IFT S GO! MAX VOCAL 

116 K1NDAICH1 HAJ1ME / THE SCHOOL DAYS 

117 BRA1N POWERD O.S.T V0L1 

118 BRAIN POWERD O.S.T V0L2 

119 LODOSS WAIi / TV OIT V0L3 

120 BBG CRIS1S / TOKYO 2040 O.S.T VOL I 
121/23 RUB0IJN1KENSHIN (3 CD) 259 F 
124 POCKET MONSTER 

127 LA FILLETTE REVOLUTIONNAIRE UTKNA 

129 PUNCH THE MONKEY / LUPIN 30th ANNIV. 

130 N1GHT WALKER O.S.T 

131/36 EVANGELION S2 WORKS (6CD) 490 F 

137 GASARAK1 

138 FUSHIG1YUGI OAV V0L6 / LOVE BALLADES 
140 TRIGUN OST 2 / THE 2nd OONIIT HAPPY PACK 


195 PSYCHEGUNDAM Four’s CounterAttack 

196 RUROUNIKENSHI Û.V.A 

197 MACROSS 7 / ULTRA FIRE !! 

198 TENCHI MUYO IN LOVE 2 

199 HUHÜUNIKENSH1 BEST COLLECTION 

200 DECTECTIVE CONAN O.S.T 

201 THE POLLING RANK OF '99 JAPAN ANIMATION 
SINGliE VOL 3 

202 SPRIGGAN THE MOVIE OIT 

203 WELCOME TO IDDOSS / THE ADVENTURE S.T 

205 SABER M0R1NETTE J TO X O.S.T VOL 2 

206 YOU'RE UNDER ARREST THE MOVIE O.S.T 

207 CITY HUNTER SPECIAL O.S.T 

210 LA FILLETTE REVOLUTION UTENA / REINCAR. 

211 mi: PUIJJNG RANK OF ’99 JAPAN AN1MATIUN 
SINGLE VOL 4 

216 BLUE SUBMARINE N°6 / O.S.T VOL I 

220 CARD CAPTOR SAKURA / O.S.T VOL 3 

221 UTENA / REVIVISCAT MEDIUM 

222 THE NEW KINDA1CHI FILES / THE BEST COLL 

224 TO IIFM / TV O.S.T 

225 GUNDAM SINGLES H1ST0RY 111 

226 GUNDAM SINGLES II1ST0RY II 

227 V GUNDAM / O.S.T 

228 ANGEL LINKS OIT VOL 2 
230 PSYBUSTER / TV O.S.T VOL I 
232 POCKET MONSTER / FLY TO SKY 

234 T0K1MEKI / OAV OIT 

235 KARESH1 KANOJO NO JIJO ACT 2 

237 LA FILLETTE REVO. UTENA / AOO. RUSH 

238 CARD CAPTOR SAKURA / MOVIE O.S.T 

239 THE NEW KINDA1CHI FILES / SONG COLL 

240 YOU'RE UNDER ARREST / BEST COU. 

241 SORCEROUS STABBER ORPHEN / O.S.T 

242 NEORANGA 

243 HUSHINENK1 / O.S.T *SKY" 

244 POCKFl MONSTER / Movie Reve. LUGIA 

245 Fl AME OF RECCA / OIT VOL. I 

250 GTO / ANIMATION O.S.T 

251 THE POLLING RANK OF‘99 JAPAN ANIMATION 
SINGLE VOL 5 

252 TURN A GUNDAM / O.S.T 2 
254 CIAMP CHARACTEH FILE 


026/027 FINAL FANTASY TACTICS ORIGINAL 
SOUND TRACK JM 

028/030 SAGA FRONTIER O.S.T (3CD) Ml 

031 FINAL FANTASY VII / REUNION TRACKS 

032 SEN'nMENTAL GHAFTT1 

033/034 XENOGEARS (2CD) JM 

035 GOST IN THE SHELL PLAYSTATION SOUND TRACK 

036 SAMOURAÏ SPIR1TS NÉO GÉO 64 ARRANGE SOUND TRACK 

037 SAKURA WARS 2 

038/39 PARASITE EVE OIT (2CD) J80F 

040 SOUKAIGI OIT 

041 THE BATTUE OF THE SUPER ROBOT F - GOLD 
042/43 SAKURA WARS - SOUNDTRACK (2l'U) 180 F 
044/45 THE BATTLE OF SUPER ROBOT VOCAL 2 
04G THE K1NG UF ITGHTEI1S '98 
047 THE KING OF F1GH7ERS THE BEST 
051/52 SONIC ADVENTURE O.S.T (2CD) 180 F 
053 LANGR1SSER VOIT 
055/58 FINAL FANTASY VIII (4CD) Mil 
061 GAME MUSIC BEST COLLECTION VOL 2 
064 BUST A MOYE 2 O.S.T 
065/66 DANCE REVOLUTION 2nd Mix (2CD) Ml 
067/69 SAGA FRONTIER 11 OIT (3CD) 2591 
072 LUNAR 2 EIWERNAL BLUE O.S.T 
088 I1AN0 l’IECKS ’W HHAPSÜDY ON A THEME 
OF SAGA FRONTIER 2 
U91/92 LEGEN1) OF MANA OIT 
094/95 THE KING OFFIGUTERS OIT(2CD) 180F 
097/98 FRONT MISSION 3 O.S.T(2CD) J80F 
099 MACROSS VF-X 2 O.S.T 
100 LITHE LOVERS SHE SO GAME O.S.T 
101/02 IY1LD ARMS 2 OIT (2CD) J80F 
107 SOULCALIBUfl / OIT 
109 BLACK MATRIX 

125/26 PARASITE EVE 2 / OIT (2CR) M 
127 CHilONÜ TRIGGEH / O.S.T 
128/30 CHRONO CROSS / OIT (3CD) 259F 
134/5 SAKURA WARS REVUE THE 3rd (2C0) JM 

GA 

039 CITY HUNTER 3EST COLLECTION 
042 CITY HUNTER 96 
043 K.O.R ORIGINAL 


082 1996 MM. BEST COLLEC. 4 
083 TENCHI MUYO UVE 
084 X-CLAMP 

085 96 ANIMATION THEME SONG 
080 SLAYSF.S NEXT SONGS BIBLE ! 

087 S.N. SONGS BIBLE 2 

088 K.O.R IMAGE AI.3UM 

089 S.MÜÜN BEST SONG COLLECTION 

090 MOBILE SUIT GUNOMAN REPORT 1 

091 S.MÜON SS X-MAS FOR YOU 

093/094 CYBER FORMULA MEMOIRES GPX (2CD) 

093 TENCHI MUYO X-MAS ALBUM 

096 S.MOON MERRY CHRISMAS 

097 YU YU HAKUSHO SPECIAL 2 

098 RORUONI DEPARTURE 

099 KM OPENING THEME 

100 THE SECRET OF THE B LIE WATER 

FR 001 Clïï HUNTER OIT VOL 2 

PRO 007 THE BEST OF KFNJI KAWAI 

PRO 008 JOE HISA1SH1 / PIANO STORIESIII 

GSM 1001 810 HAZARD 2 

SM 

2G4 CID' HUNTER I 

265 Clïï HUNTER 2 

266 Clïï HUNIER 3 

267/68 DRAMATIC 2 Clïï HUNTER (2CD) JM 
270 FINAL FANTASY - PRAY 
273 SAILORMOON FANTASY 
275/77 MACROSS THF. COMPLETE (3CD) Ml 
284 BE - BOY 

289/90 YUYU HAKUSHO SERIE 2 (2CD) JM 

296 MUSIC CAL '95 MAISON 1KK0KU 

297 MUSIC CALANDAR '95 LAMU 
307 DRAGON OUEST V 

313 Ail MEGAM1SAMA 

314 st.ajsh;o biero 

316 LAMU BEST SE1JÎCT 2 

318 YUYU HAKUSHO 

319 OnCO SECOND RANMA 1/2 

326 CAPTA1N TAYOR VOL 1 

327 CAFTAN TAYOR VOL 2 

329 GALAXY NETWORK MACROSS 7 


046 START OF LOVE / EUSHIGIYUNGI 

141 GUNDAM END1NC SELECTION 

255 CARD CAPIÜH SAKURA BEST COLLECTION 

044 GOSm IN THE SHELL 

331 YOU'RE UNDER ARREST CHARACTER SONGS 

047 ETORNAL SCAT / EUSHIGI YUNGI 

142 THE POIJJNG HANK OF 99 JAPAN ANIMATION 

250 THE POLLING RANK OF '2000 JAPAN 

045 RAY EARTH SONGS BOOK 2 

335 1.0D00S OAV 

048 EVANGELION / REFRAIN 

SINGLE VOL 1 

ANIMATIUN SINGLE VOL 1 

046 ST SEIYA BEST COLLECTION 

339/40 HERE IS GREEN WÜUD VOCAL (SCO) 180 F 

049 EVANGM / VOX 

143 DETECTIVE CONAN SINGLE COLLECTION 

250 CARD CAPTOR SAKURA CHRISTMAS 

047 HEROS OF GALAXY BEST COLLEC. 

342 TENCHI MUYO 

050 CYBER FORMUU SAGA / BEST COLL. 

144 KAHESHI KANUJY0 NO JIJYO ACT 1.0 

251 TOTOnO 

048 LODOSS WAR BEST COLLEC. 

348 COUNT DOWN 

051 WITH RAY F.ARTH 

145 PffTLABOR 2 THE MOVIE “SOUND RF.NRWAI." 

283 SORCEROUS SME ORPHEN REVENGE 

049 VAMPIRE MIYÜ BEST COLLEC. 

350 DNA 2 

052/53 EYANGEUON KQKYOGAKU (2CÜ) 18U F 

147 THE POLLING RANK OF '99 JAPAN ANIMATION 

254 STUDIO GHIBLISUNÜS + ONE 

050 DORF.AMON 

351 SHARON APPLE 

054 MACROSS 7 / DYNM1TE FIRE 

SINGLE VOL 2 

285/7 KENSHIN / PREMIUM COIJJÎC. (3CD) 259F 

052 JOE HISAISH1 BEST COLLEC. 

352 MACROSS 7 SPECIAL NOËL 

055 MACROSS 7 / SINGLE C0LBCT10N 1998 

148 CARD CAPTOR SAKURA / OIT VOL 1 

258 SAKON / O.S.T 1 

053 TV ANIMATION COLLEC. 1 

355 AMBIVALENCE 

056 MACROSS 7 / FUIE BOMBER AMERICAIN 

149 CARD CAPTOR SAKURA / OIT VOL 2 

259 HUNTER X HUNTER O.S.T 

054 TV ANIMATION COLLEC. 2 

356 K1ZUNA PART 2 

057 PAROME - SABER MAR10NEÏÏE 

150 CARD CAPTOR SAKURA / CHARACTER S.B 

272 AH! MY GODDESS / BIG CONCERT 

055 DBZ 18 

357 tET'S FIRE - PIRE BOMBER 

058 LUT iï BU UN - THE S0UN1JTOACK IV 

151 KINDACHIIIAJ1ME / SONG ALBUM 

277 V THE CONCERT 

056 ST SEIYA COLLECTION 96 

358 YOURE UNDER ARREST LIYE 

059/60 KEY - THE METAL IDOL (2CD) 180 F 

152 FISH1GI YUGI OAV SPECIAL BEST VOCAL COL 

279 SORCEROUS SÎABBE ORPHEN REVENUE 2 

057 GUNDAM W OPERATION 3 

359 SA1L0R V1CT0RY 

061 VAMPIRE M1YU O.S.T 

153 BATTLE ATHLETESS / O.S.T VOL 1 

280 FLAME OF 1IECCA / O.S.T VOL 2 

053 BBG CRIS1S BEST COLLEC. 

361 FUSHIGI YUGI VOLI 

062 MELODY- LOVE SONG VOCAL ALBUM 

154 SUPER DOI.L LICCA CIIAN O.S.T 

233 VERSAILLES OF BÜSE / BEST COLLECTION 

059 SLAM DUNK BEST COIJEC. 

367 CHIBI MABU CHAN OIT 

Ü63 HVKU1ASTING STÛRY 

155 BBG CUISIS / VOCAL COLLECTION 

284 MERTAIN SUCCESSOH NADESICÛ / OST 3 

060 FUSlflGI YUGI SPECIAL 

368 TOKIMEKI MEMORIAL 

064 RUROUNI KENSHIN THE BEST THEME COLL. 

156 BEST OF ANIMAGE 20Ui ANNÎVERSARY 

286 WEI B KREUZ / IV OIT 

061 SAILORMOON SONG COLLEC. {1)41 il)If) 

082 GUNDAM W OPFJTAnON 1 LI/ / 1 LJ/ 1 \/ 

370 DEBUT 

065 SISTERS - L0YEW1NG 

157 CAPTATN TYLOR O.S.T 

287 CARD CAPTOR SAKURA / OIT VOL 4 

371 SAILOR Y1CT0P.Y GRADUAT] 

066 THE POLLING RANK OR 98 JAPAN 

158 DECTECTIVE CONAN '97 THE MOVIE OST 

288 EVANGELION / THE BEST COLLECTION 

063 GUNDAM W OPERATION 2 nn r ♦' 

064 EVANGELION 1 99 FfWCS MCi 

065 EVANGELION 2 r , , 

372/74 BEST OF ANIMATION (2CD) J80? 

AN1M. THEME SONG VÜL1 

159 DECTECTIVE CONAN '97 THE MOVIE 2 OST 

289 THE POLUNG RANK OF ‘2000 J.APAN 

375/76 BEST Or 94 - 95 (2CD) 180 F 

071 THE SILENT SERVICE 

161/65 DRAGON BALL THE COMPLETE COLLEC. (5CD) 450F 

ANIMATION SINGLE VOL 2 

377 SONIA WDNDERLAND 

072 DETECTIVE CONAN / ORIGINAL SONGS VÛL.2 

166 DRAGON BAIi. Z / THE MOVIE 

292 DECTECTIVE CONAN ASSASSIN IN YÜUH EYES / O.S.T 

060 TENCHI MUYO MOVIE / PtP 

087 MACROSS 7 BEST C01JKT. 1/4 yu 1 wm 1 

068 1998 ANIMATION BEST COLLEC. 1 

378 THE ELEMENTALORS O.S.T 

073 THF, VISION OF ESCALLOWNE / LOVERS ONLY 

074 RAY EARTI1 OIT ISt HAIT 

168 BANNOUBUNKA NEKOMUSUME/TY DASH! ♦ 

169 LUPIN THE 3rd MEMOOIES OF BLAZE-T. CR1S1S 

Sérié A&G 

379 MAMDNÜ HUNTER YIJHKO TOU CH MY 1IEART 

380 Ml IN 0 SUMASEBA 

075 BANNOUBUNKA NEKOMUSUME SONGS 

17Ü 11101, PROJECT / NEW DRF.AM 

001 SAKURA WARS SONGS 

070 GUNDAM W OIT VOL 4 

381 MACROSS 

VOLI MY DEAREST FRIENOS 

171 WEODING PEACH / MUSIC BOUQUET 1 

002 SAMURA1 SPIRiïS 

071 EVANGELION 3 

383 GS GORGROUS SONGS 

076 BANNOUBUNKA NEKOMUSUME 

172 WEDDING PEACH / MUSIC BOUQUET 2 

007/010 FINAL FANTASY Vil OIT (4CD) 349F 

072 1996 ANIM. BEST COLLEC. 2 

385 El. HAZARD 

SONGS V0L2 MY LEOVABLE FAM1UES 

173 CLAMP GAKUEMTANTEIÜAN DIT VOL 1 

012 MY SWEET VALENT1NE 

073 1996 ANE BEST COLLEC. 3 

386 TENCHI MUYO 

077 LEGEND OF YU YU HAKUSHO IAI-KYQU 

174 CIAMP GAKUENTANTEIDAN O.S.T VOL 2 

013 TOKIMEKI MEMORIAL SOUND C0LL4 

074 TV ANIM. BEST COLLEC. 

388 MINI Ü SUMASEBA 

BEST SELECTION ALBUM 1990 

175 THE IflRESPONSIBLE CAPITON IYIJIII SN 1 

016 MIDI COLLECTION 1 TOKIMEKI MEMORIAL 

075 RORQUNI VOL 1 

390 MACROSS OST 

078 ANIMAGE COMPLETE COUKTMN VOLI 

176 THE 1HRESF0NSIBLE CAFI’AIN IYLOH SN 2 

017 MIDI COLLECTION 2 TOKIMEKI MEMORIAL 

076 ROROUNI SONG COIJOTN 

391 MISS DJ MACROSS 

079 ANIMAGE COMPLETE COIJECTION V0L2 

177 YOU'RE UNDER ARREST / O.S.T VOL. 1 

020/021 THE KING OF FIGIITER37 (2CD) 180 F 

077 ZENK1 

392 MACROSS THE MOVIE O.S.T 

Ü8Ü KEN LE SURVIVANT OIT 

178 YOU'RE UNDER ARREST / OIT VOL. 2 

022 GAME MUSIC BEST COLLECTION 

(J78 ZBNK1 + KARAOKE 

393 ÜRGfc’L FANTASIA SAILÜKMÜÜN 

U81 GUNDAM WENÜLESSWALIZ UIT 

179 B T X OIT VOL 1 

023 ROBONATiON 1 

079 CYBER FORMULA 96 

397 SI AM DUNK FROYi TV ANIMATION 

082 SABER MAIUONETTE 3 

180 B'T X O.S.T VOL 2 

024 SAKURA WARS 

080 SBISJI YOYAMA 1 

398 YUYU HAKUSHO SUPER DANCE MIX 

nss miRniiNi kpnshi top atrium. anim ost 

IR3 niîARON RAIJ. / SONG COLLE™ 

025 SUPER RII ROT TAISEN F 

081 SE1SJ1 YOYAMA 2 

399 GONDAM V 
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5 CD ACHETES LE 6° GRATUIT 


CDÂWIO 
99 Francs pièce 
Ouvert tout l'été 


NEW CITY GAME 

JAPAN I MATION 

11, Rue Confort - 69002 Lyon 
Tel: 04 72 40 08 53 Fax: 04 72 00 09 45 
iVIétro : Bellecour ou 04 78 42 38 85 

^ :1 


X JAPAN 

NEW GROUPES JAPONAIS 


B07 Nantie Amuro : Dance TYacks Vol l 
B08 Namie Amuro Wilh S.Monkeys : O.T 1 
B10 Zard : Biend 'Sun & Stone" 

BI2 The Yellow Monkey II 
B13 Mr Children : Complété Single Collection 
B15 Smap : Complété Singles Vul 1 
B16 Smap : Complété Singles Vol 2 
B19 Southern Ail Stars : 90 s Complété Singles 
B20 Hide Complété Singles 93-98 
B21 Glay : Complété Singles 
B22 My Little Lover : Complété Singles 
B23 Zard : Complété Singles Vol I 
B24 Zard : Complété Singles Vol 2 
B27 Luna Sea : Complété Singles 
B28 Speed : Super Best 
B29 Kuroyume : Complété Singles 
B30 Kinki Kids : Complété Singles 
B31 Miho Komatsu : Complété Singles 
B32 Glay : Super Best 

B33/4 Mr Children : Super Best (2 CD) 189F 

B35 Yutzu : Complété Singles 

B3fi X Japan : Complété Singles 1 

B37 X Japan : Complété Singles 2 

B40/1 Miyuki Naktuima : Comp.Singlcs (2 CD) 189F 

B47 Malice Mizer+Gakt : Comp.Singles 

B50/1 Cliage & Aska : Comp.Singles (2 CD) 189F 

B59 Aiko : Complété Singles 

B65 Yuki Koyanagi : Complété Singles 



H248 Hide : TRiüule Spirils 
11249 Dragon Ash : Single Collection 
H250 Woman's Suul Vol 1 
H252 Ycmoyasu Hôtel : Best 90-99 
H253 Yutzu : Udai Ji Ki 

H254 Glay : Done Tour Pure Soûl 99 (2 CD) 189F 
11255 B‘z : Brother Hood 
H257 19 : Music 
H258 Moming Girls 2nd Album 
H260 Moyo Okamoto : Kiss Magic Ring 
H262/3 Mr Children : 1/42 {2 CD) 189F 
H264 Sun & Ciscomoon : Single Collection 
H267 Sugar Soûl : Single Collection 
H269 La'cryma Christi : Single Collection 
H270 Ua : Turbo 
H272 19 : Single Collection 
112 75 Laputa : Single Collection 


SJ7I5 Golden 0 : Singles Coil. 2 
SJ7I9 Shazna : Singles Best Coll 
SJ724 J : Best Singles Collection 
SJ728 Mayo Okamoto : Smile Tour ‘97 
SJ730 X Japan : Live Live Live Extra 
SJ733/4 Glay : Hit The World 
SJ739 Luna Sea : Singles Coll. 

SJ752 Shazna : Gold Sun & Silver Moon 
SJ762 Laputa : Singles Collection 
SJ765 Penicillin : Singles Coll. 2 
SJ769 Boowy : This Boowy 
SJ770 Glay : Sung Book 
SJ774 My Little I-over : Présents 
SJ777 F-Blood : Singles Coll. 

SJ779 X Japan : Art Ûf Life Live 
SJ787 Sophia : Singles Coll. 2 
SJ795 Glay : Singles Coll. 




11278/9 MAKI OUGURO / BEST OF BEST (2CD) 189F SJ802 X Japan : The Last Song 


11283 Kokia Song Bird 
H287 Dir En Grey : Besl 
H288 Aucifer : Single Collecliun 
H289 Mai Kuraki : Single Collection 
H290 Hide : Best Psychommunity 
11291 Miki lmai : Bluoming Ivury 


Sérié K 


] 


Sérié H 


J 


K030 L'arc en ciel : Tierra 
K032 Asayan 99' 

K036 Tohkocure 
K037 Pierrot : Complété Singles 
K04I Golden Besl (2 CD) 189F 
K061 Two-Mix : Hhythm Formula (2 CD) 1 
K064 Raphaël : Complété Singles 


H003 Maki Ohguro : Single Collection I 

H022 Hilomi : Golb The Top 

H025 Riskey Love 

H027 B'z : Best Collection 

H038 Akina Nakamori : Single Collection 2 

11042 Luna Sea : Single Collection 

HG46 Yuki Uchida 

H053 X Japan : Single Collection Vol I 
11072 Akiko Hinagata : Single Collection 1 
H083 Nanasc Aikawa : Red 
H096 Deen : I Wish 
H098 Glay : Single Collection 1 
11112 X Japan: Dahlia 
H12I Naomi Tamura : Single Collection I 
H123 Yoki Uchida : Single Collection I 
H130 Pizzicato : Single Collection 
II135 The Best Of Noriyuki Makihara : Smiling 
H140 Miho Nakayama : Groovin Blue 
H141 My Little Lover : Single Collection 1 
H142 Kuroyume : Dmg TYeatment 
HI45 Pocket Biscuits : Single Collection 
H150 Luna Sea : Alone Single Collection 1 
H15I Maki Ohguro : The Power Love 
H152 Speed : Single Collection 
H153 Zard : Single Collection 3 
H160 Glay : Review Best of Glay 
H163 X Japan : Live Live Live 93-96 
H169 Luna Sea : Alone Single Collection 2 
H170 Yoki Uchida : Présent 
H173 Speed : First Live 
H174 X Japan : Ballad Collection 
H177 Luna Sea : Singles 
H188 J.P Hits Sighted Rock Band 
11194 Glay : Single Collection 2 
H197 Penicillin : Single Collection 
11198 B'z : The Best Pleasure 
H199 Kuroyume : CorKscrew 
H200 Shazna : Single Collection 
H203 Glay : Pure Soûl 
H2U4 Say A Utile Prayer : Like 


: 


Sérié 


448 Mr Children 

450 Smap 007 Mnvies 

451 Smap 007 Movics 


□ 


: 


Sérié T 


7003 Best Hits In The Japan N°3 

7004 Best Hits In The Japan N°4 
T006 Best Hits In The Japan N°6 
7008 Best Hits In The Japan N°7 


L 


Sérié SJ 


: 



SJ039 Chage & Aska 
SJ040 Chage & Aska 
SJ 109 Native : Zoo 
SJ 186 TM Network : Singles 1 
SJ 187 TM Network : Singles 2 
SJ242 X Japan : Singles Coll. 2 
SJ277 Multi Max : Singles 
SJ289 J-Walk : Singles Coll 2 
SJ312 Be-Be : Singles Best Coll. 1 
SJ333 X Japan : Blue Blood 
SJ349 B'z Live Ripper 
SJ353 TRF : Dance Tu Positive 
SJ385 Hilomi : Singles Collection 
SJ39I Golden 0 : Singles Collect. 

SJ396 My Little Lover : Singles Col. 
SJ409 Namie Anmuro : Dance Tracte 1 
SJ419 Field Of View : Singles ColL 
SJ456 Glay : Singles Collection 
SJ457 B'z : Buzz Live 95 I 
SJ458 B z : Buzz Uve 95 2 
SJ464 X Japan : Singles Collect. 3 
SJ469 Smap : 008 Tacomax 
SJ489 Razz Ma Tazz : Singles Coll. 
SJ506 Kuroyume : Fake Slar 
SJ528 Lima Sea : Lunaiic Tbkyo I 
SJ529 Luna Sea : Lunaiic Tokyo 2 
SJ534 T-Bolan : Singles 



SJ536 Lazy Knack : Singles C 
H205/6 Miki lmai : lmai Miki From 86 (2 CD) 189F SJ543 Mr Children 


H208 Moninggumusume : First Time 
H211 Malsu Takako : Single Collection 
H212 Kinki Kids : Single Collection 
H214 B‘z : The Besl 'ITeasure 
H216 Kiroro : Kiroronomoki 
H219 Ryoko Hirosue : Singles 
H220 Masayosi Yamasaki : Single Collection 
H223 Ftimiya Fttjii : Singles 
H224 Speed : Single Collection 2 

11225 Tomoini Kahala : Nine Cubes 

11226 Miki lmai : Love Songs 'Wtm 

H228 My Little Lover : The Waters ^ 

H229 Two Mix : Super Best Files 95-98 

H230 Misia : Best Collection 
H232 Spitz ; Single Collection 2 
II233 Yutzu : Single Collection 
H234 Fantatie Crisis : Single Collection 
H235 Mr Children : Discovery 
H236 Malice Mizer : Single Collection 
H237 Zard : Tien" 

Wim X Japan : Peifet Besl (3 CD) 279F 
H245 Pocket Biscuits : Single Collection 
H247 Tan Go San Kyou Oai 


SJ544 Zard 
SJ545 Manish Cheer 
SJ550 Hide : Psyenee 
SJ561 Nantie Amuru Wilh S.Munkey 
SJ565 Ua : Singles Collection 
SJ566 lYvo Mix : Singles ColL 1 
SJ567 Spilz : Jamboree 1 Uve 
SJ568 B'z : Thousand Wave Plus 
SJ570 Pizzicato Five : Singles Coll. 1 
SJ575 Ua : Il 

SJ590 Twn Mix : BPM 150 Max 
SJ591 Speed : Singles ColL 
SJ593 Arisa's Favorite : T.K. Songs 
SJ60I Smap 010 ''Ton' 

SJ609 Zéro : Horizon & Singles 
SJ6I2 Smap 

SJ660 Ua : Fine Feathers Make Fine Birds 

SJ662 B'z : Flash Back Vol 1 

SJ663 B z : Flash Back Vol 2 

SJ670 Speed : Starting Ovcr 

SJBÎ2 Chisa Yokoyama : Magical Fantasy World 

SJ679 Blankcy Jet City : Best Singles 

SJ7I4 The Yellow Monkey : Singles Coi. 2 







SJ806 Kuroyume Maria : Singles Coll. 

SJ811 Misia : Mother Father Brother Sister 
SJ8I3 Pizzicato Five : Singles Coll. 2 
SJ818 Twn Mix : Singles Collée. 2 
SJ829 Field Of View : Singles ColL 
SJ845 Original Love : Singles Coll. 

SJ849 Zard : Singles Best Coll. 

SJ858 Hide : Singles ColL 
SJ859 Mr Children : Singles ColL 4 
SJ863 Speed : Singles Collection 
SJ873 Tow Mix : Gundam Singles Coll. 

SJ875 Zard : Singles Coll. 

SJ879 Blue : Singles ColL 
SJ880 First Live At Shibuya Kohkaido 
SJ884 Deen : The Day 
SJ885 Glay : 'Summer 01 '98" Pure Soûl 
SJ888 D+Shade : Singles Coll. 

SJ889 Something Else : Singles ColL 
SJ893 Dir En Gray : Singles Coll. 

SJ894 Shazna : Singles Coll. 

SJ897 Glay '99 : Singles Coll. 

SJ901 Speed : Tour Rise 
SJ904 Luvia : Singles Collection 
SJ905 Lastier : Singles Collection 
SJ907 Tonko : Singles Collection 
SJ9I3 Dragon Ash : Singles ColL 
SJ918 Glay : Speed Pop 
SJ922 B’z : Singles Collection 
SJ925 Zard '99 : Singles Collection 
SJ926 Sophia : Singles Collection 
SJ927 Fanatic Crisis : Singles Coll. 

SJ93I Pierrot : Singles Cüllectiun 
SJ940 Gaekl : Misérable & Malice Mizer 
SJ941 Two Mix : Singles Collection 
SJ942 Mr Children '99 : Singles Coll. 

SJ943 Laputa : Singles Coll. 

SJ946 Glav '99 : Singles Coll. 

SJ949 RH Début Tour 1999 
SJ951 La'cryma Christi : Singles ColL 
SJ952 Ua : Singles Collection 
SJ955 Dir En Grey 
SJ95G B’z 99 : Singles Collection 
SJ957 The High-Iutws : Singles Coll. 

SJ958 Double Shako : Singles Coll. 

SJ959 Blankey Jet City : Singles Coll. 

SJ960 Bumania Montevideo & 19 
SJ962 Zard : Singles Collection 
SJ964 Speed : Singles Collection 
SJ965 Glay & B'z 
SJ971 Dragnn Ash : Buzz Songs 
SJ973 Glay “Pure Soûl" 99 Uve In Big Egg 
SJ977 Dir En Grey : Singles Collection 
SJ978 Shazna : Dear September Lnvers 
SJ979 Deen : Singles Collection 
SJ980 Buck-M : Singles Collection 
SJ990 Raphaël : Singles Collection 
SJ998 Plastic TVee : Singles Collection 
SJ 1003 La Reine : Singles Collection 
SJ 1006 Zeppet Store : Singles Collection 
SJ 1025 Bird : Singles Collection 
SJI027 Wilh Two-Mix : Singles Collection 

"Série GM ( GAME MUSIC ) 

001 Soûl Edge Khan Super Session 

006 Akumqjo Dracula "Gekka No Nocturne' O.S.T 

011 Tenchu S.T 

026/7 Brave Fencer Musashiden O.S.T (2 CD) 189F 
028 Lunar Songs 1 
029 Lunar Snngs 2 

044 Soûl Edge : Super Battlc Sound TYack 
055/6 Star Océan The Second Story" (2 CD) 189F 
060/1 Grandia : O.S.T Vol 1 
062/3 Grandis : O.S.T Vol 2 
067 Very Best Of YS 

072/5 Gensosuikoden 11 0.G.S.T (4 CD) 359F 
078 The Legend OfZelda O.S.T 
094 Ridgc Raccr Type 4 : Direct Audio 
099 The Legend Of Zelda 'Ocarina Of Time' 

Hyrule Symphony 
100 Shining Force 3 O.S.T 



101 Azel Panzer Dragoon 
114 Eretzvqju 0.S.T 

127 Akumqjo Dracula Mokushiroku O.G.S.T 

128 Silent Hill O.S.T 
131 Shenmue Orchestra Version 

172 Last Blade 

173 Dracula X Remixies 
185 Dino Crisis O.S.T 
187 Tekken Tag Tnumamenl 
197 Wild Arms O.S.T 

200 Soulcalibur O.S.T 

201 Final Fantasy II 

202 Final Fantasy III 

203 Final Fantasy : Symphonie suite 

208 Final Fantasy : Pray 

209 Final Fantasy : Piano Collection 

210 Final Fantasy 1987-1994 
213 Final Fantasy IV O.S.T 

216 Final Fantasy : Celtic Moon 

217 Final Fantasy V : Dear Friend 

218 Final Fantasy : Cove Will Grow 
229 Fithos Lusec Wecos Yinosee FF8 
258/9 Biollazard 3 (2 CO) 189F 
279 Street Capcom Neo Geo 

286/7 BioHazard : Code Veroniea (2 CD) 189F 
288 Valkyrie Profile 

Sérié A ( MANCAS ) 

A0I1 Aika : O.S.T Vol I 
AÛ16 Nadesico 

A018 Hyper Police : O.S.T Vol 1 
A025 Vampire Hunier - Animated Sérié O.S.T 
A046 1999 Master of Mosquiton : Singles Coil. 
A055 Berserk : O.S.T 
A068 Lupin The 3rd : Wallher P38 
A086 Pocket Monster 
A089 Utena : Engage 
A090 Blue Speed : O.S.T 
A097 Utena 

A100 Blue Speed : Music Album 
A1I4 Key-The Métal Idol (2 CD) 189F 
A116 Slayers Try : TVcasury BGM Vol 1 
Al 17 Slayers Try : Tteasury BGM Vol 2 
A131 Slayer Ncxt : Sound Bible III 
A132 CowboyBe Bop : O.S.T Vol I 
A133 Cowboy Be Bop : O.S.T Vol 2 
A137 Gosaraki 
A141 Dragon Bail GT Uve + Single Collection 
A177 Kenshin : OAV 
A184 Lost Universe : O.S.T Vol I 
A185 Angel Sanctuary : Sound Track 
A188 Lain Bootleg : O.S.T Vol 2 
A191 Cowboy Be Bop : Blue 
A196 Lain : O.S.T Vol 1 
A198 Lost Universe : O.S.T Vol 2 
A199 Lost Universe : O.S.T Vol 3 
A200 Utena : De la belle mon Andromède 
A243 Cowboy Be Bop : Remixes 
A250 Slayers Great : The Motion Picture G 
A257 Slayers Try : Treasury Vox 
A259 Slayers Spécial : The Motion Picture S 
A265 Kareshi Kanqjyo No Jjjyo Act 3.0 
A266 Slayers : The Motion Picture 
A269 Slayers Retum : The Motion Picture R 
A284 OuUaw Star : O.S.T Vul 1 
A285 Outlaw Star : O.S.T Vol 2 
A288 Joe Isashi Works 11 
A296 Cowboy Be Bop : Vitaminless 
A336 Joe llisaishi : Besl Collection 
A372 Lucifer Kaikan : O.S.T 
A377/8 Taies of Destiny (2 CD) 189F 


Sérié N 


N38 

1997 

Best Of Drama 

Songs 

N55 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 2 

N60 

1999 

Japanese 

Hits Vol 5 

N61 

1999 

Japanese 

Hits 

Vul 6 

N62 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 7 

N64 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 8 

N65 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 9 

N66 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 10 

N67 

1999 

Japanese 

Hits 

Vol 11 

N68 

1090 

Japanese 

Hits 

Vol 12 



Sérié S 




S333 X Japan : Blue Blood 

5528 Luna Sea : Lunatic Tokyo Vol 1 

5529 Luna Sea : lanatic Tbkyo Vol 2 
S565 Ua : Singles Collection 

S777 F Blood : Best Collection 
S879 Blue : Best Singles 
S889 Something Else 
S893 Dir En Gray : Best Singles 
S904 L’iuvia : Best Singles 
S943 Laputa : Singles Best 
S955 Dir En Gray 
S980 Buck Triek : Singles Best 

51003 La Reine : Best 

51004 Zard : Best rcquest memorial 


,, .«• i 


JMeJP 



NP03 L'Arc En Ciel : Dune 
NP06 Luna Sea 

NP08 Dragon Ash : Viva la Révolution 

NP12 X Japan : Yoshiki Etemal Melody 

NP21 Malice Mizer : Mémoire + Voyage Sans Retour 

NP24/5 Penicillin (2 CD) 189F 

NP32 Sentimental Bus : Complété Singles 

NP38 Aucifer : Umil Control 

NP56 Kei\ji-Dragun Ash : Single Collection 


Sérié C 



C47 Akino Araï 
C68 Megumi Hayashibara : Sphère 
C77 Megumi Hayashibara : Enfleurage 
C78 Toino Sakurai : Summer Holidays 


SeriS-CV- 


CVÛ07 Tomo Sakurai : Overlap 
CV028/30 Tomo Sakurai : Summer Concert 
CV038 Maaya Sakamoto : Dive sj 
CV055 Tomo Sakurai : Can-D 



Km? SB 


1 



S 


Sérié 1 


_ 


1003 Zard : Complété Single Vol 1 

1004 Zard : Complété Single Vol 2 
1012 Namie Amuro : Complété Single 
1017 Mr Children : Complété Single 

1019 Kinki Kids : Complété Single 

1020 B'z : Complété Single 

1026 Pocket Biscuits : Complété Single 
1029 Miho Nakayama : Complété Single 
IÜ3Ü Miho Nakayama : Complété Single 
1031 Dragon Ash : Complété Single 
1033 Yuko Yamaguchi : Complété Single 



001 ELEGANT FISK / K1KUK0 INOUE 
002 KAZE NO YOL'Nl YUMITOUMA 
004 DANCE WITH YUMI TOUMA 
005 FANTASY 

006 CHISA YOKOYAMA - MINI BEST 

007 CHISA YOKOYAMA - REN - Al NO SA1N0U 

008 HIKARU MIDORIKAWA 

009 HALF MOON - MEOUMI OGATA ~ 

010 WATER IJLY - YUR1 MAMANO 
013 W0RK1NG ON X.VIAS DAY 
014 SAEINA - HEKIRU SHINA 
015 lOth ANNIVERSARY KONAMI LABEL 
019 JUNKO IWAO - 1ST ALBUM 
021 J0E1 - SE1YU GROUP ONGAKUSHI 
023 CHIA & HEAVEN & EARTH BAND LIVE IN LA 
024 CHERRY PR1NCESS111 
025 MAGICAL FANTASY WORLD 
026 L1LA YOKO TAKAHASHI 
028 ENTERTAINMENT MUSIC UNIT HEM1X 
035 MAAYA SAKAMOTO - DIVE 


JfiDELAnG- 



037 TOMBEAU DES LUCIOLES Vol. 1 
038 POCOROSSO IMAGE ALBUM 
040 TOMBEAU DES LUCIOLES Vol. 2 
044 LAPUTA _ 

BGM St Seiya 
Vol 1 à 8 
99 Frs le CD 


NEW CITY GAME Tel : 04-72-40-08-53 

11 rue Confort 69002 

LYON 
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Botté, courroucé, traîtreusement 
poignardé, le pauvre Bossu cachait 
bien ses aileslf 


Comment émouvoir la Princesse 
Insensible , atteinte de myopie ? 

C’est en sciant que les femmes 
réclament leur égalité 
(Les filles de l'égalité) 1 

Il était une fois un chien. Un chien 
de garde congédié pour avoir laissé 
visiter la maison par un voleur | 
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Pour le mois de Mai 
l'invité des Rendez-vous 
de l'animation était 
Michel Ocelot, réalisateur 
du non moins célèbre 
Kirikou et la sorcière. 


Papier découpé, style, lumières, Les Trois 
Inventeurs est le travail le plus abouti de 
Michel Ocelot avant Kirikou 

Sfl 


Forum des images 

Rendez-vous 
du cinéma d’animation 


M ichel Ocelot a sélectionné, 
ça et là, quelques courts 
métrages d’animation qui ont, 
dans une certaine mesure, 
influencé son travail. Difficile fut la 
démarche de dégager une constante dans 
cette sélection, tant les sujets ou la technique 
étaient différents. Parmi les auteurs pré¬ 
sentés, nous avons retenu Ladislav 
Starewicz, Alexandre Petrov et Barry J. 
Prujs. 

La petite parade... 

Jouets et bibelots vont parader sous 
l’égide d’un démon et finiront par une 
bataille entre chat, rat et soldat de plomb. 
Ce court métrage tourné en noir et blanc est 
une petite perle du genre. L’animation y est 
très soignée, pas seulement en terme ciné¬ 
tique, mais surtout pour la qualité de vie qui 
se dégage de chaque mouvement. Comme 
dans un conte animiste, la personnifica¬ 
tion des animaux explique la vivacité de 
leurs attitudes humaines. Pour accéder à une 
telle maîtrise de marionnettes, il faut noter 
que Ladislav Starewicz était, depuis son 
enfance, passionné par les insectes (il 
s’orientera vers des études d’entomologie). 
En effet, cette passion est en partie le moteur 
de son travail de réalisateur/animateur. Lors 
d’un de ses premiers tournages, il voulait fil¬ 
mer une bataille entre deux groupes de 
cafards (ou de scarabées), lesquels, intimi¬ 
dés par la lumière des projecteurs, ne s’af¬ 
frontèrent pas (même après plusieurs jours 
d’attente). Il fallu attendre la mort d’un des 
insectes pour que Ladislav Starewicz opte 
pour la fabrication artisanale de petits ani¬ 
maux. Appréciant cette démarche, il conti¬ 
nua jusqu’en 1965, année de sa mort. La 
petite parade n’est pas seulement 
un tour de force technique. Le scé¬ 
nario, une véritable tragi-comédie, 
évolue de situation en situation 
avec, pour fil conducteur, un 
démon, qui après avoir impres¬ 
sionné un lapin en donnant la vie, 
de façon insolite, à tout ce qu’il 
touche, lui promet qu’il pourra lui 
donner une jolie ballerine comme 
S compagne. 


La vache 1 

L’attachement d’un jeune garçon pour 
une vache est le centre de ce court métrage 
inspiré d’un récit d’André Platonov. Le tra¬ 
gique destin de ce pauvre bovin marquera 
la fin de l’enfance. Pour lui, le monde 
s’écroule, se rendant compte que la vache 
qu’il a aimée, lui a donné son lait, son veau 
et même sa vie pour assurer sa survie. Dix 
minutes suffisent pour plonger le spectateur 
dans une mélancolie sans retour. Le choix 


du noir et blanc est le gage d’une bonne 
adaptation. La facture technique de ce des¬ 
sin animé rappelle qu’Alexandre Petrov 
n’est pas le maître incontesté de la peinture 
sur verre par hasard. On lui a souvent 
demandé s’il utilisait la technique de la 
rotoscopie pour obtenir un résultat aussi 
réaliste, ce à quoi il a toujours répondu par 
la négative. Cette suspicion quant à l’utili¬ 
sation de la rotosco¬ 
pie est d’autant 
plus justifiée 
par l’ouverture 
même du film. 

Dans une nuit 
noire, une lampe 
à pétrole, tenue 
par quelqu’un, 
vacille au gré du 
vent, le sifflement 
d’une locomotive 
annonce l’arrivée 
d’un train, la scène 
se jouant dans un 
décor montagneux. 

L’enfant qui tenait 
la lampe a rejoint 


Michel Ocelot © Studio 0 



































son père. À en juger par la qualité de 
l’image, on croit plus à une séquence en 
prise de vue réelle qu’à une séquence d’ani¬ 
mation. Bien sûr, on reconnaît la technique 
de la peinture animée, mais réussir à obte¬ 
nir ce résultat sans le concours de la roto- 
scopie relève de l’exploit. C’est ce qu’on 
appelle du talent. 

Next 

\ 

Barry J. Prujs est un auteur maudit : 
il a reçu plusieurs fois des récompenses 
pour ses courts métrages, mais jamais l’oc¬ 
casion ne lui a été offerte de passer au long 
métrage. Next (1989) fait partie de ses courts 
métrages primés. Dans une salle de théâtre, 
une caricature de metteur en scène audi¬ 
tionne un comédien. Pour impressionner 
le très sélectif metteur en scène, le comé¬ 
dien va passer en revue tout Shakespeare. 
À la fin de la remarquable prestation du 
comédien, le metteur en scène sourit et dit 
d’un ton presque jovial : Next ! 

Pendant cinq minutes, une marion¬ 
nette au visage réaliste et de la dimension 
d’un micro, se meut telle un véritable comé¬ 
dien sous un éclairage de music-hall. Si 
les producteurs ne misent pas sur Barry 
J. Prujs, c’est peut être parce que ses scé- 
narii manquent de rythme. Le thème qu’il 
aborde est classique mais sans aucune sur¬ 
prise. On reste ébahi par le réalisme de 
l’animation : les marionnettes sont si bien 
confectionnées qu’on croirait voir un véri¬ 
table acteur, si l’on ne remarquait pas la dis¬ 
proportion anatomique existant entre le 
corps et la tête. Toutefois, insuffler éga¬ 
lement plus de vie dans le scénario 
jouerait en la faveur de Barry J. Prujs. 




Shikatp 


S’agit-il de cerfs ou d’élans ? 

Quels qu'ils soient, ces petits ani¬ 
maux cornus aux yeux ronds et can 
dides vous feront pleurer de rire. La base 
des scenarii dont ils sont les victimes 
repose sur un principe simple : les Shikatos 
n’ont pas conscience qu’ils marchent ! 
Leurs déplacements sont donc recti 
lignes et ils avancent sans but particu¬ 
lier, sinon celui d’avancer parce qu’ils 
marchent ! Ainsi, ils se bousculent, 
rentrent en collision, patinent et se 
croisent sans jamais se rendre compte 
de la conséquence de leurs actes. Il 
s’agit d’une production japonaise 
réalisée en 2D avec un graphisme et 
une animation simpliste sur support 
vidéo. 


Les filles de l'égalité 

C’est l’un des courts métrages les 
plus courts de Michel Ocelot (1 min., réa¬ 
lisé alors qu’il s’ennuyait). Le principe 
comique repose sur le non sens ou l’absurde. 
Un jeune homme attend une jeune fille 
pour un rendez-vous. Il a tout du beau 
gosse, fort de sa prétention, attendant sa dul¬ 
cinée. Une petite vieille arrive et tente de 
charmer le jeune homme. Échouant, elle 
décide purement et simplement de mettre ce 
grand jeune homme au même niveau 
qu’elle. Déconcerté par ce qu’il vient de lui 
arriver, le jeune homme se retrouve cul de 
jatte ! 

La légende 
du pauvre Bossu 

César du court métrage d’animation 
en 1986, La légende du pauvre bossu est 
l’exemple même de ce que l’on appelle un 
film d’animation sans animation. Ce qui cor¬ 
respond à des images filmées mises bout à 
bout (un lay out fignolé) et à des pseudo¬ 
animations dont seul le fondement a été 
filmé : les poses clés. C’est dans le sens strict 
du terme que l’on peut affirmer qu’il s’agit 
là d’un film d’animation sans animation, car 
la dernière minute repose sur de l’animation 
limitée. Alors pourquoi un César ? 
Simplement parce qu’il y avait une histoire 
dans ce film. 

Plusieurs princes défilent, parés de 
leur plus beaux vêtements, devant 
une princesse. Parmi ce 
beau monde, un bossu 
en guenilles vient 
réclamer la main de 
la promise. Il est 
immédiatement 
botté et refoulé 
jusqu’aux cui¬ 
sines où la garde 
royale s’empresse 
de le courroucer. De sa 
bosse, traîtreusement 
poignardée, jaillissent 
de somptueuses ailes 
d’ange. Sous la stupeur 
de la foule, le jeune 
homme s’envole et 
emporte la princesse 
avec lui. Cela ne vous 
rappelle-t-il pas la 
trame de La prin¬ 
cesse insensible , du 
même auteur ? 

Walo 



Michel Ocelot © Studio O 








G Une ribambelle de rats part à l’attaque 
d’un château fort (La petite parade 1928) 




|§Encore un démon responsable 
de la discorde, mais jovial 
cette fois (La petite parade 1928) 


mLa joie de vivre. Sans souci, 
sans chemise, sans pantalon, mais 
en robe (1934) 


Les quatres vœux . Sous des airs 
angéliques, ce court métrage est 
un tantinet pornographique 


$ Icare ou les prémices de 


ANIMELAND 63 » JUILLET/AOÛT2000 












































Singapour 

Hong-Kong 

D'autres visages de l'Asie 




Tout au long de l'année, 
les festivals de cinéma se 
succèdent dans le monde. 
Généralistes, l'animation 
n’y tient qu'une place 
limitée, le plus souvent 
confinée aux courts 
métrages. Singapour 


D u 31 mars au 5 avril s’est déroulé 
le Festival International du Film 
de Singapour. Treizième du 
nom, cette courageuse mani¬ 
festation se remet péniblement de la crise 
financière qu’a traversé le pays, il y a deux 
ou trois ans, et qui lui a fait perdre de nom¬ 
breux sponsors. 




et Hong-Kong n'y ont pas 
fait exception. 
Nous en revenons... 


Ma grand-mère a repassé la chemise 
du Roi, une vision particulière 
de la résistance à l’invasion 
allemande aux Pays Bas 

Catnapped ! un long métrage japonais 
signé Nakamura Takashi (Akira) 


Fatcaton Diet ou l’utilisation intelligente 
de la 3D pour un court métrage 


Malgré l’absence d’une médiatisa¬ 
tion abondante et de personnalités mar¬ 
quantes, le Festival peut tout de même se 
flatter de présenter près de cent cinquante 
longs métrages provenant de quarante-sept 
. On y note une forte présence asiatique 
(dont Utena de Ikuhara 
Kunihiko), mais aussi une 
section mettant des films en 
compétition ; un fort intéres¬ 
sant gros plan sur le Vietnam, 
des panoramas sur les cinémas 
allemands, britanniques, cana¬ 
diens, et français ; une section 
consacrée à la jeunesse au 
cinéma (incluant Les Aventures 
de Tom Pouce de Dave 
Borthwick, sorti chez nous en 
95), et des hommages à Marlène 
Dietrich, Jean-Luc Godard, 
et Théo Angelopoulos. 


Enfin n’oublions pas une audacieuse 
section intitulée Le Sexe dans le cinéma 
asiatique , d’autant plus audacieuse que la 
censure est extrêmement virulente dans ce 
pays aux multiples cultures (chinoise, 
indienne, malaysienne), et que certains 
films programmés furent totalement inter¬ 
dits de projection. 

Au niveau animation, outre Utena et 
Tom Pouce, figuraient au programme cinq 
courts et moyens métrages, dont Le Vieil 
homme et la mer d’Alexandre Petrov, 
d’après Ernest Hemingway, qui fut pré¬ 
senté chez nous à La Géode ; Le Village des 
idiots (à la manière d’un conte juif tradi¬ 
tionnel), et Ma grand-mère a repassé la 
chemise du roi , deux amusants films cana¬ 
diens également repris à Hong-Kong. 

Cependant, Singapour étant l’une 
des capitales mondiales d’Internet, le fes¬ 
tival ne pouvait demeurer en reste, et c’est 
ainsi que six courts métrages intégralement 
créés sur l’île ne furent diffusés que sur ce 
support. En vous connectant sur 
http://www.8arts.com , vous pourrez appré¬ 
cier ces six films qui font alterner animation 
traditionnelle et images de synthèse, et dont 
la qualité et l’humour vous surprendront. 

Singapour, pays jeune, et souffrant 
donc cruellement d’un manque d’Histoire, 
excelle en matière d’économie et de com¬ 
merce, et le tourisme y est fort agréable, 
mais la culture n’est pas la préoccupation 
majeure de ses habitants. Dès lors, un fes¬ 
tival avec quelques exigences ne draine pas 
les foules. 

Hong-Kong, 

terre de contrastes... A 

On ne peut pas en écrire | 
autant sur le Festival International 
du Film de Hong-Kong, qui, fort 
de ses vingt-quatre années s’est 
développé, alliant avec talent le 
cinéma commercial (et les films 
locaux que nous avons pu voir 
sont éblouissants en la matière), et 
le cinéma d’auteur, ou différent. 
Programmation importante et hété- 
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un petit garçon de six ans, se transforme à 
son tour en chat et doit traverser une série 
d’épreuves avant d’avoir à affronter une 
très méchante princesse. 

Coloré, imaginatif, flirtant souvent 
avec le surréalisme (certains personnages se 
transforment en ballons), Catnapped fait un 
peu penser au Pinocchio , version Disney, la 
planète des chats n’étant pas sans rappeler 
le pays de cocagne de la marionnette au long 
nez. Réalisé par le directeur de l’animation 
d ’Akira, mais souf¬ 
frant d’une violence 
latente, Catnapped ne 
devrait pas être 
reconnu au-delà des 
amateurs éclairés. 

Des deux pro¬ 
grammes consacrés à 
l’animation mondiale 
se détachent Fat cat 
on a diet (Un gros 
chat au régime ), un 
hilarant gag trop court 
sur un chat privé de 
nourriture, réalisé en 
images de synthèse 
par Raman Hui, 
directeur de l’anima¬ 
tion sur Fourmiz ; 
Bingo , de Chris 
Landreth, un court 
métrage en 3D réussi 
^ mais perturbant sur 
d un clown hystérique ; 
Au bout du monde , animation traditionnelle 
de Konstantin Bronzit, produit par 
Folimage, sur un couple ayant acquis une 
maison sur un sommet instable... ; My grand 
mother ironed the King’s shirt de Torill 
Kove, toujours en animation traditionnelle, 
qui ajoute à un conte à la Andersen une 
connotation politique ; Angry Kid de Darren 
Walsh, ou les sales blagues d’un gamin en 
pâte à modeler ; et enfin Pleasures ofwar 
de Ruth Lingford, 
une vision particuliè¬ 
rement réaliste de 
l’apocalypse guerrière. 

En résumé, une 
sélection hétéroclite et 
particulièrement réus¬ 
sie qui donne une 
bonne vision des dif¬ 
férentes formes de 
l’animation mondiale 
en cette fin de XX e 
siècle. 


(Uni tv'hi r T 


Les affiches officielles 
des deux festivals hauts en couleur 


2000 


31 MARCH to 15 APRIL 


vww.fiînif(>5C crr;.ng 

13 th singapore international film festival 


Se/ngo, vous ne verrez plus jamais 
les clowns de la même manière... 

Deep Shit, cela se passe 
de commentaires... 

Village of idiots, remporta également 
un prix au festival d’Annecy quelques 
semaines plus tard 


Laurent Chevier 


roclite, nombreux invités, mobilisation des 
spectateurs sont autant d’atouts qui font du 
Festival de Hong-Kong l’une des places 
majeures sur un plan international, sans 
oublier la ville elle-même, qui par sa variété 
de couleurs, de cultures, et son brillant 
mélange de tradition et de modernisme ne 
peut que séduire le visiteur. 

En matière d’animation, outre Kirikou 
et la sorcière (Y a-t’il un point du globe où 
ce film n’ait point été présenté ?), le festi¬ 
val proposait un long 
métrage japonais de 
1995, Catnapped , 
deux programmes 
consacrés à F anima¬ 
tion internationale, et 
un consacré à l’ani¬ 
mation locale, sur 
lequel nous ne nous 
appesantirerons pas, 
celui-ci ne nous 
ayant pour le moins 
pas laissé un souve¬ 
nir impérissable. Les 
différentes séances 
des films d’anima¬ 
tion ont quasiment 
affiché complet, et il 
est intéressant de 
noter que la majorité 
du public était com¬ 
posée de jeunes 
adultes, et non d’en¬ 
fants accompagnés 
de leurs parents. Il est vrai aussi qu’un 
court métrage comme Pleasures of war 
était interdit aux moins de douze ans, obli¬ 
geant les quelques mineurs à attendre avant 
de pouvoir entrer dans la salle. 

Catnapped de Nakamura Takashi 
voit le chien d’une famille devenir un 
monstre à la Godzilla sur une planète enva¬ 
hie par les chats. Parti à sa recherche, Miko, 


D.R. 
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Du Festival de Cannes, 
on ne connaît souvent que 
la montée des marches ou 
les starlettes. On ignore 
que cette manifestation — 
la plus médiatisée 
au monde après les jeux 
olympiques —- attire 
plusieurs centaines de 
milliers de professionnels 
de la planète et présente 
plus de cinq mille films au 
travers de ses différentes 
sections. 

Le vol ballotantdahiteurily if %g| 
Kochikame, le fltm d’un manga 
culte au Japon 

Un adaptation animée de Titanic 

%I , Q, 


The Prince of Light, 


Cannes 

2000 

Sous la plage, l'anim... 


A lors que les courts métrages 
d’animation ont droit aux hon¬ 
neurs des sections officielles, 
les longs, quant à eux, se retrou¬ 
vaient essentiellement au Marché du Film. 
Comme son nom J’indique, il s’agit ici d’un 
lieu d’échange et de négoce où des vendeurs 
internationaux, pour le compte de produc¬ 
teurs, proposent leurs films, parfois même 
au stade de projet, aux acheteurs du monde 
entier (distributeurs salles, éditeurs vidéo, 
chaînes de télévision, et — omniprésents 
cette année — diffuseurs sur Internet). 

Ouh les vilains copieurs ! 

Jusqu’à il y a encore peu de temps, la 
majorité des films du marché 
étaient des copies de succès 
internationaux. Bien qu’en 
voie de disparition, quelques 
représentants de cet “âge d’or” 
se manifestaient encore fière¬ 
ment cette année, et c’est ainsi 
que l’Italie présentait un 
Titanic animé, prenant ses dis¬ 
tances tant avec f événement 
historique qu’avec le succès 
de James Cameron. On 
retrouve ici un joyeux mélange 
des 101 dalmatiens , de 
Cendrillon , de Basil détective 
privé , et de Fievel et le nouveau monde , pour 
ne citer que quelques-uns des “emprunts”. 
On y apprend néanmoins que les animaux 
faisaient du rap dans les troisième classe du 
navire, et que le héros n’était pas un pauvre 

jeune homme ayant gagné son tic¬ 
ket de transport au jeu, mais un 
riche héritier ouvert sur les autres... 

Si ce patchwork scénaris- 
tique et technique (on passe allè¬ 
grement d’ une animation primaire 
à de la 3D à peu près sophisti¬ 
quée) produit un peu un effet de 
douche écossaise, il n’en demeure 
pas moins que le spectacle n’est 
pas déshonorant, même s’il 
s’adresse aux moins exigeants 


d’entre nous. Dans le registre “autant être 
plusieurs sur une bonne affaire que seul 
sur une mauvaise”, une autre société ita¬ 
lienne annonçait The Legend of Titanic , 
dont nous n’avons pu voir aucune image. 

Toujours dans le genre approximatif, 
Showcase Entertainement proposait The 
Prince of light de Yugo Sako, fièrement 
annoncé comme la première collaboration 
en matière d’animation entre le Japon et 
l’Inde. Alors qu’une riche brochure annon¬ 
çait que le film venait d’obtenir le Prix du 
Meilleur Film d’Animation de l’an 2000 
dans un obscur festival, le vendeur regret¬ 
tait de ne pouvoir présenter qu’une bande- 
annonce de quelques minutes, largement ins¬ 
pirée du Prince d’Egypte , le film étant 


soi-disant en « post-production ». Ce para¬ 
doxe ne nous a pas échappé... The Prince 
of light, toute nouvelle production 2000 (cf 
le copyright de la brochure promotionnelle) 
offre de bien étranges ressemblances avec 

Ramayani de... Yugo Sako, une originale 
co-production indo-japonaise de... 1992. 
Syndrome Le Journal d’Anne Franck / Ann 
no nikki, quand tu nous tiens... 

Pour en finir avec le genre “récupé¬ 
ration”, Les Nouvelles aventures de 
Pinocchio , de Michael Anderson, suite (?) 
des Aventures de Pinocchio de Steve 
Barron (1996), où le changement de pro¬ 
ducteur et de réalisateur n’augurent rien de 
bon, malgré le maintien de Martin landau 
et d’Udo Kier. 


ANIMELAND 63 » JUILLET / AOUT 2000 


















Original 

Amateur... Web 


S i vous avez suivi l’évolution des 
films amateurs de fans d'animé jus¬ 
qu’à maintenant, vous aurez sans 
doute noté les adresses de sites 
Internet qui ont lleuri à la fin des génériques. 
Au départ conçus uniquement pour recevoir 
les commandes de cassettes, les sites sont 
devenus nettement plus fournis et surtout... 
nettement plus nombreux. 


FuryFrance 


ShockAgain 


Honneur aux aînés. Les 
Bitomans, dont la première projec¬ 
tion publique date de 1994, ont clô¬ 
turé la série avec un extraordinaire 
épisode 13. Leur site web continue 
cependant d’exister et vous pou¬ 
vez toujours y trouver des dizaines 
de photos et de musiques origi¬ 
nales. Le site des Furymen est lui 
beaucoup plus succinct : il faut 
dire qu’après Furymen 2, le 
groupe n’a rien produit de nou¬ 
veau. Attention cependant, l’épi¬ 
sode 3 est en cours de tournage ! 

Encore plus mal loti, le site des 
Atomic Ninja Masters n’a pas été 
remis à jour depuis la diffusion du film sur 
GamcOne. On n’y trouvera pas non plus 
d’infos sur les épisodes plus vieux (1 au 3) 
ou plus récents (le 4) mais les biographies 
au troisième degré de tous les personnages 
y sont disponibles en exclusivité... 
Incontournables, les Guardians, primés cette 
année au Cartoonist, ont un site à la hauteur 
de leur production. Il y a même des extra¬ 
its en RealVideo, histoire de vous faire sali¬ 
ver en attendant votre copie ! Parmi les 
sites au contenu plus sage, citons celui des 

Bcetle Rangers (auteurs de Shôjoland). 


LES SITES DU MOIS : 
www.multimania.com/bitoman/ 
www.multimania.com/ popo/ 
www.multimania.com/ anm/ 
perso.club-internet.fr/ sin ji/page 1 .htm 
www.multimania.com/cosplay/ 
perso.wanadoo.fr/ animefan/ 
www.multimania.com/francefive/ 
www.multimania.com/kkweb 
Le forum de Katsura : iform.iftouch.net/ 
centreListeMsg.asp?lg=FR&iform=IDl 157 




Sur les pages du fanzine AnimeFan 
vous trouverez des informations concer¬ 
nant Cosplay Fighters puisque c’est la 
joyeuse bande de Fabrice LÉO qui est à 
l’origine de ce film. Pour terminer, allez faire 
un tour sur le site de France Five, le sen- 
tai français qui a surpris (en bien ou 
en mal) : il faut dire que l’exercice de 
style est périlleux. Les pages sont 
consultables en français, 
anglais et... japonais ! Il n’a 
pas bougé d’un cil depuis 
quelques mois, mais la bande- 
annonce est toujours là. 

Il ne faut pas oublier 
qu’il y a des dizaines d’autres 
films amateurs qui ne sont 
pas reliés au monde de 
l’animation. Comme d’ha¬ 
bitude, consulter la page 
des liens de chaque site 
est indispensable... 

Enfin, jetez un œil 
sur le forum de Katsura. 
Ils sont tous là, et en 
plus rien ne vous 
empêche de leur poser des ques¬ 
tions pour vous aussi, un jour, sauver l’uni¬ 
vers en VHS. 

Cyril 


Rien de tel qu'un petit 
tour sur le net pour 
aller rencontrer vos 
héros (amateurs) 
favoris ! Ils sauvent 
le monde, mais ils 
aiment bien surfer 
aussi ... 

A Le site des Guardians contient 

des informations sur 

leurs prochaines productions 

V Le BitoWeb offre une rétrospective 
complète de ia série des Bitomans 
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V Le design des personnages 
de France 5 a été pensé avant ia création 
des costumes 

A Le catalogue du Comiket est 
un pavé énorme indispensable 
pour l’amateur averti 



Comiket d'été 

V ous avez prévu de faire un tour au Japon cet été mais 
vous ne savez pas quoi faire les 11,12 et 13 août ? 
Si vous n'avez pas peur de la foule, faites donc un tour 
au Comiket 58. Cette grand-messe a lieu deux fois par 
an depuis plus de vingt ans et se passe maintenant au 
Tokyo Big Site. Le site officiel contient toutes les infor¬ 
mations nécessaires pour s'y rendre (en japonais, mais 
la version anglaise ne devrait pas tarder). Si vous y allez 
pour les fanzines, n'oubliez pas d'acheter le catalogue 
disponible sur un site annexe, car il est impossible de faire le tour du comiket 
en une seule journée. Pensez aussi 
que tous les stands changent 
chaque jour et que certaines règles 
strictes ont été mises en place pour 
le cosplay ; 


LES SITES DU MOIS : 
www.comiket.co.jp 

www2.neweb.ne.jp/wc/comiket/index.htm 

perso.club-internet.fr/a_maniac/ 


ANIMELAND 63 - JUILLET / AOUT 2000 




































TnRvmifi 




Serge Bromberg 

Directeur artistique 
d’Annecy 2000 


C'est à l'occasion du 
Festival d'Annecy 2000 que 
nous avons rencontré Serge 
Bromberg 1 , grand 
connaisseur des cartoons 
mais surtout connu comme 
étant le présentateur de 
Cellulo sur La Cinquième, 
émission mêlant 
classiques américains et 
séries plus "récentes". 


Occupé à présenter les différentes 
séances, Serge Bromberg organisait 
aussi des rencontres avec des 
réalisateurs, ici Jacques Rouxel, 
le père des Shadoks 


V<7 
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AnimeLand : Qui est donc Serge 
Bromberg ? 

Serge Bromberg : Serge Bromberg est un 
amoureux de tous les cinémas, donc aux 
goûts très éclectiques. Cela va du premier 
Lumière jusqu’aux prochains films de 
Lasseter en passant par les Aardman et les 
productions japonaises, russes ou brési¬ 
liennes. Je suis aussi restaurateur de films 
anciens, et je suis surtout connu en matière 
d’animation comme étant le produc¬ 
teur / animateur / programmateur de l’émis¬ 
sion Cellulo 2 qui diffuse des dessins animés 
de tous genres. 

AL : Étiez-vous un habitué du Festival 
d'Annecy ? 

SB : Cela ne fait que six ou sept ans que je 
vais à Annecy. J’étais surtout un accro des 
projections parisiennes à Beaubourg, au 
Trianon, au Forum des Images, des sélec¬ 
tions ou des éventuels hommages et rétros¬ 
pectives. 

AL : Depuis Vannée dernière , vous avez eu 
Voccasion, en tant que directeur artistique 
du festival d Annecy, de proposer des pro¬ 
grammes très intéressants qui permettaient 
défaire découvrir un certain nombre de des¬ 
sins animés , notamment avec Retour de 



Palmarès Annecy 2000 


Jury des courts et longs métrages de fiction : 

— Grand prix du court métrage "Annecy 2000" : 

Le Vieil Homme et la mer d'Alexander PETROV (Canada, Japon, 
Russie) 

— Prix spécial du jury : 

Village of Idiots d'Eugene FedORENKO et Rose NEWLOVE (Canada) 

— Prix Jean-Luc XlBERRAS de la première œuvre : 

Les oiseaux en cage ne peuvent pas voler , de Luis Briceno 
(France) 

— Mention spéciale pour son humour et sa sensibilité : 

Brother d'Adam Benjamin ELLIOT (Australie) 

— Mention spéciale pour la liberté du trait et l'intensité du propos : 

The Man with the Beautiful Eyes, de Jonathan Hodgson 
(Grande-Bretagne) 

— Le grand prix du long métrage Annecy 2000 n'a pas été attribué 

Jury des films de télévision et de commande : 

— Grand prix "Annecy 2000" attribué à une production en cinéma d'ani¬ 
mation pour la télévision : 

Angela Anaconda : Les Brise-Glace, de Sue Rose, Joanna 
FERRONE (Canada) 


— Prix spécial pour une série courte (épisode jusqu'à 13 mn) : 

Les Shadoks et le big blank : Le Trou à Gégène, de Jacques 
Rouxel (France) 

— Prix spécial pour une série (épisode de 13 à 26 mn) : 

MTV Downtown de Tony Kluck (USA) 

— Prix spécial pour un spécial TV : 

Hooves ofFire de Richard GOLESZOWSKI (Grande-Bretagne) 

— Prix pour un pilote de série ou de spécial TV : 

Invader Zim de Jordan REICHEK (USA) 

— Film éducatif, scientifique ou d'entreprise : 

Superwhy de Dave Thomas (Canada, USA) 

— Film publicitaire : 

Not so Clever Trevor at the Carnival de Dave Thomas (USA) 

— Prix de la meilleure séquence animée : 

Microfilme 6 de Santiago Sequeiros (Espagne) 

Jury des films d'écoles et de fin d'études : 

— Prix du meilleur film : 

Le Moment, de Thomas VoiGT (Allemagne) 

— Mentions spéciales du jury : 

Rien de Kunyi CHEN (Grande-Bretagne) 


flamme. Avez-vous eu d'autres idées du 
même genre ? 

SB : Le problème essentiel est que le 
Festival d’Annecy est un rendez-vous autour 
des dessins animés produits les deux années 
précédentes. Derrière cette folie de la com¬ 
pétition et la folie du marché (il faut bie] 
qu’il y ait une économie autour d’un sec 
teur), le rôle d’un directeur artistique est d< 
donner une dominante. Selon moi, ce qui 
manque le plus aujourd’hui, c’est de l’ou¬ 
verture. La télévision est réductrice, les 
chaînes thématiques né favorisent pas la 
découverte. Le propre d’un festival comme 
celui d’Annecy c’est de mettre tous leste 
gens de la profession 
ensemble et de les 
laisser s’exprimer. 
Donc on a mis 
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Richard Williams, 
ui s’est fâché à mort 


avec Disney, et Roy 
Disney au même 
endroit, on a mis John 
Lasseter (réalisateur 
de Toy Stoiy) dans le 
même jury que Meral 
Erez, petite réalisa-‘ i 
trice de Turquie, et 
Aida Ndiaye, qui a 
monté le premier stu¬ 
dio au Sénégal il y a 
deux ans. C’est ça 
l’idée d’Annecy. Une 
idée d’ouverture et 
d’échange. Il m’a 
semblé que la grande 
force de ce festival, 
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A Succès d'estime pour le dernier film 
de Takahata : Tonari no Yamada-kun 


À Kamikaze kaitô Jeanne rappelle 
Sailor Moon par ses longs cheveux. 
Si on vous dit que c’est le même 
réalisateur... 


V Hôshin Engi (Soûl Hunter) devrait 

arriver prochainement en vidéo en 

France chez Déclic Images 


Sixième, il s’agit de la série 
Hôshin Engi , également nom¬ 
mée Soûl Hunter à l’étran¬ 
ger. C’est sous ce nom 
qu’elle devrait d’ailleurs 
sortir dans les prochains 
mois en vidéo en 
France. Hôshin Engi est 
tiré d’un manga à succès 
du fameux magazine 
Shônen Jump, qui a vu 
naître Dragon Bail C’est 
un mélange de sorcellerie, 
de démons et de person¬ 
nages quelque peu farfelus. 

On peut d’ailleurs s’étonner 
que la série se soit déjà termi¬ 
née vu son succès, et sachant que 
le manga se poursuit encore. 

Gundam, la mythique série 
de robots, a fait un carton 
cette année avec Tarn A 
Gundam. Il faut dire que 
Sunrise s’était donné les 
moyens en faisant redessiner le 
robot par Syd Mead (même si 
le résultat est discutable), en 
s’offrant des dessins du cluiracter 
designer des jeux Street Fighter, et surtout 
de très belles musiques signées Kanno 
Yôko ( Escaflowne, Macross Plus). De ce 
fait, la série se poursuit toujours. 

To Heart, à la huitième place, est une comé¬ 
die mettant en scène un cyborg. Le concept 
rappelle un peu Nuku-Nuku , mais en moins 
délirant, et nettement plus sérieux. 
Toujours dans le genre déjà-vu, Mamotte 
shugo Getten où un jeune garçon voit débar¬ 
quer dans sa vie des déesses chinoises fait 
évidemment penser à Ah ! My Goddess. 
Heureusement, le sujet est traité différem¬ 
ment, avec plus d’humour et c’est ce qui 
explique certainement son succès. Signalons 
que cette série produite par Tôei Animation 
va sortir cet été en vidéo en France sous le 
nom de Moon Guardian . 


Dixième, on retrouve nos deux 
équipières de chocs, Natsumi 
et Miyuki pour le film de 
You’re Under Arrest. Plutôt 
bon techniquement, il était 
pourtant décevant côté 
scénario, très emprunté 
au film Patlabor 2. 
Après le succès 
de la série TV 
<V Akihabara 
denno gumi l’an¬ 
née dernière, le 
film se classe onzième. Kareshi kanojo no 
jijô, dernière réalisation en date d’ANNO 
Hideaki ( Evangelion ) termine sa carrière 
douzième. Saber Marionnet J to X était le 
énième opus d’un dessin animé coloré et 
délirant qui doit beaucoup à ses doubleurs 
connus. En baisse, il se classe treizième. Puis 
nous arrive à la place quatorze Oja majô 
Doremi, qui met en scène de mignonnes 
petites fées qui viennent du Pays des Fleurs. 
Le film d 1 Utena se classe quinzième ; on 
aurait espéré mieux pour la fillette révolu¬ 
tionnaire qui avait fini quatrième il y a deux 
ans. Une entrée honorable en seizième posi¬ 
tion pour Hunter X Hunter, le titre de la nou¬ 
velle BD de l’auteur de Yû Yû Hakusho, dont 
l’adaptation animé a commencé en octobre 
dernier. Dix-septième, Majutsushi Orphen 


Meilleur personnage féminin 

1 - Kinomoîo Sakura 

Corel Captor Sakura 

2- Shaoiin 

Mamotte shugo Getten 

3- Kamikishi Àkari 

To Heart 

4- Maron/Jeanne 

Kamikaze kaitô Jeanne 

5- lime 

Saber Marionnet J to X 

6- Faye Vaienîine 

Cowboy Bebop 

7 Excel 

Excel Saga 

8^ Âibara Ai / Sherry Meifonfei Conan 

9- Miyazawa Yukino 

Kareshi kanojo no jijô 

lÛ-DaidôjiTomoyo 

Cari Captor Sakura 


Meilleur 

personnage masculin 

1 - Spike 

Cowboy Bebop 

2- Orphen 

Majutsushi Orphen 

3- LiShaolan 

Cari Captor Sakura 

4- Roland 

Turn A Guniam 

5- Taikobô 

Hôshin Engi 

6- Yui 

Cari Captor Sakura 

7 - Conan 

Meitantei Conan 

8- AibaYûki 

Mugen no Ryvius 

9 - Aiba Kôji 

Mugen no Ryvius 

10-Kurapika 

Hunter X Hunter 
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À Indétrônable, Hayashibara Megumi 
remporte le prix de la meilleure 
comédienne de doublage pour la 
dixième année consécutive ! 


A Digimon a réussi cette année à 
détrôner Pokémon à la télévision. Mais 
Pikachu est toujours numéro un ailleurs. 

V 4vant de devenir une série TV, 

Arc The Lad était un jeu vidéo (un 
RPG) très connu au Japon. 


Meilleur comédien de doublage 

1 - Hayashibara Megumi Rei ( Evangelion ), Lina Inverse (Slayers), 

Lime [Saber Marionnet), Valentine 
[Cowboy Bebop), Aai/Shery [ Conon), 

2 - Tange Sakura Sakura { Card Captor Sakura), Koue (Ryvius), 

la nurse (Crayon Shin-chan) 

3 - Minami Omi Magiku ( Orphen ), Ruri [Nadesico), 

Kôichirô [Sbugo Geften ) 

4 - Kuwashima Hôko Jeanne (Kaitô Jeanne ), Aoi [Ryvius], 

Erika [Nadesico], Philia ( Slayers Try) 

5 - Kôda Mariko Shaolin ( Sbugo Geften), Kaya ( One Pie ce), 

Deedlit [Lodoss) 


de début de la seconde partie, inter 
prête par Sakamoto Maaya (géné¬ 
rique de début d’ Escqflowne), sur 
une composition de Kanno 
Yôko. Le premier générique de 
Sakura est, lui, toujours bien placé : 
quatrième. 

Finalement, c’est dans la caté¬ 
gorie des comédiens de dou¬ 
blage que Sakura est distan¬ 
cée, mais il aurait été très 
difficile de détrôner 
Hayashibara Megumi, qui 
occupe sa première place 
depuis... dix ans ! 

Incroyable ! On imagine mal 
qui pourra la battre encore l’année 
prochaine. Ce classement n’a pas 
beaucoup changé, il reste presque 
le même que l’année dernière et le pre¬ 
mier comédien masculin est toujours 
Yamadera Kôichi, n°7, la voix de 
Spike (Cowboy Bebop). 


La mauvaise surprise de cette 
année, c’est qu’Animage a supprimé les 
deux derniers classements de son Anime 
Grand Prix : ceux du meilleur dessin 
animé et du meilleur personnage avant 
1999. Apparemment, c’est à cause d’un 
problème technique. Pour voter, le maga¬ 
zine fournissait chaque année un petit livret 
répertoriant tout ce qui avait été diffusé au 
Japon depuis les débuts de P animation. 
Cependant, la liste s’allongeant, le livret 
devenait de plus en plus gros et il ne 
devenait plus possible d’offrir ce 
petit fascicule dans le magazine. 

Par la même occasion, il devenait 
difficile de voter (chaque série 
étant référencée). C’est bien dom¬ 
mage car ce classement permettait 
d’avoir une idée des dessins animés 


considérés comme les plus 
“mythiques”. Pour ceux que 
ce livret intéressait (c’est un 
superbe répertoire des pro¬ 
ductions nipponne, même s’il 
est tout en japonais et sans 
images), sachez qu’il est 
désormais vendu séparément. 

Conclusion 

Cette année aura été un peu 
creuse, sans grande révéla¬ 
tion du côté des séries télévi¬ 
sées. L’actualité cinéma s’est 
également contentée essen¬ 
tiellement de productions dérivées 
de programmes télévisés. Seul 
Takahata avait réussi à produire 
un film original, mais décidément 
trop éloigné du grand public. Quant 
aux OAV, il devient de plus en 
plus rare d’y trouver un 
projet intéressant. Voici 
donc comment Sakura, 
une série sans grande 
prétention, mais 
qui est de qua¬ 
lité, a su s’impo¬ 
ser tranquillement, 
confirmant encore 
le succès des dessina¬ 
trices Clamp. 

L’année 2000 semble partie 
pour suivre le même chemin, 
car les six premiers mois 
n’ont encore rien révélé d’ex¬ 
traordinaire. Il faudra atten¬ 
dre 2001 où nous attendrons 
un grand nombre de longs 
métrages prometteurs, dont 
le prochain Miyazaki. 

En attendant, vous trouve¬ 
rez sur la page suivante 
notre habituel bulletin pour 
voter pour l’Anime Grand 
Prix Français, que nous 
organisons depuis mainte¬ 
nant sept ans. Vous avez tout 
l’été pour élire vos D.A. pré¬ 
férés, et rendez-vous dans le 
numéro d’octobre pour les résul¬ 
tats. 

Olivier Fallaix 
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L'Anime Grand Prix est 
organisé depuis plus de 
gt ans par le mensuel 
f japonais Animage (édité 
par Tokiima). Ce vote des 
lecteurs est réalisé en 
jébut d'année, et porte sur 
d'année écoulée (1999). 

Si ces classements 
ne sont pas forcément 
représentatifs des. succès 
commerciaux, ils donnent 
me idée sur les séries qui 


To Heart, une comédie 
sentimentale futuriste A 


Mugen no Ryvius sort tout droit 
des studios Sunrise A 

Card Captor Sakura, grand gagnant 
de l’année 99 puisque première 
dans quatre classements’ V 


a certes, été un très grand succès, mais il 
s’adressait aux plus jeunes. Quand au der¬ 
nier long métrage de Takahata Isao (Le 
tombeau des Lucioles ), Tonari no Yamada- 
kun, il s’adressait en revanche à un public 
plus mûr. Par ailleurs, Sakura mérite sa 
première place car la série possède de nom¬ 
breuses qualités, tant par son scénario que 
par sa réalisation. Voilà pourquoi après 
deux ans de diffusion, cette série sans pré¬ 
tention s’impose comme grand vainqueur de 
cet Anime Grand Prix, loin devant le second. 
Et Sakura a d’autant plus de mérite que ce 
n’est pas que la seconde partie de la série 
TV (après l’épisode 46) qui se classe, 
puisque la première partie dont la fin fut dif¬ 
fusée début 99 n’est pas très loin, à la qua¬ 
trième place ! Pour terminer avec ce raz de 
marée Sakura , on la retrouve cinquième 
avec le film sorti l’été dernier. 

Parmi les autres vainqueurs de cette année, 
Cowboy Bebop se maintient à la seconde 
place, que la série occupait déjà l’année 
dernière. Rien à redire puisque nous avons 
pu constater en France que ce dessin animé 
est lui aussi de qualité, et original. 

À la troisième place, c’est enfin une nou¬ 
veauté, Mugen Ryvius, une série de science 
fiction produite par Sunrise. 


Classement général 
de l'année 1999 

1 - Card Captor Sakura (2 e partie) 

TV 

2- Cowboy Bebop 

TV 

3- Mugen no Ryvius 

TV 

4- Card Captor Sakura (Impartie) 

TV 

5- Card Captor Sakura (1 er film) 

Film 

6 - Hôshin Engi - Soûl Hunier 

TV 

7- TurnAGundam 

TV 

8- To Heart 

TV 

9- Mamotte shugo Getten ! 

TV 

10 - Taihô shichauzo - The movie 

Film 

11 - Akihabora denno gumi 

Film 

12- Kareshi kanojo no jijô 

TV 

13- SaberMarionnetJtoX 

TV 

14- Oja majô Doremi 

TV 

15 - Shôjo kakumei Utena - Adolescence... 

Film 

16- Hunter X Hunter 

TV 

17- Majutsushi Orphen 

TV 

18 - Kamikaze kaitô Jeanne 

TV 

19- Meitantei Conan 

TV 

20- OnePiece 

TV 


C ’est avec le classement général de 
l’année 1999 que nous débutons 
cette revue. Surprise, c’est la 
série télévisée de Card Captor 
Sakura , d’après le manga de Clamp, qui 
remporte la première place ! La série figu¬ 
rait déjà au classement l’année dernière, 
mais elle n’était que cinquième, alors quelles 
sont les raisons de cette percée ? Tout 
d’abord, si on se penche 
sur les séries qui ont été 
diffusées à la télévision en 
1999, on peut remarquer 
qu’aucune ne s’est vraiment 
faite remarquer par une ori¬ 
ginalité ou un succès 
surprise quelconque. Des 
séries comme Dragon Bail , 
Evangelion ou Sailor Moon 
n’arrivent que tous les trois 
à cinq ans. Côté films, l’an¬ 
née précédente a été plutôt 
vide pour le public votant : 
le second film de Pokémon 


Et plus loin... 

22- Digimon Adventure 

TV 

28- Arc The Lad 

TV 

30 - Meitantei Conan (film n°3) 

Film 

38- Rurôni Kenshin 

OAV 

43 - Pocket Monster (Pokémon) 

TV 

45 - Tenchi Muyo ! In Love 2 

Film 

48- TheBigO 

IV 

50- Tonari no Yamada-kun 

Film 

54 - Pocket Monster (film n°2) 

Film 

57 - Steam Détective 

TV 

58 - Kindaichi shônen no jikenbo 

TV 

59- Master Keaton 

TV 

69 - City Hunter Spécial (n°3) 

TV Spécial 

72- Neoranger 2 

TV 

72- Queen Emeraldas 

OAV 

75- GTO 

TV 

79 - Aono roku gô (Blue 6) 

OAV 
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Shaolin, la petite déesse de Mamotte 
shugo Getten (Moon Guardian) A 

Turn A Gundam, surnommé le 
Gundam moustachu ! 
Les personnages vivent dans un 
environnement style XIX e siècle > 


Doremi et ses amies sorcières dans 
Oja majô Doremi. Une série adorable 
destinée aux plus jeunes À 

Même s’il est mal classé, le second film 
de Pokémon a réalisé les meilleurs 
entrées cinéma parmi tous les films 
d’animation sortis au Japon en 1999 ! V 


44 ANIMELAND 43 ♦ JUILL 


est l’équivalent masculin 
de Sloyers, par les mêmes 
producteurs, avec toujours 
ce mélange de sorcellerie 
et d’humour. Néanmoins 
| la série est en baisse. 

< Kamikaze kaitô Jeanne est 
£ une série de Tôei qui 
| raconte les aventures d’une 
> magical girl cambrioleuse, 
î Rassurez-vous, c’est pour 
^ la bonne cause... Notre 
| petit détective Conan est 
5 légèrement en retrait cette 
@ année, dix-neuvième, mais 
il demeure une valeur sûre qui réalise tou¬ 
jours de très gros scores d’audience. Enfin 
One Piece , autre révélation en manga du 
magazine Shônen Jump, qui a commencé à 
la télévision depuis octobre, fait son appa¬ 
rition dans ce classe¬ 
ment. Il est probable 
qu’elle sera mieux 
classée l’année pro¬ 
chaine. 

Voici pour les mieux 
classés. Comme il y a 
plus d’une centaine de 
titres au total, nous 
avons ensuite sélec¬ 
tionné quelques points 
de repères : par 
exemple, on retrouve 
en n°22 Digimon, qui 
se classe bien devant 
Pokémon qui n’est 
que 43 e . Ne croyez 
pas que Pikachu et ses 
amis n’aient plus de 
succès au Japon, au 
contraire, mais 
comme nous l’expli¬ 
quions auparavant, la 
série s’adressant aux 
plus jeunes, elle n’a pas reçu forcément 
beaucoup de votes. D’autre part, Digimon 
a obtenu ces derniers mois une forte popu¬ 
larité à la télévision. 

Le dernier film de Takahata Isao, Tonari 
no Yamada-kun fait une performance un 
peu décevante en n’arrivant que cinquan¬ 
tième. Il n’a rencontré qu’un succès d’es¬ 


Meilleur scénario 

d'épisode 

1 - Card Captor Sakura 

N°46 

2 - Saber Marionnet J to X 

N°25 (dernier) 

3 - Cowboy Bebop 

N°26 (dernier) 

4 - Mamotte shugo Getten 

N°22 

5 - Card Captor Sakura 

N°57 


Meilleure chanson 

1 - Pratunam 

Card Captor Sakura 2 

Générique de début 

! 2- Will 

Hôshin Engi 

Générique de début 

1 3- Dis 

Cowboy Bebop 

Générique de début j 

S 4 - Catch you Catch me 

Card Captor Sakura 1 

Générique de début 

5 - Oja majô Carnival 

Oja majô Doremi 

Générique de début J 


time dans les salles, et sa réalisation aussi 
bien sensationnelle qu’originale n’a semble- 
t-il pas déchaîné les foules. 

Classements annexes 

L’Anime Grand Prix japonais nous donne 
ensuite des précisions supplémentaires. 
Bien sûr, on y retrouve les grandes ten¬ 
dances du classement principal. Ainsi, c’est 
sans surprise que Sakura arrive en tête des 
personnages féminins 
favoris. Surprise en 
revanche, à la seconde 
place, avec l’arrivée 
de Shaolin, la petite 
déesse chinoise de 
Mamotte shugo Getten 
{Moon Guardian). 
Elle est un peu l’équi¬ 
valent de Belldandy 
qui avait aussi été très 
bien classée en son 
temps. Vient ensuite 
Akari, héroïne de la 
série romantique To 
Heart. Chez les gar¬ 
çons, c’est pour la 
seconde année que 
Spike de Cowboy 
Bebop remporte la 
palme. Pas de change¬ 
ment non plus à la 
seconde place avec le 
magicien Oiphen, tan¬ 
dis que Shaolan, le petit rival de Sakura vient 
se hisser dans le trio de tête. Parmi les vété¬ 
rans de ce classement de personnages, on 
retrouve Saeba Ryô (Nicky Larson) qui est 
26 e à cause du TV Spécial diffusé en avril 
99, et même Harlock (Albator), 64 e avec 

Harlock Saga. 

Le classement du meilleur scénario d’épi¬ 
sode récompense les épi¬ 
sodes les plus palpitants des 
séries TV. Sakura décroche 
une fois encore le prix avec 
son épisode 46. C’est le der¬ 
nier de la première partie ! 
Côté chanson, devinez qui 
gagne ? Sakura ! C’est ori¬ 
ginal... Il s’agit du générique 
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français 

& 

Pour la septième année consécutive, nous vous proposons d'élire vos dessins animés préférés ! 
Pour participer, utilisez ou recopiez ce bon, mais n'inscrivez qu'un seul choix par catégorie. 
Les résultats seront publiés dans le numéro 65 (octobre 2000). 



A- Meilleure série TV 


Votre meilleure série animée TV parmi toutes celles que vous avez pu voir en France à la TV ou en vidéo . 
N'oubliez pas qu'il existe aussi quelques bonnes séries américaines ou européennes... 


B - Meilleur film d'animation cinéma 


Qu'ils soient sortis au cinéma ou simplement en vidéo, de Disney à Miyazaki en passant par Grimauli, 
choisissez votre long métrage d'animation culte. Une seule condition, qu'il soit sorti en France . 


C - Meilleure OAV 


OAV signifie Original Animation Vidéo. Il s'agit de dessins animés réalisés uniquement pour la vidéo (à l'in¬ 
verse des séries TV ou Films). Comme les films et séries, il faut qu'ils soient s ortis en France (sous-titré 
ou doublé). Les TV Spécial concourrent dans cette catégorie. 


D - Meilleur espoir 


Dites-nous quel dessin animé encore inédit en France vous aimeriez voir traduit (série TV, film ou OAV). 


E - Meilleur personnage féminin 
_/ 


F - Meilleur personnage masculin 
_/_ 


Deux rubriques tout à fait évidentes ! Précisez bien de quel dessin animé il est extrait. 




G * Meilleur générique ou chanson 

_ / _ 


Vous pouvez aussi bien voter pour des génériques français qu'étrangers. Si vous ne connaissez pas le titre, 
précisez s'il s'agit d'un générique de début ou de fin, son numéro et le titre du dessin animé. 



1 - Depuis combien de temps lisez-vous AnimeLcmd ? 


2 - Combien de personnes de votre entourage lisent 
votre AnimeLand ? 

_ personnes en moyenne. 


3 - Quels sont vos loisirs en dehors de Vanimation et 
du manga ? 

□ Sport □ BD □ Comics 

□ Romans □ Jeux vidéo □ Informatique 

Autres :_ 

4 - Quelle est votre profession ? 


5 - Quel bugdet mensuel moyen consacrez-vous à 
Vanimation ? 

_ F / Mois 


6 - Quels produits liés à l’animation achetez-vous ? 

□ Vidéo □ BD I Manga □ CD 

U LaserDisc □ Art-books □ Goodies 

□ DVD Autres :_ 


Où vous les procurez-vous ? 

□ Boutiques spécialisées 
_l Achats à l'étranger 
Autres :_ 


□ VPC 

□ Internet 


8 - Quelle rubrique préférez-vous dans AnimeLand ? 

(Numérotez par ordre de préférence les 5 meilleures) 

□ Courrier □ Portrait de voix □ Fiches Tech. 

□ What's Up Doc □ Interview □ Manga traduits 

□ Péri tel K7 □ Internet LJ Produits dérivés 

□ Périlel DVD ü Pingouin Masqué üi Rendez-vous 

□ Jeux vidéos □ L.E.V. □ News & Brèves 

9 - Que souhaiteriez-vous trouver dans AnimeLand ? 


Envoyez vos réponses avant le 25 août 2 000 à : AnimeLand 7 e Anime 
Vous pouvez aussi voter sur Minitel grâce au 3615 


Grand Prix Français -14, rue Soleillet 75971 PARIS CEDEX 20 
TOON (1,29 Flmin), en rubrique AnimeLand. 


Nom : 


Prénom : 


Age : 


Sexe: □ M ÜF 


Adresse 


Code Postal : 


Ville: 


Pays : 
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RONOPOST** 


ARTICLES COMMANDES 


NOM : 
PRENOM 


CODE POSTAL :____ 

VILLE : _ 

TEL : _ 

REGLEMENT : 

Chèque O CR BT (port : 80 F) O 

Mandat O Carte Bancaire 
N«_ 


PORT 


COL1SSIMO SUIVI 30 F 
COLISSIMO SUIVI REC : 40 F 
CHRONOPOST : 60 F 


_exp fin. 


Signature 


TOTAL A PAVER 
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OFFRE CUMULABLE AVEC LES 
COFFRETS ET VIDEOS 


VIDEOS 


VIDEOS (prix à I un,té) 

Arion 

/ »*? Armittage III le film 

f */■ Baoh le visiteur 
Çara^aptor Sakura vol 1 et 2 
L Cpwboy Bebop vol 1 à 5 
Cutey Honey vol 1 à 4 
^ Ù Chasseur de Vampires 
Dieu Bénisse Dancougar 
Dirty Pair vol 1 à 5 
El Hazard vol 1 à 4 
a- Escaflowne vol 1 à 9 
f . Évangellon vol 1 à 9 
Üj& îtf' Galaxy Express 999 
jyonara Galaxy Express 999 
W- Golden Boy vol 1 à 3 
$f»ost in the Shell HK video 
^Guerre de Lodoss vol 1 à 6 
Gunbuster vol 1 à 3 
p^ Oonsmlth cats vol 1 à 3 
l 1 II était une fois Windaria 
V iria Zeiram vol t et 2 
Ken 2 vol t à 5 
* ,4 Kenshin oav 1 et 2 
r v Orange Road voll à 3 
Kojiro! Le film 
VX ' Kojiro! vol 1 à 4 
; '■ rLa légende de Lemnear 
Le tombeau des lucioles 
L*épée de vérité 
tés héros de la galaxie 
Macross II vol 2 à 3 
Maps vol 1 et 2 
Moldlver vol 1 à 3 
â/V Plastic Little 

5 lf xpërlménts Lain vol 1 à 5 
'ÔlayerSTV 1ère saison 1 à 8 
slayqrs TV 2ème saison 1 à 8 
târaÉÉll Sol Blanca 

^ ^ M The Cockpit 

r *^v ; ; ' vlvi-J ! ysse 31 voll à 9 

M : réservé aux adultes 
Allen from darkness 
Can can Bunny 
Dragon Pink vol 1 à 3 
Pf^iré de Mlnerva vol 1 à 5 
; ^ 1 Emmy la cochonne 
7 Imma Yojo vol t à 3 
* Twln Angels 2 à 4 
' ^rotsiikidojl lll 1 à 4 

moseanî 

\ V * Domination Naklté 




sse! 


ET PACKS Tarif 1 

1 î ÂieJÊtki r^^rale (9 k7) 
m part 1 (6 k7) 

Capta iap Flam part 2 (7 k7) 
t Lkmpire des 5 (8 k7) 
nQ^d%^.en|lputîs part 1 (8 K7) 
M^rl<*uses Cités d*0r (7 k7) 

S^LSeiyâfilms (4 k7) 259 F 
•4 & aÉ^San Ku Kal (9 K7) 

T". * * * Siayers (3 k7) 259 F 

Street Flghter II Vlctory (9 k7) 




SUKARU H00N 


Tél-0a.3a.24.D1.7D 
Fax.oa.3a.aM.os-as 
Du lundi au vendredi 
de 10h3D à nhlS 


270G2 EVREUX CEDEX 


CONDITIONS GENERALES 
DE VENTE : 

1- Dans la limite des stocks 
disponibles; 

2- Les prix s'entendent à l'unité; 

3- La marchandise voyage aux 
risques et périls du destinataire; 

4- Photos non contractuelles; sous 
réserve d’erreurs typographiques. 

5- Les retards de donnent pas droit 
à l'acheteur d’annuler la commande 
ou de refuser la marchandise; 

6- Le règlement est encaissé dès 

l’expédition. 













































Corrrnent participer 7> 

Envoyez votre bd sur le thème de la lumière en 5 planches originales 

.por ,ët JbJanG, au format A4 ou homothétique, 

avant le 12 novembre 2œO 

au Salon ISC de l'imaginaire, SS boulevard du Fort de Vaux, *75017 Pare. 





par l'ISCIS, association étudiante du groupe ISC, 
boulevard du Fort de Vaux, / 7 501‘7’ Paris 
F^lbur tout renseignement complémentaire 
dù pour recevoir le règlement du concours, 
contactez nous au □ 1 4"7 64 AA 82. 
http://wwwjnnaginaireisc.corn 







L’Antre Du Snorgleux 




33 rue de la palud ^ tel: 04- 91 - 54 - 33 - 45 

, Qnn , IV/IADQCII I C Horaires:du Lundi au Samedi 14H - 18H30 
loUUI IVIMrxOQIL.L.C. ^ Mercredi et Samedi: 10H30 - 18H30 



Manga Manga Manga Manga Manga Manga y 



Capitaine Flam 
Hokuto no ken 
L’île au trésor 
Magical century 
Captain harlock 
Mikimoto illustration290f 
Fan road Gigi 1& 2 350f 
Dirty pair mook 390f 


Nadia: la mémoire 
J.G. st seiya 1&3 
J.G. City hunter 
J.G. DBZ 1&2 
Astro boy 
Nausicaa 
Creamy mook 
ETC ... 


''t 

<m ■: 

’- ÆM 


Art Book Récent: 



Chinois: 

Evangelion revival 
My time 

Fushigi yugi 1 & 2 
anniversary 


180f 

180f 

150f 

180f 


Card captor sakura 190f 
Slam dunk 1 160f 

Slam dunk 2 170f 

Magic Knight 1 & 2 190f 


Japonais: 

Angel cage 
G one 

Nakajima Works 
Intro depot 2 
Cherio 

Cowboy Be Bop 
Bastard 

ETC ... 




Divers )( K7 Vidéo ( Et Aussi: ) 



Peluches: 
Pchan (ranma) 65f 
Pen pen (eva) 99f 
Totorro 180f 

kitty 50f 

Action figure: 
Evangelion 160f 
Saint Seiya 400f 
samurai troopers 190f 
ETC... 


A l’unité: 

Lain 

C. bee bop 
Kenshin 
Gunbuster 
utena 

Slam Dunk 
lost univers 
silent moebius 
ETC... 


119f 
119f 
119f 
119f 
119f 
119 f 
99f 
99f 


LD 

Vinyls 
Résines 
Posters 
Maquettes 
CD Vidéo 
Cels 
ETC ... 


Tonkam 

Amer Béton 55f 

Assate Dance 55f 

Bouddha 55f 

Cat’s Eye 59f 

Célia 55f 

Cyber Weapon Z 75f 

DNA 30f 

Frère Du Japon 55f 

Fushigi Yugi 32f 

Le Cadeau De L’Ange 32f 

Le Temps Des Cerisiers 32f 

Les trois Adolph 55f 

La Mélodie De Jenny 32f 

Rash 32f 

Rg Veda 47f 

Shadow Lady 30f 

Sous Un Rayon De Soleil 30f 
Tokyo Babylon 45f 

Tough 48f 

Vidéo Girl 32f 

X De Clamp 30f 

Zetnam 30f 


Glenat 


Akira n&b 

Astro boy 
Bastard 
Black Jack 
Blâme 
Dragon Bail 
Dr. Slump 
Evangelion 
Gunm 

Gunsmith Cats 
Histoires Courtes 
l’Il Basket 
Kenshin 
Le roi Léo 
Macross 7 
Mickaël 
Naru Taru 
Noritaka 
Qwa 

Ranma 1/2 
Sailor Moon 
Sailor V 


75f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 

40f 


Dynamic 


Cobra 

40f 

Devil Man 

40f 

Getter Robot 

40f 

Golden Boy 

40f 

Goldorak 

40f 


Kana 

Armageddon 

Yu Gi Oh 
Yuyu Hakusho 
Slam Dunk 
Conan 
Saint Seiya 


32f 

32f 

32f 

32f 

32f 

32f 


J’ai Lu 


City Hunter 

33f 

Fly 

33f 

Ken 

33f 

Olive Et Tom 

33f 

Orange Road 

33f 


VPC VPC VPC VPC VPC VPC VPC VPC ... 
Tel: 04 91 54 33 45 
Adresse: L’antre Du Snorgleux BP 82 
13484 marseille CDX 20 


Site Internet: http://snorgleux.ifrance.com )( Jeux Vidéo: 


Nec, Super Famicom, Néo Géo etc... 



























































































DEUS 


STAFF 

Auteur : Ashi Production 
Réalisation : Hiroshi NEGISHI 
Scénario : Hideki SûNODA 
Chara design : Rei Aran, Hideki 
Tamura 

Mecha design : Nobuyoshi Habara, 
Hirotoshi Sano, Takahiro Omori 
Décors : Tadashi Shimazaki 
Musiques : Hiroyuki Nanba 
Producteur : Ashi Production 


FORMAT 
Origine : Japon 

Titre original : Makyô gaiden Le Deus 
(Le Deus, la légende de la frontière du démon) 

Type : OAV 
Genre : Robot 

Année de production : 1 987 
Arrivée en France : 1995/ Vidéo 
(Tonkam Vidéo) 

Nombre d'épisodes : 1 x 50' 
Autre : Néant. 


Dans un monde lointain, des hommes se battent pour mettre la main sur 
la Prunelle de Zalem, une sorte de lentille renfermant un secret. Un jeune 
homme, Rayotte, retrouve la trace d'une lointaine descendante du peuple 
de Zalem qui possède l'objet tant convoité : Utah. Elle accepte de lui 
confier, à condition de l'accompagner dans son périple. Rayotte cherche 
en effet un trésor caché et il pense que la lentille peut l'y mener... 

AVIS 

Cette OAV présente les mêmes caractéristiques que la plupart des pro¬ 
ductions du studio Ashi : un graphisme agréable, mais une animation 
moyenne et surtout, une histoire très banale ! Il faut dire qu'il est difficile 
de faire original en cinquante minutes. Pourtant, le staff laisse apparaître 
une ribambelle de noms connus : dessins de Rei Aran [Iczer One), réali- 




HISTOIRE 

La Terre doit maintenant faire face à l'invasion des Invids, créatures se 
nourissant d'un fluide contenu dans les Fleurs de Vie. Quelques rescapés 
humains vont cependant préparer une contre-offensive depuis les colonies 
de Mars et de Jupiter... 

AVIS 

Bien que proposé comme la troisième partie de Robotech , cette série n'a, 
en théorie, rien à voir avec Macross. Elle fut même produite avant la 
seconde partie, Southern Cross. Il ne reste d'ailleurs pas grand chose du 
staff de Macross , en dehors du scénariste. On remarquera surtout les per¬ 
sonnages créés par Yoshitaka AMANO (Jeux vidéo Final Fantasy) et les 
mecha typiques de la future équipe de Bubblegum Crisis , Gall Force , 
Gaiarth... Les américains, qui ont changé les musiques, nous ont privés 
des compositions originales de Joe HlSAlSHl (films de Miyazaki et Kitano). 


HISTOIRE 

Abel, réincarnation du fils de Zeus, est revenu sur Terre pour convaincre 
sa sœur Athéna de se joindre à lui afin de créer un nouveau monde de 
paix. Athéna accepte mais elle comprend, trop tard, que les ambitions de 
son frère sont loin d'être pacifistes. Les Chevaliers de Bronze devront 
mener une nouvelle bataille pour sauver le monde, affronter les sbires 
d'Abel mais également l'ensemble des Chevaliers d'Or qu'Abel a pu 
ramener à la vie... 

AVIS 

Ce film de Saint Seiya fut le premier à sortir en France en 1 990, en rai¬ 
son de sa durée, idéale pour la vidéo. Pourtant, au Japon, il n'était que 
le second long métrage à sortir, après La légende de la pomme d'Or. 
Notons qu'il a même été diffusé une fois à la télévision, un dimanche 
matin sur La Cinq, en pleine Guerre du Golfe et tronçonné de publicité l 


MAGIE BLEUE 


FORMAT 
Origine : Japon 
Titre original : Aoi Blink (Blink 
bleu) 

Type : Série TV 

Genre : Fantastique 

Année de production : 1 989-90 

Arrivée en France : 1990 / La 5 

Nombre d'épisodes : 39 

Autre : Néant. 


STAFF 

Auteur : Osamu Tezuka 
Réalisation : Seitarô Hara, Osamu 
Tezuka 

Scénario : Shigeru Yanagawa 
Chara design : Osamu Tezuka, 
Kazuhiko UDAKAWA 
Mecha design : Kimitoshi Yamane 
Décors : Kazuo Okada 
Musiques : Hiroaki SERIZAWA 
Producteur : Tezuka Production 


HISTOIRE 

Un jour, le jeune Alexandre vient au secours de Magique, un poney bleu 
pris dans le tourbillon d'un orage. Pour le remercier, ce dernier lui dit que 
s'il a besoin de lui, il n'aura qu'à crier son nom, et il arrivera. 
Lorsqu'Alexandre découvre, en rentrant chez lui, que son père écrivain a 
été kidnappé par un certain Empereur Noir, il appelle Magique. Il se 
retrouve transporté dans un autre monde où il croise toutes sortes de per¬ 
sonnages. Après de multiples épreuves, ils rejoindront cet empereur pour 
découvrir qu'il n'est autre que le père d'Alexandre, ce dernier ayant voulu 
montrer à son fils combien un livre peut le faire voyager. 

AVIS 

Cette série imaginée par Osamu TEZUKA ( Astro Boy; BlackJack) fut le der¬ 
nier dessin animé dirigé par le plus grand des auteurs de BD japonais. I 
n'en verra d'ailleurs pas la fin, puisqu'il décédera pendant la production. 




ROBOTECH (3) - MOSPEADA 


FORMAT 
Origine : Japon 
Titre original : Kikô sôseiki 
Mospeada (Mospeada, la genèse 
armée) 

Type : Série TV 
Genre : Science fiction 

Année de production : 1983-84 
Arrivée en France : 1987 / La 5 
Nombre d'épisodes : 25 
Autre : Néant. 


STAFF 

Auteur : Tatsunoko 
Réalisation : Katsuhisa Yamada 
Scénario : Sukehiro Tomita 
Chara design : Yoshitaka Amano 
Mecha design : Shinji Aramaki, 
Hideki Kakinuma 
Décors : Hiroaki SatÔ 
Musiques : Ulpio Minucchi 
Producteur : Tatsunoko 
Générique par : Bernard Minet 




SAINT SEIYA - FILM 1 


FORMAT 
Origine : Japon 
Titre original : Saint Seiya - 
Shinku no shônen densetsu (La 
légende des garçons au sang chaud) 
Type : Film 

Genre : Baston, mythologie 
Année de production : 1989 
Arrivée en France : 1 990 / Vidéo 
Nombre d'épisodes : 1 x 74' 
Autre : 1 série TV, 3 films. 


STAFF 

Auteur : Masami Kurumada 
Réalisation : Shigenori YAMAUCHI 
Scénario : Yoshiyuki Suga 
Chara design : Shingo Araki, 
Michi HlMENO 

Décors : Tadao KüBOTA, Fumihiro 
UCHIKAWA 

Musiques : Seîji YOKOYAMA 
Producteur : Tôei Animation 
Générique par : Bernard Minet 






































































Le silence 
de la mer 


Dès son arrivée au 
lycée, Nanako est subjuguée 
par deux personnalités 
phares autour desquelles gra¬ 
vitent les passions. La pre¬ 
mière est une grande jeune 
femme qui aime se vêtir 
comme un homme. De son 
vrai nom Asaka Rei 
(Frédérique), elle a été sur¬ 
nommée Saint Just en raison de 
son caractère et de son attitude 
proches de ceux du révolu- 
I donnaire français. La seconde, 
/ portée aux nues et appelée par 
I déférence Miya-sama, est 
l’énigmatique Ichinomiya 
Fukiko (Clarisse), la présidente 
du Sorority. 

Nanako est très étonnée 
par la haine palpable qui lie ces 
deux femmes. Elle assiste conti¬ 
nuellement aux tours que Fukiko 
joue à Rei, dont la volonté lui est 
totalement soumise : elle est 
capable de rester des heures sous 
la pluie à attendre Fukiko, sachant 
pertinemment qu’elle ne viendra 
jamais, simplement dans l’espoir 
du contraire... Comme toujours, 
Nanako déjouera bien malgré elle 
les plans de Fukiko et fera tout 
pour remettre sur pieds Rei. De 
plus en plus concernée par les 
problèmes de Saint Just, elle 
sera la spectatrice impuis¬ 
sante de sa déchéance, 
tout en comprenant petit à 
petit les raisons de son étrange sou¬ 
mission à Fukiko. 

La première révélation n’est pas 
des moindres, car elle apprend que 
Fukiko est la sœur aînée de Rei ! 

Certes, cette dernière est le fruit 
d’une aventure extra conjugale 
entre son père et une femme de 
basse extraction, mais ce n’est 
pas une raison pour la traiter 
comme un chien : tantôt douce 
et aimante, tantôt absolument 
diabolique, Miya-sama possède 
une double personnalité fasci¬ 
nante. Elle peut rester impassible, 
tout comme elle peut exploser dans 
des colères incoercibles. Dès lors, 
plus aucun contrôle n’est envisa¬ 
geable, même devant tout le gratin de 


la ville. À la foi passionnée et compatissante, 
Miya-sama adore Saint Just, cependant le 
moindre geste doux envers elle est instan¬ 
tanément suivi d’un rejet, comme si ses 
sentiments, plus qu’ambigus, à son égard lui 
étaient insupportables. Émerveillée par les 
« belles choses », Fukiko ne peut suppor¬ 
ter de les voir se détériorer... Ainsi, dans son 
adolescence, elle “suicidera” Rei en lui 
ouvrant les veines du poignet pour préser¬ 
ver cette “beauté” qu’elle admire chez sa 
petite sœur, lui promettant de la suivre dans 
la mort. Cependant, une fois de plus, elle 
n’en aura pas le courage et sera bien obli¬ 
gée de sauver Saint Just, pour qui cette 
belle jeune fille est le seul soleil de sa vie, 
depuis que sa mère a eu la délicatesse de se 
suicider sous ses yeux en se noyant dans la 
mer... À ce moment, sa mère lui révéla que 
Fukiko est en réalité sa véritable sœur, mais 
que celle-ci fut adoptée si discrètement par 
la famille Ichinomiya qu’elle même n’en eut 
pas conscience. Rei n’aura jamais le cou¬ 
rage de briser les certitudes de Fukiko, 
même si cela pouvait mettre un terme à 
son mépris. 

Voici bien des causes expliquant pour¬ 
quoi Saint Just est peu à peu envahie par sa 
propre névrose et ce ne sont pas les médi¬ 
caments qu’elle avale à longueur de journée 
qui pourront lui redonner la raison. 
Complètement hypnotisée par ses désirs, elle 
reporte son amour impossible pour Fukiko 
sur Nanako, au cours d’impressionnantes 
scènes dramatiques. Cette dernière com¬ 
mence d’ailleurs a ressentir de très forts sen¬ 
timents pour la poète et son désir 


À V Rei, enfant, assiste à la mort 
de sa mère qui, ainsi, l’abandonne 
aux frasques morbides de sa demi-sœur 


V Une double page du manga où 
s’expriment drame et violence... 


< V La relation, déjà difficile, entre 
Mariko et Misaki ne cesse d’empirer. 

Il faudra un geste malheureux de Mariko 
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SONIC SOLDIER BORGMAN 


GOKUDO-KUN 


FORMAT 
Origine : Japon 

Traduction du titre (Chôon senshi 

Borgman) : Borgman, le guerrier 

supersonique 

Type : Série TV 

Genre : Cyberpunk 

Année de production : 1988 

Nombre d'épisodes : 35 

Autre: 1 OAV (1989), 1 film 

(1990), 3 OAV (1993). 


STAFF 

Auteur : Ashi Production 
Réalisation : Hiroshi Negishi 
Scénario : Hideki Sonoda 
Chara design : Michitaka KlKUCHl 
Mecha design : Kôichi Ôhata 
Décors : Torao Arai 
Musiques : Hiromoto ÏOBIZAWA 
Producteur : Ashi Production 
Générique par : Earth Shaker 


FORMAT 
Origine : Japon 

Traduction du titre (Gokudô-kun 
mcm'yûki) : Les voyages de 
Gokudo 
Type : Série TV 

Genre : Heroic fantasy, humour 
Année de production : 1999 
Nombre d'épisodes : 26 
Autre : Néant. 


STAFF 

Auteur : Usagi Nakamura, Takeru 
Kajishima 

Réalisation : Kunihisa Sugishima 
Scénario : Atsuhiro Tomioka 
Chara design : Mi ho Shimokasa 
Décors : Jun'ichirô Nishiyama 
Musiques : Naoya Akimoto 
Producteur : Trans-Arts, SoftX 


AVIS 

Adapté d'un manga publié par Kadokawa, cette série réalisée par 
Kunihisa SUGISHIMA {Tekken, Guy, Gundam F-91) s'incritdans la mouvan¬ 
ce de Slayers. On retrouve le même mélange d'humour, parfois caricatu¬ 
ral, et d 'heroic fantosy. D'ailleurs, le producteur n'est autre que SoftX, 
producteur de Sloyers ! À noter enfin que les dessins de la série sont 
signés Miho Shimokasa ( Cutey Honey F, Night Walker). 


MOBILE FICHTER G-CUNDAM 


FORMAT 
Origine : Japon 

Traduction du titre : Kidô butôden 
G-Gundam (Le tournoi des 
Mobiles G-Gundam) 

Type : Série TV 
Genre : Robot 

Année de production : 1994-95 
Nombre d'épisodes : 49 
Autre : Néant. 


STAFF 

Auteur : Hajime YADATE, Yoshiyuki 
Tomino 

Réalisation : Yasuhiro IMAGAWA 
Scénario : Tôji IGATAKE 
Chara design : Hiroshi OSAKA 
Mecha design : Kunio Ôkawara, 
Hajime Katoki, Kimitoshi Yamane 
Décors : Jun'ichi HlGASHl 
Musiques : Kôhei Tanaka 
Producteur : Sunrise 


HISTOIRE 

Des conflits opposent les différentes colonies qui ont quitté la Terre, trop pol¬ 
luée pour y vivre. Chaque colonie s'est peu à peu approprié le nom d'un état 
terrestre, généralement en raison des origines de certains descendants. Pour 
appaiser certaines rancœurs, on a mis au point des combats organisés entre 
les colonies. Chacun représente ainsi un pays, et affronte un autre représen¬ 
tant au commande de son propre robot Gundam. Domon Kash pilote le 
Shining Gundam qui représente le Néo-Japon... 

AVIS 

Cette cinquième série de Gundam est certainement la moins crédible de 
toutes les séries. Le robot mythique est sacrifié à toutes les sauces, donnant 
lieu à des Gundam, typés selon les pays, plus risibles qu'autre chose. 
Notons que cette série fut l'occasion pour le dessinateur Hiroshi Ôsaka 
(Escaflowne ) de s'initer au travail de character design. 


LiNiN 


FORMAT 
Origine : Japon 

Traduction du titre (Goshogun in 
"Toki no Etranger") : Goshogun 
dans "L'étranger du temps" 

Type : OAV 
Genre : Science fiction 
Année de production : 1985 
Nombre d'épisodes : 1 x 90' 
Autre : 1 série TV, 1 film. 


STAFF 

Auteur : Takeshi Shûdô 
Réalisation : Kunihiko Yûyama 
Scénario : Takeshi Shudô 
Chara design : Hideyuki 
Motohashi 
Décors: Torao Arai 
Musiques : Tachio Akano 
Producteur : Ashi Production 
Générique par : Haruko Kuwana 


HISTOIRE 

Dans une ville perdue au fond d'un désert, six personnes rescapées d'un 
long combat reçoivent chacune une lettre prédisant leur avenir. Rémy, la 
seule femme du groupe, apprend qu'elle mourra dans deux jours. La peur 
s'installe et tous lutteront contre une force mystérieuse qui les oppresse. 

AVIS 

Cette OAV est un ultime épisode de Goshogun, qui a donné lieu à une 
série télévisée populaire en 1981. Le staff e st d'ailleurs quasiment le 
même : scénario et histoire imaginés par Takeshi SHUDÔ ( Gigi, L'Empire 
des Cinq), et Kunihiko Yûyama ( Pokémon, Sous le signe des 
Mousquetaires, films de Slayers) à la réalisation. Seuls les dessins de 
Hideyuki MOTOHASHI ( Fushigi Yûgi, God Mars) donnent un ton plus adul¬ 
te. Aux musiques, Tachio AKANO a composé la B.O. d'une autre série 
d'Ashi Production ; La revanche des Gobots (Machine Robot Cronos). 


































































Ultime rebondissement 

Fidèle à elle-même, Ikeda Riyoko ne 
pouvait pas nous offrir un happy end. En 
effet, si vous regardez en détails les consé¬ 
quences de cette mort, vous vous rendrez 
compte que pratiquement aucun des per¬ 
sonnages principaux n’en sort indemne. 
Nanako perd son amour, Fukiko est abso¬ 
lument seule, ce qui est la plus affreuse 
chose qui puisse lui arriver, et Kaoru perd 
sa meilleure amie, celle qui l’avait soutenue 
tout au long de sa maladie. Maintenant que 
Rei n’est plus là, comment Kaoru trouvera- 
t-elle la force de survivre ? 

Nanako a bien du mal 
à saisir le désespoir de cette 
dernière, pourtant elle aurait 
pu en deviner la cause au 
moment où Kaoru l’avait 
consolée alors qu’elle lui 
avait révélé son amour 
impossible pour Rei. Kaoru 
lui avait expliqué qu’elle 
comprenait très bien ce sen¬ 
timent. Elle n’est pas attirée 
par Rei, mais son amour ne 
peut, lui non plus, s’accom¬ 
plir. En réalité, elle seule 
dresse le mur destiné à 
empêcher ses rêves de s’ex¬ 
hausser. Alors, qui est donc 
l’élu de son cœur ? 

Tout au long de l’his¬ 
toire, Nanako ignorera sa 
parenté avec Takehiko et 
c’est Kaoru qui la lui révé¬ 
lera. L’amour de Fukiko est 
impossible parce que 
Takehiko est épris de Kaoru. 

Cependant, cette dernière, 
obsédée par les terribles 
conséquences de son can¬ 
cer, n’osera pas répondre à 
ces sentiments. Il faut dire 
que F ablation d’un sein a 
/ de quoi détruire la maigre 
considération que l’on peut 
avoir à l’égard de sa 
propre séduction, surtout 
lorsque l’on se sait 
condamnée. Pourtant, 
la gentillesse de 
Nanako permet- 
\ tra aux amou- 

\ reux de se 

déclarer et c’est le cœur 
joyeux qu’ils s’en iront 
ensemble en Allemagne. 

Cette petite note d’espoir ne doit 
pas faire oublier dans quel état d’esprit 


l’héroïne demeure après 
avoir subi, coup sur 
coup, ces épreuves. Plus 
jamais elle ne pourra 
retrouver son petit bon¬ 
heur enfantin. Très Cher 
Frère est une sorte de 
conte sur le passage de 
l’enfance dorée, peuplée 
de rêves merveilleux, à 
l’âge adulte où tout 
devient soudain machia¬ 
vélique, injuste et dan¬ 
gereux. Le bonheur ne 
s’acquiert que par la souffrance et surtout 
l’acceptation de celle-ci. 
Fukiko et Rei ne pou¬ 
vaient admettre de sur¬ 
monter leur détresse, 
elles ont créé, autour 
d’elles, un monde res¬ 
semblant à leur souhait 
où tout doit leur obéir. 
Aucune contrariété n’est 
admise, et si quelqu’un 
leur résiste, elles essaient 
de le détruire ou de l’en¬ 
traîner dans leur songe. 
Saint Just meurt d’une 
manière que l’on peut 
trouver injuste, mais tout 
bien considéré un tel per¬ 
sonnage pouvait-il 
vivre ? Rien n’est moins 
sûr... D’autant plus que 
Fukiko, quoi qu’il arrive, 
aurait gardé une emprise 
sur elle. De plus, quelle 
pire punition Miya-sama 
pouvait-elle avoir ? 
Perdant simultanément 
les deux seules personnes 
comptant pour elle, 
Fukiko n’a plus vraiment 
de raison de survivre. 
Osera-t-elle enfin passer 
à l’acte ? 

Que dire de plus en 
conclusion de ce drame 

captivant qui a su pas¬ 
sionner son auditoire jus¬ 
qu’à la dernière seconde, 
si ce n’est qu’il est déses¬ 
pérant de ne pas pouvoir 
l’apprécier en français 
dans son intégralité ! 

Diane Superbie 

Oniisama e © Ikeda Riyoko / NHK / NHKEP ( 

Ikeda Riyoko Pro. / Tezuka Pro. 


ü V w -- 

Nanako et Fukiko dans une détresse 
immense 


V La soudaine révélation du passé 
de son beau père sidère Nanako, 
qui se sent responsable du malheur 
de Takehiko 


V Kaoru va-t-elle enfin 
avoir accès au bonheur 
durant le 


-9 T 
<7> ±- 
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Qkor Frèr^e 

Un parcours initiatique éprouvant 





Ami lecteur, effondré 
par la certitude que 
le dénouement de la série 
télévisée Très Cher Frère jj 
ne sera jamais traduit en 
français, consolez-vous ! 
Conscients de votre 
désespoir et du terrible 
suspense dans lequel 
vous vous débattez, 
nous allons, ici, vous en 
dévoiler les tortueuses 
ficelles ... 

Rei et Nanako... A 


Mariko est bouleversée par le divorce 
de ses parents, cependant elle en profite 
pour faire tourner en bourrique 
le pauvre Takashi A 

La mise en scène d’iKEDA Riyoko 
dans son manga est très esthétique V 


On se surprend, également, à appré¬ 
cier les personnalités exécrables (Misaki / 
Prisca, Fukiko / Clarisse) qui savent nous 
attendrir lorsque Ton en comprend les moti¬ 
vations. Par exemple, le caractère de Mariko, 
qui tout d’abord peut mettre mal à l’aise avec 
sa manière tendancieuse d’exprimer son 
amitié (envers Nanako, puis Kaoru), devient 
également compréhensible. Elle se 
tourne vers les filles 
parce que la 
manière dont son 
père a délaissé sa 
mère la dégoûte au 
point de reporter 
ce sentiment 
sur toute per¬ 
sonne du sexe 
opposé... 
Ichinomiya 
Takashi, le frère 
aine de Fukiko et 
de Rei en fera les 
frais avant de 
l’apprivoiser ! 
C’est une jeune fille 
entière, qui réagit 
exagérément ; 
remarquez, c’est 
également le cas de 
tous les personnages. 

Si vous lisez le manga , cette 
caractéristique vous semblera évidente, car 
le style d’iKEDA Riyoko se veut dramatique 
à outrance. Chaque page exprime la détresse 
des protagonistes et vous entraîne au plus 
profond de leur désespoir. Chaque parole est 
une souffrance, chaque geste une sup¬ 
plique. .. Ikeda Riyoko nous mène à train 
d’enfer à travers ses planches déstructu¬ 
rées, et scs personnages torturés, qu’elle met 
à nus avec violence et acharnement ! Si 
Y anime sait ménager quelques instants pai¬ 
sibles, le manga , lui, reste sombre et son 
dénouement ne s’attarde que peu sur le 
bonheur de Kaoru. Néanmoins, les deux 
supports content une histoire identique où 
suicides, mauvais esprit, sentiments débri¬ 
dés et maladies mentales s’entremêlent, et 
sont tellement liés qu’il est impossible de 
parler de l’un sans évoquer l’autre. 


Lors de notre premier 
article destiné à présenter cette série 

particulière (cf AL51), nous 
avions parlé de la qualité et de la 
somptueuse mise en scène de 
Y anime. D’une incroyable den¬ 
sité scénaristique, il sait distiller 
peu à peu les informations pour 
tenir le spectateur en haleine. Tant 
de rebondissements ponctuent 
l’intrigue qu’il semble impossible 
qu’un nouveau coup de théâtre 
puisse davantage surprendre, et 
pourtant... Sa richesse réside dans 
la profondeur de chaque person¬ 
nage. Tous ont un rôle important 
à jouer et chacun dissimule un 
secret à découvrir, même une per¬ 
sonne équilibrée et volontaire 
comme Kaoru saura étonner : rien 
n’est laissé au hasard et tout se 
recoupe. 


D epuis sa maudite entrée au lycée 
Seiran (Collège des fontaines), 
Nanako (Émilie) voit sa vie aller 
de mal en pis : après s’être faite 
l’ennemie de la majorité de l’établissement, 
jalouse de son admission dans le Sorority 
(Cercle de la Rose), la douce 
héroïne ne sait comment 
surmonter sa détresse. 

Heureusement, ses 
amies lui restent 
fidèles. La fringante 
Tomoko (Marina) 
continue à lui 
confectionner de 
savoureux gâteaux, 
la précieuse Mariko 
(Mélanie) répare 
toutes ses gaffes et 
Kaoru (La Capitaine) 
incarne le dernier 
rempart face aux 
délires de ses cama¬ 
rades... 


Fortes 

personnalités 
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seul sur sa lan- 
c ^ e - *^ en qu’en- 
Æl voyés tous les cinq 
dans le meme but, 
KrJMHf ' pour la même 
R|^BR^jr.' T V mission, mais cha- 
^ar^W ! W cuntotalementindé- 
f pendamment des 
autres, les cinq jeunes 
garçons négligent la 
possibilité de s’al- 

* ier P our P our ~ 

s u ivre 1 eur mi ss ion 

à WÊt^Kr en 

* -SH Br La première 

|| TTS Wy'. action concertée sera 

U& |h ' toutefois le fruit d’un 

^2 *GHL' complot de Treize 

il visant à faire élimi¬ 

ner les membres du 
s grand état-major de l’Alliance 
par les cinq pilotes de 
Gundam. L’Alliance privée de ses chefs, OZ 
fomente un coup d’état, détruisant ou asser- 
vissant une à une les bases terrestres puis 
spatiales de l’Alliance. Les cinq Gundam 
représentant toutefois un obstacle de taille, 
Lady Une, le bras droit de Treize, organise 
un chantage, menaçant de détruire les colo¬ 
nies si les Gundam ne se rendent pas. 
N’ayant plus la possibilité de combattre 
OZ en raison de la menace pesant sur les 
colonies, nos héros battent en retraite après 
que Heero se soit sacrifié en activant 
_ icam _ T autodestruction de son MS, et 
commencent une longue 
mBÈÊÊmk errance, chacun cherchant un 
bBRSBiV nouveau but à son existence. 
y ^ ' Pendant ce temps, OZ 

^ ' entreprend la conquête de colo- 
nies spatiales, mais par la voie 
■ de la paix. Se présentant comme 
R les libérateurs des colonies en 
, détruisant les forces spa- 
I ' tiales de 1 ’ Alliance. OZ 

cherche en fait à 
K t(È| imposer sa domi- 

nation politique et 
économique, pous- 
saut ces colonies à 

une coiirse à l’ar- 
ÿ mement, tout cela 

m au bénéfice de la 

^JËÊtZT V . -_W Fondation 

il R° metela * Les cinc l 

i jeunes héros ne sont 

pas dupes, ils décident 
gggg W^Mm de retourner dans l’espace 
mais se font rejeter par 
7 leurs compatriotes, OZ les 
B & présentant comme des 


En AC182, c’est 
au tour de Sank 
Kingdom de dispa- 
raître : le petit royaume f > 

pacifiste est rayé de la 'V V ~ 

carte par les forces de \ 

l’Alliance. Pressentant le ^4. y / Mm 
danger, cinq ingénieurs en W 2 

MS affiliés à OZ décident 4 ^ 

de s’enfuir vers les colo- 7 1 b 

nies et de mener à bien le ÊÈ* M 

développement d’un MW 9 

MS de nouvelle géné- 0 ^/ 

ration, le Gundam, Bb/^t 
peut-être le seul 
recours contre une I 
hégémonie totale de 
l’Alliance et d’OZ. 

AC 195, plu- mHHHKI;; 
sieurs groupuscules 
indépendantistes coloniaux lancent 
l’Opération Météore. Objectif : l’an¬ 
nihilation totale de OZ. Cinq MS, cinq 
Gundam sont alors lancés en direction de la 
Terre. 


Le héros de la série se nomme Heero 
Yuy, en hommage à l’illustre personnage, 
mais en fait on ignore quel est son vrai 
nom. Pilote du Wing Gundam, il est envoyé 
sur Terre pour mener sa mission dévasta¬ 
trice, qui s’avère entravée dès le début par 
F intervention musclée de Zechs Merquise, 
pilote émérite d’OZ. Au cours 
de ses pérégrinations, il va 
tout d’abord faire la ^ f 
connaissance de Relena 
Dorlian, la fille du fjljpw 
Ministre des Affaires / JjjpF 
Étrangères, qu’il va 
d’abord chercher à 

éliminer puis pro- £ Æ ’ 'MB/ 
léger sans qu’il 9 JÉ ÈëÈL^ÊÈ 

comprenne A B ÆtjÊâ 

quelles sont ses B 'IkgyB 
propres motiva- ^ 
lions. Parla suite, le ÆjËfam 
chemin de Heero 

va croiser celui de fw JHB* 
Duo Maxwell, le ^ i -■ 

pilote du Gundam * 

Deathscythe, alors 
qu’aux antipodes, 

Trowa Barton et Quatre 
Raberba Winner se 
le 

champ de bataille 

tandis que Chang Æ 

Wu Fei continue 


A Heero autodétruit son Wing Gundam 
en un ultime geste d’opposition à OZ 


puis de bas 
| Heero Yuy, 
Raberba Winner 


/> De gauche à 
en haut : Trowa 
Chang Wu Fei J 


et Duo Maxwell 


V Le Gundam Heavy Arms 
balade nocturne 
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Fukiko garde un souvenir merveilleux 
de sa rencontre avec Takehiko A 


va révéler la raison de sa folie. Dans 
sa jeunesse, elle a fait la connais¬ 
sance de Takehiko dans cette même 
demeure. Celui-ci était déjà T ami de 
son grand frère, Takashi. Dès cette 
première rencontre, elle fut éblouie, 
et les quelques moments passés en sa 
compagnie l’ont comblée de joie. 
Pourtant, un incident vint troubler 
cette félicité. À l’époque, Fukiko 
devait offrir un récital de violon lors 
d’une réception et sa seule motivation 
était de jouer pour Takehiko. Pour 
cela elle s’entraîna sans relâche, mais 
le jour venu, il ne vint pas et quitta la 
région... Se sentant trahie, Fukiko 
tenta de se noyer, et à partir de cet ins¬ 
tant plus rien ne put la consoler : la 
fillette commença à sombrer dans la 
démence. Malheureusement, c’est au 
même moment, qu’elle découvrit 
l’existence de Rei, sur qui retomba 
tout son ressentiment et son ardeur 
sanglante... 


Révolte ! 


Ne supportant plus Fukiko et 
ses pratiques détestables (elle 
essayera de la noyer !), Nanako 
décide de s’attaquer au Sorority, 
en lançant une pétition afin de 
détruire l’objet de ses mal¬ 
heurs et surtout en raison de 
l’hypocrisie qu’il véhicule. 

Assistée par Kaoru et sur¬ 
tout Rei qui parvient peu 
à peu à sc détacher de WÊtÊ 
l’emprise de Fukiko, 

Nanako convainc toutes 
les élèves de la mauvaise 
influence du club. Toutes les 
victimes rejoignent les oppo¬ 
santes et une touchante récon¬ 
ciliation entre Misaki et Mariko 
en résultera. Soudain, Fukiko se 
retrouve seule, abandonnée par ses 
plus fidèles assistantes, parmi les¬ 
quelles des dissensions apparaissent 
au grand jour, maintenant qu’elles 
n’ont plus peur de leur supérieure. 

Au moment où l’on pense 
que tout est résolu, qu’enfin 
Miya-sama est réduite à l’im¬ 
puissance et que Rei semble 
reprendre le dessus et accepter 
son traumatisme d’enfance, 
ainsi que l’amour de Nanako, 
un nouveau drame entre en 
scène : elle meurt écrasée 
par un train ! 


de lui ressembler, se transforme progressi¬ 
vement en adoration... Cette ferveur va 
l’obliger à côtoyer de plus en plus Fukiko, 
dont les actes absurdes l’intriguent et lui 
feront agir inconsidérément. Toutefois, ceci 
s’explique parce qu’elle ne peut pas conce¬ 
voir à quel point celle-ci est dangereuse î 

Ce fameux jour d'été... 


La pétition de Nanako attise 
les désaccords entre les suivantes 
de Fukiko A V 


Misaki, écœurée par sa méchanceté 
envers Mariko, tente de se suicider. 
Heureusement, elle sera pardonnée V 


La relation que veut instaurer Fukiko 
avec Nanako n’est pas moins étrange que 
celle qu’elle entretient avec Rei. Après 
avoir joué un rôle d’amie bienveillante à son 
égard dans toute la première partie de 
Y anime, Fukiko devient soudain plus entre¬ 
prenante, et demande franchement à Nanako 
de cesser sa correspondance avec Enmi 
Takehiko (Guillaume). Tout d’abord sur¬ 
prise, l’héroïne ne se soumettra pas à ses 
injonctions dissimulées sous d’hypocrites 
sourires. Néanmoins, Fukiko ne l’entend pas 
de cette oreille, et s’arrangera même pour 
enfermer Nanako dans une salle de l’école 
afin de l’empêcher d’assister à une ker¬ 
messe à laquelle 
son “grand frère” 
l’a invitée ! Pour 
quelle sombre rai¬ 
son veut-elle à tout 
prix les séparer ? 

C’est lors 
d’une invitation de 
Nanako et Mariko à 
un petit séjour dans 
sa maison de cam¬ 
pagne, que Fukiko 
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la saga “traditionnelle”, ceci afin de pré¬ 
senter un univers proche mais différent de 
celui d'origine, tout en permettant d’ex¬ 
ploiter un scénario qu’il aurait été 
impossible d’insérer dans la 
saga. 

La série se compose L 

de quarante-neuf épisodes ' M 

diffusés au Japon entre le • 

7 avril 1995 et le 29 mars gC ; . 

1996 et pourrait se décom- M Jp 
poser en deux parties. La pre- flHfeÉVw 
mière, qui se passe essen- imiï&ÊZ m 
tiellement sur Terre, où l’on 
présente les personnages et le 
contexte dans lequel ils évo- M 

luent. Enfin la seconde 
partie, que nous ver- ■ 

rons dans le prochain -7n ■ 

numéro, où les héros 
retrouvent les colonies spa- IWJ 

tiales, acquièrent de nouvelles 
machines (ou simplement des . 1 

machines modifiées) et partici¬ 
pent à la mise en scène finale. 

La première partie de la 
série est articulée autour de deux 
axes principaux. Le premier 
thème est la mission de ^ , 

nos héros, l’Opération 
Météore, dont le but vJfe— 
n’est ni plus ni moins 
que détruire tout ce qui porte la banière 
d’OZ. Sachant que les groupuscules indé¬ 
pendantistes instigateurs de cette opération 
agissent indépendamment, et que chaque 
pilote a été formé pour évoluer en solo, les 
types d’actions se voient rapidement limi¬ 
tés à un seul : les actions de type com¬ 
mando, à T exception de Quatre dont le sou¬ 
tien de la Division Maganac lui permet des 
actions de type guérilla. Le second thème 
est la personnalité des cinq héros ainsi que 
leur remise en question. En effet, au début 
de la série, nos héros se contentent de rem¬ 
plir leur mission, soit selon une logique 
qui leur est dictée, soit sous le coup de 
F inspiration. Heero, Duo et Wufei sont du 
type “rentre-dedans”, alors que Quatre est 
plus mesuré, et Trowa plus calculateur. 

Mais après que Lady Une ait placé une 
épée de Damoclès sur les colonies, les cinq 
jeunes pilotes se retrouvent au chômage 
technique, dans une situation où bientôt 
leur comportement change du tout au tout.. 
Les colonies menacées, ils n’ont plus moyen 
de remplir leur mission sans compromettre 
la sécurité de leur patrie, c’est le début 
d’une période noire passée à fuir et à se 
cacher. Ayant éliminé de sa propre main le 
Général Noventa, chef suprême des Forces 


de l’Alliance et grand partisan de la paix, 
Heero, après T autodestruction de son MS 
et sa mort présumée, va rendre visite à cha¬ 
cun des parents du général Noventa pour 
remettre son destin entre leurs mains 
(sous forme d’invitation à l’exécu- 
ter ou à le livrer à OZ). Trowa le 
suivra dans sa quête après un 
kf' : moment d’égarement tandis que 

^ Wufei fait une petite crise d’iden- 

^ tité suite à sa défaite cuisante 
; i contre Treize. Quant à Duo et 

Quatre, ils se cachent jusqu’à 
leur départ pour l’espace où ils 
gS5x| v rencontreront un destin encore 
\ plus tragique. 

Les Gundams furent 
construits à l’origine 
pour combattre OZ 
au nom des colo- 
nies. Dès lors 
Ay qu’OZ entre - 
| \ xi prend de conquérir 

\\ \ , les colonies par le 

B cœur, il ne lui est plus 

V mk possible de faire peser 

l’épée de Damoclès qui a 
immobilisé les cinq jeunes 
C>x héros. En attaquant OZ à 
'•*à^ nouveau. Duo et Quatre 
espèrent que l’organi¬ 
sation militaire se tra¬ 
hira dans ses actes, mais OZ retourne l’ar¬ 
gumentation en présentant les ^ 
Gundams comme des fauteurs de \\ 
troubles menaçant OZ qui ne cherche 
qu’à libérer les colonies (compris ?). \ 

Nous assistons dès alors à une étude 
psychologique de certains 
personnages, Duo et Quatre / 

en tête. Même Wu Fei qui n’a ji 
jamais voulu accepter l’idée I 

de la défaite se rend à OZ ! frtfev 
Quant à Trowa et Heero, 
c’est au tour de ce dernier de 
connaître un court moment æ JW 
d’égarement avant de suivre la \\ \ 
même voie que son ami. De / là / 
cette déchéance naîtra /r4 : mWkÊk 
pourtant un renouveau, ■ / Jm 
celui qui mènera nos / 
personnages vers la : .JÊÊ 

seconde partie de la 
série que nous chroni- 
querons au prochain \BL 

numéro. 


Jun-lchi Takeda 


© Sôtsû Agency, Sunrise, TV Asahi 


A Manipulé par 
Heero détruit la 
Noventa 


A Après avoir 
ses hordes de 
de lespace 


V Le Shenlong 
Gundam Nataku’ 









GUNDAM 

WING 

I - Les Ailes de la destruction 


Quand on évoque 
Gundam Wing, cela fait 
beaucoup sourire, on pense 
en effet au boys band de 
l'espace. Mais n'est-ce que 
cela ? Que peut-il se 
cacher derrière ce nom, 
Gundam Wing, et derrière 
ces cinq personnages aux 
noms qui, là aussi, prêtent 
carrément à rire ? La 
diffusion aux États-Unis 
de Gundam Wing semble 
pourtant avoir remporté 
un gfènd succès parmi les 
. /#»$ de japanimation. 
% pourquoi ? Explorons 
ensemble cette énième 
avatar de la fameuse 

dem parties. 

Les colonies spatiales, mises à leu 
et à sang par les Forces de TAlilàncè A 

De gauche à droite : le Shônlwg 
Gundam, le Gundam Sandrock, 
le Wing Gundam, le Gundam 
Deathscythe et le Gundam Heavy 


OZ étend son ( 
à travers le g 





A C 001 (After Colony, année 1), 
l’Humanité se lance dans la 
colonisation du dernier domaine 
restant jusqu’alors pratiquement 
inexploré, l’espace ; mais il faudra pourtant 
un siècle avant qu’elle ne voie en ces colo¬ 
nies une nouvelle terre d’espoir. À partir 
d’AC 102, le développement des colonies 
prend un essor consi¬ 
dérable ; trente ans 
plus tard, plus de la 
moitié de la popula¬ 
tion mondiale vit 
dans les “hauts 
mondes”. Devant 
cette diaspora, la 
Terre décide de créer 
en AC 133 l'Alliance 
Terrestre et de la 
doter d’une puissante 
armée. 

Conscientes de 
leurs différences, les 
colonies cherchent 
bientôt à obtenir leur 
droit à l’autodéter¬ 
mination, mais en 
AC 140, T Alliance 
envoie l’armée sou¬ 
mettre les colonies 
par la force, les mettant à feu et à sang 
pendant plus de trois décennies. Pourtant, 
un homme politique va se dresser dans la 
tourmente et progresser à contre-courant. 
Cet homme, c’est Heero Yuy, élu repré¬ 
sentant général des colonies, il va entre¬ 
prendre une croisade pour la paix, persuadé 
que le dialogue entre la Terre et les colonies 
est encore possible. Parallèlement, sur Terre, 
le monarque de Sank Kingdom entreprend 
la meme démarche. Nous sommes alors en 
AC 165. Un peu comme par ironie, la 
Fondation Romefela, grand conglomérat 
industriel, décide en AC 173 de diversifier 
son activité et entreprend le développement 
et la construction de Mobile-Suit (ou MS), 
engins de guerre anthropomorphes, armes 


révolutionnaires préfigurant une nouvelle 
dimension et préparant un nouveau visage 
aux conflits armés. Dans le cadre de ce 
projet, un premier MS est construit : le OZ- 
ÜOMS Tallgeese (prononcer Tôleguize), 
mais jugé trop puissant, il est relégué aux 
oubliettes au profit de modèles plus simples. 
À titre purement théorique, un second MS 
est également étu¬ 
dié : le Wing 
Gundam Zéro, 
doté d’un mysté¬ 
rieux programme, 
le Système Zéro. 
Mais là encore, le 
MS est jugé trop 
dangereux par ses 
concepteurs et le 
Wing Zéro ne sera 
jamais construit. 
Toutefois, l’offre 
ayant créé une 
demande, les dif¬ 
férentes nations 
terrestres se dotent 
de plus en plus de 
MS ; la paix 
semble désormais 
compromise. Deux 
ans plus tard, en 
AC 175, Heero Yuy est assassiné. En AC 180, 
la Fondation Romefela crée OZ, un groupe 
destiné à développer des MS de combat, 
mais OZ va largement déborder de ses acti¬ 
vités et être rattaché aux Forces de F Alliance 
sous le nom de “Division Spéciale”, com¬ 
mandée par F officier-général Treize 
Kushrinada. Cette division obtient un sta¬ 
tut et un commandement indépendant des 
Forces de l’Alliance et entreprend d’écra¬ 
ser tout foyer contestataire aussi bien dans 
les colonies que sur Terre. Possédant les MS 
les plus puissants, les pilotes les mieux 
entraînés, OZ ne tarde pas à se constituer en 
élite et à devenir le symbole de l’oppression 
terrestre, cristallisant les craintes et les 
haines des coloniaux. 
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CINEMA 

El ANIMATION JAPONAISE 

Boire et déboires 


L ’histoire des relations entre 
longs métrages d’animation 
japonais et cinémas français 
commence en 1993. Jusqu’ici, 
et à l’exception de quelques diffusions 
marginales dans les années soixante-dix et 
quatre-vingts (Lupin III, Cyborg 009, Le 
Chat botté), la France n’a connu que deux 
sorties dignes de ce nom en vingt ans : 
Goldorak, le film en 1979 (165.000 entrées 
à Paris, ce qui est peu exceptionnel), et 
Akira, en 1991 (40.000 entrées, bien plus 
étonnant). 

1991 : Akira, 
pionnier et étalon 

En 1991 , Akira est déjà un gros suc¬ 
cès de librairie, probablement le plus impor¬ 
tant jamais connu pour une 
bande dessinée japonaise. 

Le film qui en est tiré a 
déjà créé la surprise en 
remportant un impression¬ 
nant succès en Angleterre 
(où est installée une forte 
communauté asiatique), et 
une réussite encore plus 
insolente en Allemagne. 

En France, c’est la 
société Forum Distribution, 
dirigée par Claude-Eric 
Poiroux, qui en acquiert 
les droits, à l’époque déte¬ 
nus par un vendeur 
américain issu de la 
contre-culture des 
campus califor¬ 
niens. 

Choisie par 
UGC, la date de 
sortie & Akira est 
fixée au mardi 
7 mai 1991. Il s’agit 
typiquement de ce 
que l’on appelle 
une “contre pro¬ 
grammation”. En 
effet, le 8 mai 
démarre le Festival 
de Cannes, et l’at¬ 


tention de la presse et des 
spectateurs traditionnels est 
fixée sur la Croisette et les 
films qui sortent dans la fou¬ 
lée. A quelques exceptions 
près, les films du Festival 
sont plutôt considérés 
comme intellectuels, et ont 
tendance à éviter le grand 
spectacle. L’engagement 
d’un circuit de salles comme 
celui d’UGC avait été ampli¬ 
fié par le résultat d’un “mini¬ 
festival” d’avant-premières 
qui s’était tenu au Rex, et dans lequel la pro¬ 
jection d 'Akira avait été la plus fréquentée, 
devant même de gros films américains. 

Le film sort sur deux salles à Paris, ce 
qui — même à l’époque — est une petite 
sortie, mais parmi les plus 
ciblées : l’UGC Champs 
Élysées, salle unique, tra¬ 
ditionnellement vouée aux 
sorties prestigieuses des 
films d’auteur, et le Ciné- 
Beaubourg, face au Centre 
Georges Pompidou, l’une 
des salles les plus “bran¬ 
chées” de la Capitale. Ce 
mélange s’avé¬ 
rera payant, les 
deux salles affi¬ 
chant complet 
dès les pre¬ 
mières séances. 
Sur le plan de 
la médiatisation, Akira, 
comme la dizaine de 
films qui lui succéderont 
jusqu’à la rentrée 99, bénéfi¬ 
cie de la part de la presse géné¬ 
raliste d’un traitement que l’on 
considérera comme “minimum 
syndical”, et qui peut se résumer 
par la formule suivante : « Cest 
bien, même si c’est violent ; 
maintenant, passons à autre 
chose ». Il restera ainsi noyé dans 
la masse. 

Malgré l’absence d'un réel sou¬ 
tien des médias, et par conséquent des 


Un phenomene aussi 
intrigant que celui 
de l'animation japonaise 
ne pouvait échapper 
longtemps à la sagacité 
du monde du cinéma 
en France. Cependant, 
la politique peu novatrice 
de cette dernière a 
sans doute retardé son 
épanouissement sur notre 
territoire. Retour sur une 
décennie pleine de petites 
et de grandes histoires... 


La sortie du long métrage d’Akira 
fut en soi un événement fort attendu, 
ponctué de nombreuses avant-premièfi 


< A Le film suscita de vives reactions 
de la part des médias : il fut jugé trop 
violent pour un dessin animé 

V C’est la sortie de la BD d ’Akira chez 
Glénat. en kiosque puis en volume relié 
qui précipita la sortie nationale du film 
















considère 


avant tout 
-'B 8L- comme une énième ten- 

JL tative de Sunrise pour 

• lÉà renouveller le public. 

Sachant que le public de 
la série d’origine il y a vingt 
ans est devenu adulte, il deve¬ 
nait logique de chercher une 
nouvelle incarnation de la 
saga susceptible de conqué¬ 
rir une nouvelle classe de 
téléspectateurs plus jeunes. 
Assez curieusement, 
Gundam Wing a réussi dans 
une catégorie assez inhabi¬ 
tuelle pour un dessin animé 
de robots, puisque cet 
anime fut très populaire en 
son temps... parmi les 
jeunes filles. C’est donc 
après Gundam F-91, qui 
fut un faux départ, Victory- 
Gundam qui eut le défaut 
f d’être trop 

sombre pour un 
public trop jeune, 
et G Gundam qui eut celui d’être gro¬ 
tesque, que Sunrise nous pond New Mobile 
Report Gundam Wing en 1995. Comme 
vous l’aurez compris, l’histoire de Gundam 
Wing se déroule dans un monde parallèle à 


adversaires de la paix, donc 
des colonies. Heero, puis I 
Duo et Wu Fei sont fma- Ë 
lement vaincus puis cap- 
tarés, alors que Trowa 
s’était infiltré dans OZ 
dans le but de saboter ladite 
organisation de T intérieur. 

Ainsi s’achève ce que 
nous pourrions considérer 
comme la première partie de 
la série. 


Qu'en penser ? 

La première chose qui 
frappe, ce sont les personnages 
principaux : il s’agit en effet 
d’adolescents formés pour tuer. H 
Heero passe son temps à marmon- 
ner « je vais te tuer » à tout bout de 
champ ; et les quatre autres ne valent JÈSg 
pas mieux: si on excepte Duo et 

Quatre, nous avons soit des JF 

robots meurs inexpressifs, soit 
des anarchistes schizophrènes. i 

Pas très moral me direz-vous. Dans ce cas, 
qu’est-ce qui a pu plaire autant aux Japonais 
et aux Américains, aux fans de la première 
heure comme aux nouveaux venus ? Car ne 
nous leurrons pas, Gundam Wing peut être 


son vrai nom ; Irowa n en aurait |amais eu. riuiu, mcApic«i. w 
culateur, i! ne lui manque plus que les oreilles pointues. Pourtant, sous 
ce masque d'impassibilité Trowa cache une nature altruiste ; c est 
aussi un pilote d'une adresse extrême, adresse qu'il met également 
au service d'un cirque qu'il utilise comme couverture pour ses dépla¬ 
cements. Spécialiste des infiltrations chez l'ennemi, il pilote le 

Gundam Heavy Arms. ... 

le dernier rejeton de la famille Wmner, 

famille de grands industriels réputée autant sur Terre que dans les 
naturel doux et sensible, il est le seul des cinq à pos¬ 


colonies. D'un 


Quand Wu Fei rencontre Sally A 


Relena Dorlian, la tille du Ministre 
des Affaires Étrangères, dont le chemin 
croisera celui de Heero A 


héros de la série et pilote du Wing Gundam. Il a qua¬ 
torze ans et a été formé par le Docteur J pour devenir une machine 
à tuer, privée de sentiments et dénuée de scrupules ; par ailleurs son 
système musculaire et son squelette ont été modifiés pour en faire 
le soldat ultime. C'est un garçon froid, distant et très secret, il agit 
avec sa raison, ce qui ne l'empêche pas de réagir avec ses muscles. 
Curieusement, la plupart de ses choix s'avéreront toujours être pré¬ 
déterminés par la recherche du bien collectif. 

pilote le Gundam Deathscythe, surnommé aussi le 


y I IVIV «X* V w ■ . — — ■ - - —- - / f 

Dieu de la Mort. Contrairement aux autres, Duo est un garçon extra¬ 
verti et plein d'entrain qui porte toutefois un paradoxe : celui d'un 
surnom terrifiant en contradiction avec sa personnalité. En réalité Duo 
porte ce surnom comme une croix qu'il doit supporter au nom de 
la paix des colonies spatiales. En comparaison avec Heero, Duo agit 
avec son cœur plus qu'autre chose, ce qui le mène bien souvent dans 
des situations critiques. 

à l'instar de Heero, il ne s'agit pas là non plus de 
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séder un visage humain ; doué d'un grand sens de I organisation, 
il sera aussi le premier à exprimer le désir de voir les cinq pilotes 
réunis. Pilote du Gundam Sandrock, il évolue accompagné 
de la division Maganac, et sera également celui qui 
osera construire le fameux Wing Gundam Zéro, le 
MS de tous les interdits. 

est le pilote du Shenlong 
Gundam, aussi connu sous le nom de Gundam 
Nataku. C'est le personnage le plus ambigu des f 
cinq. Anarchiste, il ne reconnaît qu'une seule 
chose : la force. Ceux qui détiennent la force 
représentent la justice, tandis que les autres 
ne sont que du menu fretin qui ferait mieux 
d'aller se rhabiller. Il possède pourtant 
certains principes : il se refuse à tuer les 
femmes et les faibles. Contradiction ? 

Après sa défaite au cours d'un duel 
contre Treize, il n'aura de cesse de se 
remettre en cause jusqu'à ce que son 
chemin croise celui de Sally Po, ex¬ 
colonel de l'Alliance qui lui appren¬ 
dra qu'il n'y a pas de déshonneur 
à être faible, et qu'il n'est pas 
nécessaire de s'appeler "Gros Bill" 

(aucun lien de parenté avec 
M. Gates) pour être du côté de 
la justice. 


















LE RETOUR 
KS SUPER 
GUERRIERS 
AU CINEMA 




Le Cycle Cinémanga 
Essai prudent 

Toujours dans l’idée d’animer l’UGC 
Ciné Cité Les Halles en cet été 95, est créé 
le Cycle Cinémanga. 

Pour la première fois en France (voire 
en Europe), huit moyens et longs métrages 
débarquent dans les salles obscures en ver¬ 
sion originale sous-titrée (Galaxy Express 
999, Macross, Arion, Grey, La Guerre des 
démons, Conan le fils du futur, Les Héros 
de la Galaxie, et Ranma 1/2). Malgré des 
moyens extrêmement limités — l’essentiel 
de l’investissement est réalisé dans l’im¬ 
portation et le sous-titrage des copies — le 
Cycle Cinémanga restera tout l’été à l’af¬ 
fiche à Paris, aux Halles, où il réalisera 
près de 10.000 entrées avant d’entamer une 
tournée d’un an en province où il touchera 
une quinzaine de milliers de spectateurs 
supplémentaires 1 . 

DBZ, le film 
Le raz de marée 

Après une longue montée en puis¬ 
sance télévisuelle. Dragon Bail Z sort en 
salles, le 31 octobre 1995. Bénéficiant d’un 
budget conséquent de près de deux mil¬ 
lions, le film sort sur 110 copies en France. 
Le succès est aussi colossal qu’in¬ 
attendu, et prend toute la pro¬ 
fession au dépourvu. 
Cependant, sa carrière sera 
aussi rapide que brève. A 
l’arrivée, DBZ aura attiré 
450.000 spectateurs 
dont 126.000 à Paris... 
soit à peu près l’équi¬ 
valent de Goldorak seize 
ans auparavant. 

Phénomène éphé¬ 
mère s’il en fut, DBZ ne 
profitera pas à la 
pauvre Sailor 
Moon dont les 
aventures 
sortiront au 
cinéma le 
15 mai 1996 
dans l’indif- 




A À V Une sortie bien tardive pour 
Dragon Bail Z dont le premier film 
surprit pourtant tous les professionnels 
par ses résultats au box office 


© Bird Studio / Shûeisha ■ 


férence la plus totale. Seul(e)s 17.000 fans 
se déplaceront en France dont 6.000 à Paris. 

Lorsqu’AB Distribution son DBZ 2 un 
an après le /, on s’aperçoit vite que le 
moule est brisé et que la mode est passée. 
Même si les 150.000 entrées réalisées en 
France (dont 35.000 à Paris) sont loin d’être 
ridicules, elles sont sans rapport avec les 
records établis par le premier épisode. AB 
arrêtera là son expérience de distributeur, du 
moins dans le domaine des dessins animés. 

Le Tombeau des lucioles 
"art et essai" ? 

Ne disposant, à la différence de Porco 
Rosso, que d’un modeste budget de sortie 
(700.000 F environ), Le Tombeau des 
lucioles ne sort, le 19 juin 1996, que dans 
deux salles art et essai parisiennes : le 
14 juillet (aujourd’hui MK2) Odéon, l’une 
des meilleures salles du quartier étudiant, et 
le 14 juillet Beaubourg (anciennement Ciné 
Beaubourg). Une fois encore, la presse 
brillera par la modestie de son enthou¬ 
siasme, et le film restera dans un relatif 
anonymat, sans aucun rapport avec sa qua¬ 
lité intrinsèque. 

Les relations nouées par Les Films du 

Paradoxe, son distributeur, avec les salles art 
et essai permettront au Tombeau des lucioles 
de connaître une importante diffusion 
malgré l’absence de copies cinéma 
en version française 2 . 

Aussi, les 12.000 entrées 
parisiennes et les 40.000 entrées 
France du film peuvent être 
considérées comme un résul¬ 
tat honorable compte tenu de 
l’investissement. 
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A ^ Le Tombeau des lucioles 
a ému de nombreuses personnes 
malgré une sortie discrète dans 
des salles art et essai 
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Armures inédites 
de Saint Seiya 


Passage Montparnasse 16 bis, rue d’Odessa 75014 Paris 
Métro : Montparnasse ou Edgar Quinet 

Ouvert tous les jours du lundi au samedi de llh à 19h 


Tout sur Saint Seiya 

Art Books, mangas 

Goodies, shitajikis. ramis 

CD, vidéos, LD, posters 

Maquettes (Macross, Gundam, Patiabor, 

Nausicaa...), résines (Ah my goddess, 

Evangelion, King of fighter, Final Fantasy 8...) 

Vaisseau Albator 

Grand choix de VCD inédits, 

jeux Hentai PC, 

nouveautés : jeux Sailormoon in Dildoland 
Cassettes vidéo et VCD Sailormoon in 7 bail 
Celulloïdes (Ken, Cités d’or, Saint Seiya...) 
Grand choix d’articles sur Goidorak 




Figurine 
Lady Oscar 
(4 0 ctn) 


GRAND CHOIX 
D’artbooks de charme 


Cartes cartonnées Cités d’or 


suivant les stocks ! 


GRAND CHOIX DARIBOOKS 


Commande 
par téléphone 
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À l'heure où vous lisez ces lignes, 
vous ne pouvez malheureusement plus voir 
le chef-d’œuvre de Miyazakj qu’en cassette 
(TF! Vidéo vient de la sortir en kiosques) 
ou à la télévision, les droits cinéma étant 
arrivés à échéance fin juillet, et leur renou¬ 
vellement semblant très problématique. 

Princesse Mononoké 
Le déclic 

On se rappelle des craintes qu’avait 
inspiré T acquisition par Disney des droits 
de distribution mondiaux de certains films 
du studio Ghibli, et l’annonce que Princesse 
Mononoké , alors en production, sortirait 
(ou ne sortirait pas 1) donc sous cette ban¬ 
nière dans le monde entier. 

Le temps s’écoulant entre la sortie 
japonaise en juillet 1997 et le triomphe 
qu’elle y connut, et l’annonce d’une sortie 
française sans cesse retardée contribuait à 
faire monter la tension. La réalisation de la 
version française, l’annonce d’un doublage 
américain avec les voix de Claire Danes et 
Gillian Anderson entre autres, les projec¬ 
tions du film aux festivals de Valenciennes, 
Animasia à Lyon, et de l’environnement à 
Paris alimentaient la rumeur... 


Heureusement, les premiers résultats 
de la sortie américaine sont rassurants. Avec 
près de 2,5 millions de dollars de recette, le 
film obtient l’un des meilleurs résultats du 
moment pour une sortie limitée. 

Toujours au niveau des craintes, mal¬ 
gré la qualité et l’enthousiasme de son dis¬ 
tributeur, Gaumont Buena Vista 
International — premier en France avec 
Tarzan , Just Mar rie cl, Jeanne d'Arc, 
Inspecteur Gadget , et Sixième Sens , pour ne 
citer que ceux qui avaient précédé Princesse 
Mononoké — est un distributeur qui brille 
par son savoir-faire dans la distribution à 
grande échelle de films commerciaux et 
populaires. Princesse Mononoké n’entre 
évidemment pas dans cette catégorie, et sa 
sortie, essentiellement en version originale 


(70 sur les 80 copies 
d’origine) dans des 
salles arts et essai (ce 
qui est parfaitement 
logique compte-tenu 
de la teneur du film) 
n’est en revanche pas 
habituelle à Gaumont c 
Buena Vista | 

International. | 

La conjonction | 
de talents qui ont 4 
œuvré sur Princesse i 
Mononoké en France, @ 
la préparation des journalistes et du public 
à l’apparition dans notre pays d’une ani¬ 
mation japonaise de qualité, ont fait de 
cette sortie une réussite exemplaire. 

L’approbation de la presse, qui se 
dessinait avec Perfect Blue et Jin Roh , se 
confirme définitivement ici, et la quasi¬ 
totalité des journalistes — ou du moins 
ceux de la presse “qui compte” (Le Monde, 
Libération, Télérama, Les Inrockuptibles, 
Tecknikart, Les Cahiers du Cinéma) ne 
tarissent pas d’éloges sur le travail de 
Miyazaki Hayao. Il ne faut cependant pas 
se faire d’illusions : ce n’est pas l’animation 
japonaise qui est réhabilitée, mais seul 1 un 
de ses plus brillants repré¬ 
sentants qui est salué, et 
— même si cela marque 
déjà une étape — il est à 
craindre que cela ne pro¬ 
fite qu’à lui. Cependant, 
si ce succès permet à ses 
œuvres précédentes de 
sortir, nous ne pourrons 
que nous en réjouir. 

Sur un plan com¬ 
mercial, la puissance de 
GBVI et sa motivation lui 
permettent de “dicter” sa 
sortie sur Princesse Mononoké , et ce ne 
sont plus deux ou trois (comme Akira et 
Porco Rosso ), mais tout simplement les six 
meilleures salles de la capitale qui sont 
mises à la disposition du film de Miyazaki 
le 12 janvier 2000. Cela lui permettra de réa¬ 
liser une spectaculaire moyenne d entrées 
par écran. Le phénomène, même s’il est plus 
discret, se répète en province, et les 80 
copies initiales seront rapidement portées à 
120, permettant à la France entière de pro¬ 
fiter du talent de Miyazaki. 

Avec 420.000 entrées à ce jour (dont 
plus de 140.000 à Paris) Princesse 
Mononoké est le 75 e des 500 films sortis en 
France depuis un an, et ce classement doit 
être encore plus parlant si l’on ne s’en tient 
qu’aux entrées parisiennes. 


ANIMATION 


A V Mon voisin Totoro se verra d’abord 
diffusé sur Canal + et sortira un peu plus 
tard en vidéo, avant d’apparaître sur 
grand écran en décembre 1999 


V Le nom de Miyazaki Hayao apparaît 
sur de nombreux journaux et Princesse 
Mononoké fait couler beaucoup d’encre 
Ici un supplément culturel du quotidien 
Le Monde 
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Jean Réno prêta sa voix a Marco 
pour la version française 
de Porco Rosso À V 


Peu connu, le Cycle Cinemanga présenta 
en 1995 huit longs métrages à l'UGC 
Ciné Cité, comme Arion ou Macross... <7 


Pour la sortie de Porco Rosso , Glenat et 
Canal + ne ménagèrent pas leurs efforts 
pour faire parler du cochon volant A 7 


spectateurs “traditionnels”, Akira est un 
succès. Et l’on peut même considérer que 
’ essentiel des spectateurs de sa première 
exploitation se limite aux lecteurs de la 
bande dessinée. Première exploitation car, 
compte tenu de la disponibilité des copies 
pendant toutes ces 
années (le distribu¬ 
teur pour la province 
de Forum est 
Connaissances du 
Cinéma, qui a sur¬ 
vécu à la disparition 
de Forum), Akira a 
traversé toutes les 
phases de la popula¬ 
rité de l’animation 
japonaise en France : 
l’explosion des 
rnanga (et la mise en 
exploitation parallèle 
de Porco Rosso, du 
Cycle Cinémanga, et 
du Tombeau des 
lucioles) ; le phéno¬ 
mène DBZ (et la sor¬ 
tie en salles des deux films et de Sailor 
Mooyi), et enfin l’intellectualisation et la 
reconnaissance (avec l’arrivée sur les écrans 
de Ghost in îhe Shell, Perfect Blue, Jin Roh , 
Mon voisin Totoro, et Princesse Mononokê). 
Ce qui signifie également que si Akira a réa¬ 
lisé plus de 40.000 entrées lors de sa sortie 
“officielle” à Paris, le film a certainement 
engrangé plus de 10.000 entrées supplé¬ 
mentaires lors de projections organisées à 
l’occasion de soirées, mini-festivals, ou 
exploitations de longue haleine comme 
celle que pratiquent les cinémas Grands 
Pavois, Saint Lambert, ou Studio Galande 
à Paris. Le phénomène est encore plus spec¬ 
taculaire s’il s’agit de l’exploitation sur 
l’ensemble du territoire. Sans disposer des 
chiffres officiels, il n’est pas irréaliste d’ima¬ 
giner qu 'Akira a été vu à ce jour par près de 
200.000 spectateurs en France, les copies 
tournant toutes, certaines semaines, et ce, 
neuf ans après sa sortie. 

Porco Rosso 
L'attente et l'espoir 

Claude-Eric Poiroux, après la dispa¬ 
rition de Forum, s’occupera le premier de 
Porco Rosso au travers d’Europictures, une 
société éphémère dans laquelle il n’est que 
conseiller. Son enthousiasme et sa passion 
authentique pour l’œuvre de Miyazakjl le 
conduiront à débloquer — avec le soutien 
de Ucore, représentant du Studio Ghibli en 
France — le financement d’un voyage 


auquel participeront une demi-douzaine de 
journalistes (dont des représentants des 
Cahiers du Cinéma, de Télérama, de 
Première, etc.), et qui leur permettra d’al¬ 
ler au Japon rencontrer Miyazaki. Sans 
effet immédiat, ces privilégiés seront les pre¬ 
miers journalistes non- 
spécialisés à se familiari¬ 
ser avec le nouveau dessin 
animé nippon. Pourtant, 
les premiers problèmes de 
Porco Rosso en France 
viendront de cette société 
qui, faute de pouvoir assu¬ 
rer la sortie, gèlera les 
droits, jusqu’à un procès 
dont l’issue ne survien¬ 
dra que dans le courant 
de l’année 94. 

Nous sommes en 
1992, et Porco Rosso sort 
au Japon où il remporte un 
succès considérable. De 
rares privilégiés assiste¬ 
ront à une unique projec¬ 
tion au Max Linder à 
Paris, dans la foulée de la convention de 
l’Idrac. Le film et les autres œuvres de 
Miyazaki Hayao sont projetés au Festival 
d’Annecy 93. Ils y créent la surprise et sou¬ 
lèvent l’enthousiasme des professionnels 
et des journalistes présents. Les premiers 
contacts entre Le Studio Canal Plus et Ucore 
se nouent à la suite du Festival. 

En attendant l’issue du procès avec 
Europictures, le contrat entre Ucore et Le 
Studio Canal Plus est signé fin décembre 
1993. Il fera l’objet de modifications un an 
plus tard afin de réactualiser la date de sor¬ 
tie du film. La sortie est fixée au 21 juin 
1995. 

Malgré un doublage de grande qualité 
réalisé avec le concours de Jean Reno, mal¬ 
gré le plus grand distributeur indépendant, 
malgré l’attachée de presse du Roi Lion , 
malgré l’agence de publicité créatrice du 
Festival d’Avoriaz, le film ne réussit à sur¬ 
monter Va priori négatif sur l’animation 
japonaise. Sortant en version française 
dans trois des meilleures salles de 
la capitale, en voulant rassembler 
le public du film populaire et celui des 
films d’auteur, Porco Rosso a échoué 
sur le premier plan et à demi réussi 
le second. Comme Akira, Porco 
Rosso connaîtra néanmoins une car¬ 
rière très durable avec des pointes régulières 
de location. À ce jour, si les entrées pari¬ 
siennes ont peu évolué depuis les 25.000 
d’origine, le cochon volant flirte avec les 
100.000 entrées en France. 
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Albator.78* 

la série Vol.2 


Albator 84 

la série Vol.3 


Albator 84 

la série Vol.2 


Albator 84 

la série Vol.1 


VHS * 

Coffret Lydie (3 K7) 

Otoko Juku par le réalisateur 
de Ken le survivant (le film) 

Slam Dunk Vol.3 
KEN2* Vol.6 bientôt 
Moon Guardian Vol.1 (K7 VHS) 
bientôt chez vous * 


Capitaine Flam* Mermaids’Scar 

le Film le Film 

City Hunter Albator 78* 

le Film la séfie Vol.1 
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au 0149 29 26 00 - Fax : 01 49 29 71 60 - akvideo@club-internet.fr 
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l'MMIl DANS LA MACHINS 

Une distribution en grandes pompes 
pour Ghost in the Shell, mais un simple 
succès d’estime vu ses résultats 
modestes. Un avenir plus serein attend 
ce film pour la vidéo et la diffusion TVA 


Perfect Blue, un thriller animé, distribué 
par Metropolitan Filmexport, obtiendra 
de meilleurs résultats À V <J 


Un cas particulier pour Jm Roh : 
sa distribution en salle en France 
en novembre 1999 s’est effectuée avant 
même sa sortie nationale au Japon 
qui n’a eu lieu qu’au début 
du mois de juin 2000 V 


Ghost in the shell 
Début de respectabilité 

La sortie par Métropolitan Filmexport 
de Ghost in the Shell en janvier 97, marque 
une étape importante pour la perception de 
l’animation japonaise en France. Même s’il 
entre dans la science-fiction, un genre consi¬ 
déré comme mineur par 
l’intelligentsia parisienne, 
celle-ci commence à 
reconnaître un vrai talent 
d’auteur dans ces œuvres. 

Après une tournée dans 
les festivals, Ghost in the 
Shell sort dans la foulée 
de Fantastic’Arts à 
Gerardmer sur quatorze 
salles à Paris et dans sa 
périphérie. Le risque 
important pris par son 
distributeur ne sera pas 
récompensé, et les entrées 
plafonneront à l’infran¬ 
chissable seuil des 40.000 
à Paris (120.000 France). 

Dans le cas de Ghost in 
the shell la “2 e carrière” ne sera sans doute 
pas négligeable, et il est fort possible que 
20 à 30.000 entrées se soient ajoutées depuis 
3 ans. 

Perfect Blue 
De plus en plus fort 

Deux ans et demi après Ghost in the 
shell, c’est à nouveau Métropolitan 
Filmexport qui sort le 8 septembre 1999 — 
avec quasiment les quatorze mêmes salles 
que son prédécesseur — Perfect Blue. 
L’accueil de la presse est de plus en plus cha¬ 
leureux, même s’il n’atteint toujours pas le 
très large public. Une fois encore, l’audace 
du distributeur ne sera pas récompensée 
avec moins de 80.000 entrées en France, 
dont 25.000 dans la capi¬ 
tale, mais il s’agit encore 
d’un film qui peut envi- 

sager une longue car- 

rière. 

En tout état de 
cause, et nous ne pou¬ 
vons que nous en réjouir, 
Métropolitan ne compte 
pas abandonner le cré¬ 
neau de l’animation 
japonaise, puisqu’elle 
envisageait une future 
sortie de Spriggan de 
Kawasaki Hirotsugu. 


Jin Roh : Beaucoup 
de bruit pour rien ? 

Quelques semaines apres Perfect Blue , 
CTV, courageux distributeur indépendant, 
sort en première mondiale le 17 novembre 
1999, Jin Roh , la légende des loups. À l’is¬ 
sue d’un remarquable travail de préparation 
(tournée en France, venue 
du réalisateur) parfaite¬ 
ment relayé par des jour¬ 
nalistes de plus en plus 
nombreux et de plus en 
plus intrigués par l’anima¬ 
tion japonaise, le film sort 
sur trois écrans à Paris, et 
y réalise une moyenne des 
plus encourageantes en 
première semaine. Mal¬ 
heureusement, les entrées 
b chutent de moitié en 

_i 

g deuxième semaine, et l’ac- 
| cueil commercial de la pro- 
| vince est beaucoup plus 
5 froid, version originale 
I oblige. À l’arrivée, Jin Roh 
a atteint environ 50.000 
entrées en France dont 20.000 à Paris 

Mon voisin Totoro 
Un succès atypique 

Le 8 décembre 1999, Mon voisin 
Totoro fait enfin son entrée dans les salles 
françaises. Présenté à Annecy en 92, acheté 
(avec Porco Rosso) par le Studio Canal 
Plus en 1993, Mon voisin Totoro a connu un 
parcours pour le moins atypique avant d’at¬ 
terrir enfin sur nos écrans : sortir sur Canal 
Plus puis en cassette avant de connaître la 
gloire des salles obscures, voilà qui n’est pas 
courant. La persévérance de Gébéka, son 
distributeur, et peut-être un petit peu de sa 
réussite avec un certain Kirikou et la sor¬ 
cière convaincront enfin Le Studio Canal 
Plus de laisser ce chef-d’œuvre être présenté 
au plus grand nombre. A noter que ce dis¬ 
tributeur indépendant n’a que les entrées en 

salles pour rattraper son investissement sur 

le lancement du film. 

Si la première semaine est encoura¬ 
geante, la suite confirmera que la grosse bête 
poilue et ses amies n’a pas rejoint les som¬ 
mets atteints par le vaillant bébé africain, 
mais avec 40.000 entrées parisiennes, et 
un peu plus de 250.000 entrées en France, 
Mon voisin Totoro fut pour un court moment 
le meilleur résultat jamais enregistré à ce 
jour en France (phénomène DBZ mis à part) 
par un dessin animé japonais. 
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Goodbye mon ami 

Réalisé par Maxime Pochard et Lionel Viala 
L'histoire : Un premier film réalisé par des 
Niçois. C'est clairement de la parodie en 
règle de City Hunter. On retrouve donc les 
inévitables imitations Sarfatiennes (« ça fait 
bobo ! ») et un scénario sans trop de sur¬ 
prise suivant le genre voulu ; mais après tout, 
on en demande pas plus. 

Le résultat : On sent une volonté de bien faire 
et certaines scènes sont tout à fait réussies. 
Le combat final notamment est bien ficelé et 
se regarde avec une certaine excitation 
(l'aire St Michel est décidément un lieu 
incontournable des tournages niçois !). 

On espère que dans le cas d'une suite, les 
auteurs sauront arranger les erreurs clas¬ 
siques du film amateurs (faites attentions au 
cadre, au son et surtout aux raccords dans 
l'axe assez violents). 

Contact : www.multimania.com/ichido 


t’utiliser pour affiner son cadre. Du 
coup, on obtient des scènes avec zoom 
avant sur un perso, zoom arrière pour 
voir tout le monde, re-zoom avant sur 
un autre perso et ainsi de suite. C’est 
pas beau et ça fait brouillon. D’une 
manière générale, au lieu de zoomer 


sur un personnage, essayez de vous en 
approcher vraiment. Ensuite, quand vous 
sentez que la valeur du cadre doit changer, 
mieux vaut couper et filmer la suite sous un 
autre angle plutôt que d’enchaîner avec un 
zoom. D’une manière générale, évitez abso¬ 
lument plusieurs z.oom dans un même plan. 

4 — Beurk, mon image est toute 
verte (ou bleue ou jaune...) 

C’est un problème de balance des 
blanc. Regardez la notice de votre appareil 
et faites systématiquement la 
balance des blancs avant 
chaque plan. C’est le secret 
pour avoir un film aux cou¬ 
leurs homogènes. 


Karaokitch 

Réalisé par Fralcy 
L' histoire : Une 
équipe niçoise nous 
propose une expérience étrange, 
une comédie musicale à chanter avec 
vos héros au rythme de leurs aventures. 

Le résultat : La réalisation est assez 
inégale, inventive mais un peu confuse 
en même temps. C'est en tout cas un bon 
début, si l'équipe gagne en expérience, 

on peut s'attendre à de très bonnes choses 
par la suite. À voir en tout cas, ne serait-ce 
que pour le Cobra 
qui joue au billard 
avec son psycho- 
gun. 

Contact : 
www. mu Iti ma¬ 
nia.com/kkweb 


Ramos, ça ne rigole pas ! À 
part les quelques gags et 
autres références à K2000, le 
reste n'est que combats entrecoupés 
d'amour fraternel et de rires sardo¬ 
niques. En revanche, les combats, jus¬ 
tement sont extraordinaires. C'est sans 
conteste ce qu'on a vu de plus impres¬ 
sionnant dans un film amateurs. Si la 
réalistion est très alourdie par les suc¬ 
cessions de fondus enchaînés, les effets 
spéciaux sont par contre, plutôt biens 
gérés. On pourra dire aussi que c'est un 
peu long, mais ça donne envie de voir 
les six premiers Ramos quand même ! 


Ramos et ses potes savent se battre 
et cela se sent ! 

V Jushi Sentai France Five, ou texto, 
l'escadron de combat mousquetaire, les 
cinq Français. Voici un plan traditionnel 
et inévitable du genre sentai. 


Jushi Sentai 
France Five 

Réalisé par Bulci X 4 
Le principe est simple : faire 
un sentai "comme les vrais" 
sauf que c'est un senfa/ 
français. Bon, c'est clair, 
ça plaira plutôt aux amateurs 
endurcis des héros colorés, en tout cas, 
je suis trop impliqué pour donner un 
j avis objectif. A vous de juger ! 


rement à vos futurs spectateurs. Bref, pous¬ 
sez à fond les voix vers l’avant. 

2 — Ouah, c’est super Première, on 
peut faire des fondus enchaînés. 

11 faut se méfier énormément des 
fondus enchaînés. Généralement, ils ser¬ 
vent comme code narratif pour indiquer le 
changement de lieu ou de moment. Le spec¬ 
tateur est habitué à cela malgré lui, et le 
fondu enchaîné utilisé à tort et à travers ne 
fait qu’alourdir le montage. Il ne faut donc 
pas l’appliquer entre des plans supposés 
s’enchaîner directement dans le temps. 

3 - Ça zoom tout seul ! 

Bon, le zoom permet beaucoup de 
choses bien sympathiques. Le seul pro¬ 
blème, c’est que l’on est facilement tenté de 
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dez-vous” chaque mois de janvier avec la 
sortie de l’un de ses films. En ce qui 
concerne les œuvres plus “commerciales” 
(mais perçues comme créatrices ici), l’ave¬ 
nir est plus incertain, et il est difficile de 
savoir si Princesse Mononoké aura eu de 
l’influence sur les éventuelles futures sor¬ 
ties d’autres films d’animation japonais. 

• Les “phénomènes” : Goldorak en 79, DBZ 
en 95, Pokémon en 2000. Ces films dépas¬ 
sent le stade du cinéma et sont aussi impré¬ 
visibles qu’irrationnels. L’évolution du mar¬ 
ché audiovisuel favorise leur amplification 
dans un délai toujours plus court. Nul ne 
peut cependant prévoir quel sera le pro¬ 
chain. 

Laurent Chevrier 

Une version courte de ce texte est parue dans le Hors-Série 3. 

1 - À noter qu’un classement “art et essai" des films leur 
permettra une diffusion dans tous types de cinéma, de la salle de 
circuit à la salle indépendante, avec cependant des résultats plus 
conséquents dans ces dernières. 

2 — Si le film est depuis sorti en cassette en français, il faut 
savoir qu’un doublage réalisé pour la vidéo ou la télévision 
nécessite des frais techniques bien moindres que pour un 
doublage cinéma. S’il est très probable qu’une version française 
aurait apporté une dizaine de milliers de spectateurs 
supplémentaires au Tombeau des lucioles, les 400.000 francs 
qu’elle aurait coûté n’auraient pas été rentabilisés pour autant. 


Quiconque a été en Amérique du Nord 
depuis le printemps 99 ne pouvait qu’être 
frappé par le phénomène Pokémon , le sens 
bien connu du merchandising chez nos amis 
outre-Atlantique fonctionnant à plein. 

Ici, il faut bien reconnaître qu’en 
dehors des aficionados de Nintendo, rares 
étaient ceux capables d’identifier cette tribu 
de personnages animés. Il faut attendre jan¬ 
vier 2000 et l’apparition de la série animée 
sur TF I pour que ce jeu devienne un authen¬ 
tique phénomène. Aussi, lorsque Pokémon , 
le film débarque sur nos grands écrans le 
5 avril sur 627copies, c’est le rush attendu. 
Warner, son distributeur, n’a pas besoin de 
forcer sur son talent pour favoriser son suc¬ 
cès. Il reproduira le principe des “cartes 
collector” aux premiers spectateurs qui aura 
déjà fait ses preuves aux États-Unis. Dans 
certaines salles, celles-ci seront épuisées 
en une après-midi. 

Ce qui frappe en revanche, c’est la 
rapidité et l’ampleur avec lesquelles le phé¬ 
nomène a pris en France. Quatre mois ont 
en effet suffit pour atteindre le zénith, ce qui 
laisse un peu pantois lorsqu’on se rappelle 
que Dragon Bail Z avait “mûri” pendant près 
de trois ans. Toutefois, le îiming de Pokémon 
était sans doute le bon, puisque six semaines 
après sa sortie, le film figurait encore parmi 
les dix meilleurs résultats en France, alors 
qu’on aurait pu s’attendre à une chute non 
moins phénoménale en deuxième semaine, 
et il bénéficiait d’un spectaculaire “coeffi¬ 
cient multiplicateur” d’entrées en province 
de 6, signe incontestable de succès popu¬ 
laire. En fin de carrière, les 151 monstres de 
poche et leurs Maîtres auront été vus par 
près de deux millions et demi de spectateurs 
(dont environ 350.000 parisiens), et le film 
devrait conserver sa place parmi les vingt 
meilleurs résultats de Tannée. 


Un avenir 

des plus mystérieux 

Malgré la déferlante de longs métrages 
que nous avons connue depuis la rentrée 99, 
il est difficile de prédire l’avenir de l’ani¬ 
mation japonaise sur les écrans des cinémas 
français. 

En tenant compte des dernières sor¬ 
ties, nous nous retrouvons avec trois caté¬ 
gories de films : 

• Les dessins animés pour enfants : il n’y a 
plus de rejet de la part des éducateurs, des 
parents, et des prescripteurs d’une façon 


générale pour conseiller un dessin animé 
japonais de qualité. Mon Voisin Totoro et 
même Princesse Mononoké ont été recom¬ 
mandés et soutenus par l’Action Jeune 
Public de l’Association Française des 
Cinémas d’Art et d’Essai. 

• Les films “d’auteur” : GBVI a incontes¬ 
tablement réussi au-delà des espérances 
dans sa mission de faire reconnaître 
Miyazaki Hayao comme un véritable créa¬ 
teur digne des plus grands noms du cinéma, 
et annonce vouloir poursuivre la décou¬ 
verte de ce réalisateur en installant un “ren- 


Pokémon , le film 
Comme un ouragan... 




© Nintendo / Créatures Inc. / Game Freak Inc. 





























Capoué Fighfers 

Réalisé par Super Tatane 

Des supers-héros en forme et bien 
burnés partent en croisade contre l'infâme 
mais néanmoins hilarant Dark Bisounours. 

La lutte promet d'être rude. 

Bon, encore un premier film 
présentant les habituels défauts de jeunesse 
de toute production du 
genre, mais l'univers installé 
est sympathique, et les effets 
spéciaux sont réussis dans 
l'ensemble. Si le suivant 
gagne un peu en dynamisme 
et en clarté, les Capoué peu¬ 
vent devenir un groupe très 
sympathique. 

mirrette@ 

hotmail.com 




suivant, il y aura tout de suite plus de monde 
pour vous accompagner. Au pire, passez une 
annonce à la rubrique correspondants 
d’AnimeLand (option à utiliser en cas de 
force majeure !) 

Quoi faire de son film 
amateur ? 

Si vous décidez de vendre des copies 
de votre film amateur au plus grand nombre, 
pensez avant tout aux musiques que vous 
avez utilisées. Si, comme dans 99 % des cas, 
ce sont des musiques récupérées à droite ou 
à gauche, vous n’avez aucunement le droit 
de les copier sur votre film et de le diffuser 
ensuite. Dans la pratique, s’il ne s’agit que 
de quelques copies occasionnelles pour 


vendre à prix coûtant sur 
un stand à une conven¬ 
tion, c’est plus ou moins 
toléré : mais n’oubliez 
pas que ça reste illégal. 

Au boulot ! 

Voilà, que dire de 
plus sinon qu’on attend 
avec impatience la pro¬ 
chaine fournée de films 
qui déferlera à coup sûr 
sur Toulon en avril 
2001. Outre les groupes 
existant qui planchent 
déjà sur la suite de leurs 
aventures, nombreux 
seront ceux qui vont se 
lancer dans l’aventure 
cet été. On vous sou¬ 
haite donc à tous beau¬ 
coup de courage... En tout cas suffisamment 
pour ne pas abandonner en cours de route 
(le plus difficile, ce n’est pas de commen¬ 
cer, c’est de finir !). 

On espère donc que vous serez nom¬ 
breux encore l’année prochaine à porter 
fièrement l’étendard de l’amateurisme (dans 
le bon sens du terme) et on se retrouvera 
dans un an pour un petit compte rendu des 
films présentés. 

Bito-Pilot 

Les films traités ici sont uniquement ceux ayant un 
rapport (plus ou moins vague) avec les dessins 
animés de par le sujet ou de par la forme. Tant pis 
pour les sympathiques Cobra, Scrime et autres qui 
ne déméritent pas mais qui sont trop hors-sujet. 




City Hunter 2 : Les chasseurs de la ville 

Réalisé par David Gras 

Les vainqueurs ex-aequo de l'année dernière sont de retour avec cette 
fois un double épisode : Un petit jeu dangereux. Pour ceux qui ne 
connaissent pas, ce groupe rejoue en //Ve des épisodes choisis de City 
Hunter au plan près. Cette fois-ci, et contrairement à l'épisode pré¬ 
cédent, la bande son est entièrement conservée. Cette sorte de 
"doublage à l'envers" a pour 
principal intérêt la façon 
dont le réalisateur retrans¬ 
crit en //Ve des plans typiques 
du dessin animé japonais. Au final, c'est 
donc une espèce de film expérimental, pas désa¬ 
gréable à regarder et même souvent drôle. Ils ont gagné 
le troisième prix au festival Cartoonist 2000. 

Contact : Makimura_kaori@hotmail.com 
et D_gras@hotmail.com 
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Les Enragés 

Réalisé par Arno Booster 
L'histoire : Terry Bogard et ses copains, 
les derniers jedi, vivent tranquillement 
sur Terre, mais l'infâme Darth Vader 
a retrouvé leur trace. Ça va fighter ! 
Le résultat : À première vue, ce film 
à la réalisation assez fouillie fait mau¬ 
vaise impression, mais si l'on persé¬ 
vère, on aura la surprise de trouver 
quelques passages sympas (le combat 
entre Bay Man et Kyô est très dyna¬ 
mique). Soyons clair, le travail fourni 
est important, le résultat est hono¬ 
rable pour un premier film, mais la 
complaisance excessive du réalisa¬ 
teur pour sa personne et son œuvre 
donne une désagréable impression 
de "m'as-tu vu ?" pour un résultat 
loin du niveau professionnel qu'il 
annonçait. 


Contact : www.neo-shock.fr 



« Que l'amour et la justice se 
concentrent en cette flèche ! » 
Bitoman, c'est fini, et pour de bon ! 
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Original 

Amateur 

Vidéo 



Deuxième partie du 
désormais annuel article 
sur les films amateurs. 

Nous passerons ici en 
revue la plupart des films 
diffusés lors du Cartoonist 
2000, et nous tenterons de 
répondre aux questions les 
plus courantes et de 
résoudre les problèmes les 
plus urgents de ces 
courageux gaillards qui se 
lancent dans l'aventure du 
vidéogramme amateur. 

Du football fantasy comme on en fait 
plus ! Décidément, les Atomic Ninja 
Masters sont en pleine forme. 

« Nicepass arbitre-kun !» 



Eh bien voilà, six ans ont passé depuis 
le premier volet et ce treizième épisode 
sera le dernier des aventures des 
Bitoman. On nous a reproché les trop 
nombreuses références aux jeux 
vidéos, mais cet épisode restera pour 
nous un très bon souvenir, même si 
Poubellator nous a bien manqué. 
Merci à tous de nous avoir suivis pen¬ 
dant toutes ces années. 

Au revoir ! 
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Damned Again 

Réalisé par Ruddy Pomaréde 
Les vainqueurs de cette année au Festival Cartoonist. 

L'histoire : Elle est simple mais bien trouvée. Un groupe d'exorcistes aux 
habitudes peu orthodoxes voit d'un mauvais œil la concurrence fraîche¬ 
ment débarquée sur Grenoble. Pas de pitié. Il ne peut en rester qu'un... 
Le résultat : La première chose qui frappe dans Damned Again, c'est une 
unité esthétique constante du début à la fin 
du film (ah, le combat dans la neige). Gros 
point fort également, les acteurs sont convain¬ 
cants (ce qui est très rare dans ce genre de 
production). Une réalisation simple mais pré¬ 
cise et des effets spéciaux bien dynamiques 
font le reste. 

On aimerait bien voir une suite avec les 
mêmes personnages, mais il semblerait que 
les Gardians préparent plutôt une parodie de 
X-files pour l'année prochaine. 


F aire un film amateur : plus facile 
à dire qu’à faire ! Tous ceux qui se 
sont lancés savent que c’est un 
travail de longue haleine. Nous 
avons déjà passé en 
revue l’année der¬ 
nière les bases pour 
s’atteler à la réalisa¬ 
tion de son propre 
film. Cette fois-ci, 
voyons plus précisé¬ 
ment certains points 
importants, plus 
généralement les 
défauts fréquemment 
constatés ainsi que 
les moyens pour les 
éviter. 

1 — C’est bête, il dit un truc super 
drôle-là, dommage qu’on n’entende rien ! 

Le son, c’est en général le gros pro¬ 
blème des films amateurs. Dans 90 % des 
cas, le son utilisé est la prise directe du 
caméscope. Les micros intégrés étant ce 
qu’ils sont, il arrive sou¬ 
vent que le résultat ne 


soit pas à la hauteur de l’espérance. La 
solution est simple : lors des dialogues, pri¬ 
vilégiez les gros plans ou les plans rappro¬ 
chés. Si vous filmez un personnage vu de 
dos à dix mètres, il y 
a de fortes chances 
pour le son soit loin 
du seuil de compré¬ 
hension. Si vous 
tenez malgré tout à 
filmer de loin, faites 
redoubler, si pos¬ 
sible, sur le tour¬ 
nage : juste après la 
prise, faites redire le 
texte de l’acteur 
devant le micro du 
caméscope. Le dou¬ 
blage à la maison présente en effet le défaut 
d’une acoustique bien différente des lieux 
de tournages. 

Au mixage, n’hésitez pas à baisser la 
musique plus que nécessaire. Même si la 
balance musique / voix peut sembler par¬ 
faite, n’oubliez pourtant pas que vous 
connaissez les dialogues par cœur, contrai- 
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LA MUSIQUE D’ANIME JAP/ROCK/TECHNO 








Ah My Godess 190 F 

Albator. 119 F 

Basturd.190F 

BIX 190 F 

Bubble Gum Crisis 249 F 

Burr üpW.149 F 

Calimero 190 F 

Captain Tsubasa 249 F 

Cars tye 229 F 

City Hunter 1/2/3/91 190 F 

C. H. Goodbye my.... 190 F 

C. H. Dramalic Master li 290 F 
Compil Génériques VF 119 F 

Creaniy 190 F 

Cyber Formula 149 F 

DBZ 149 F 

Dïrty Pair Flash 3.190 F 

Emi. 190 F 

Evangelion..190 F 

Final Fantasy. 149 F 

Gaiaxy Express 999.229 F 

Ghib* .249 F 

Ghost in The Shell .. 249 F 

Gundam . .149 F 

Hokuto No Ken 249 F 

Kimengumi High Sctioul .190 F 

LodossWar.119 F 

Lamu 190 F 

Lupin The Third. 190 F 

Macross 190 F 

Macross Scvcn 190 F 

Macross VFX2. 249 F 

Maison Ikkoku. 190 F 

Memones. 290 F 

Mctamor Dolls . 149 F 

Nad>a . 190 F 

Nadesico . 190 F 

Orange Road . . 190 F 

Patlabor . 149 F 

Plastic LiMc.190 F 

Pieuse Save My Earth 119 F 

Queen Emeraldas 149 F 

Ranma 1/2 .190 F 

Ruroni Kcrshin 249 F 

SailorMoon . ,129 F 


Saint Seiya 349 F 

Sarnurai Troopers 149 F 

SilcntMobius 190 F 

Slam Dunk 190 F 

Slayers 149 F 

Spriggan. 190 F 

Tenchi Muyo..149 F 

Toe Métal Hero .. . 449 F 

Toei Genenques . 290 F 

TMS Génériques 219 F 

Vampire Miyu.190 F 

You're under Arrest . .149 F 

Max.229 F 

Namie Amuro 99 F 

TRF.99 F 

X Japan . 99 F 


SINGLE 


Ah My Godess . 49 F 

BIX 49 F 

DNA. 49 F 

Dragon Bail GT.49 F 

Dragon Bail Z..... 49 F 

Evangelion..49 F 

Gaiaxy Express .. .49 F 

Lodoss War . . 49 F 

Macross .49 F 

Macross Seven .49 F 

Nadia 49 F 

Ranma 1/2. ... ,49 F 

Sailor Moon 49 F 

Saint Seiya .149 F 

Sarnurai Troopers 49 F 

SFll trie Movie.49 F 

Silent Mobius.49 F 

Slayers.49 F 

Spriggan .. 49 F 

Tenchi Muyo. 49 F 

Globe . 49 F 

Namie Amuro .49 F 

Smap 49 F 

TRF .,49 F 

X Japan .49 F 

V6 . 49 F 


EVANGELION 890 F 


TOEI METAL HERO* 


P.*"* f'V 




SAINT SEIYA 1 290 F 


GODESS 


SLAM DUNK 149 F 


BOX CD... BOX CD... BOX CD... 











DVD... DVD... 


DVD... DVD... 


CASSETTES VF 


Arion. 99 F 

Conan vol 1 à 2. 99 F 

Cow Boy Be Bop vol 1 à 5 STTitré 129 F 
Cutoy Honey vol 1 à 4 129 F 

Dan et Danny vol 1 à 5.129 F 

Dragon Bail GT vol 1 à 8 . . 99 F 

Escaflowne vol 1 à 9 STTilre... 129 F 

Evang. vol 1 à 9 s miré. 129 F 

Golden Boy vol 1 à 3. 99 F 

Gunbusler vol 1 à 3. 119 F 

LOST UNIV. 2 UTENA1/2 Q un smlth Cats vol 1 à 3.99 F 

Jayce vol 1 à 9 .99 F 

Ken II le surv. vol I à 5 STTrtré. 119 F 

Le Tombeau dos Lucioles 119F 

Olive etTom vol 1 à 4.99 F 

Poroo Rosso ... 129 F 

Quocn Emeraldas.129 F 

Slayers Next 1 à 8 129 F 

Silent Mobius 1 à 4 99 F 

Slam Dunk vol 1 à 3 .119 F 


KEN II 1 à 5 SLAM DUNK 1 à 3 

Promo : vidéos 
Ushio & Tora, Flam, 


COFFRETS K7 


TRAD. CARDS S. SEIYA : 45 


Les news LD, DVD, Videos CD, Coffrets K7, etc. 


3x3 EYES 490 F C. HUNT. 3 4 490 F 


Albator 78/84 449 F 

Black Jack. 390 F 

Capitaine Flam part. 1/2. ,330 F 

Cités d’or. 449 F 

Cobra . .449 F 

Dragon Bull pari. 1/2 . 490 r 

DBZ série part. 1/2 490 F 

DBZIIOAV . 269 F 

Empire dos Cinq 490 F 

Ken le surv. série pah.1/2 490 F 
Il ôtait une lois l'asp. 449 F 

Jiiliette/Maison Ikkoku 1/2 490 F 

Lady Oscar .490 F 

Los mondes engloutis 490 F 

Nicky Larson/CHy Huntor 490 F 

Olive elTom .. 490 F 

Princesse Sarah .. 490 F 

Ranma 4 K7. 199 F 

Réincarnations .2Ü9 F 

Roboteuh part 1/2/3 490 F 

S. Seiya série part. 1/2 490 F 

S. Seiya Pos. part. 1/2 . .199 F 

Saint Seiya 4 films. 289 F 

Slayers ...... 289 F 

TomSawyer part 1/2 390 F 

X-Or pâme 1/2. 490 F 


Akite 1 à 2 390 F Kiss 1 à 2 . ,. .... .549 F 

Arc the Lad 1 à 3 , . 590 F Kurogane Corn 1 à 6.590 F 

AD Police 1à5 ,590F LainUS 230F 

Angol Links t à 3 . .449 F Lupin : Mystery ol Mamo 790 F 

Bluo Sccd 1 à 7 490 F Melty Lancer 1 à 3 590 F 

Blues Submarine 1 à 4 . 490 F Orguss 1 à 3 590 F 

Bï X 1 à 5. 449 F Orphen 1 à 8 590 F 

Box Conan TV. 2 190 F Love Police 1 à 10 . 490 F 

Box Macross 690 F Pai Carret 590 F 

Box Master of Mosquito 690 F Pcrfect Elue. 790 F 

Box S Mobius TV 2 390 F Power Stono 1.549 F 

C. B. Be Bop 1 à 9 549 F Ruroni Kenshin 1 à 7.. 490 F 

Chien des Flan. 1 à 7 449 F Shin Hakkenden 1 a 3 690 F 


SM US 349 F EVA US 349 F NS US 349 F 

Cyber Star 1 490 F Shitamachi Virgins 1 à G 549 F 

DBZOAVUS. 290 F Spriggan DTS 690 F 

Diall 1 à 3. 590 F SolBiancavoll 590 F 

DNA Sight 999.9 . 590 F Tenchi Muyo in Love 1 849 F 

Edon’s Bowy 1 à 3 . 590 F Tenchi Muyo in Love 2 890 F 

Evangelion TV1 46 549 F 1 Muyo In L. 1 et 2 1 290 F 

Evangelion 4 OAV 890 F Tom Saw. 1 à 6/PROMO 390 F 

Gasaraki 1 à 9 549 F T. Muyo TV Scr. 1 à 7. 549 F 

Goke DoKun 1 à 2. ..590 F VirusIàS ,490F 

Harlock Saga 1 à 5. 490 F Yamato 1 à 5 790 F 

Hwdi 1 à 6/PROMO 39(1 F You ' re Lrder A 1 à 5 449 F 

Jiman 1 à6 . 490 F YellowStar 390F 


OTOKOJUKU DIRTYP. 1 à 5 


MOSQUITON 690 F 


KENSHIN 


KEN V. franç. 290 F ORANGE ROAD 490 F 

DBZ OAV . 149 F 

Fly.449 F 

Goldo-ak 490 F 

Ken movie ... ...........549 F 

Macross movie 549 F 

Nadia movie 390 F 

Patlabor . .149 F 

Street F. Il 190 F 

Sailor M.290 F 

OAVéro. 249 F 

X-Or vol 1 à 6 . 449 F 

Lamu . 349 F 




EROTIQUE 249 F 
3 490 F 
2790 F 
1 490 F 


Jubd 
Jojo 1 à 6 
Ranma 1/2,. 

Macross +• . 

Nausicaa 
C. Formula 
G. Express 
Gundam mov. 

Black Jack. 

You're Arrest. 

Evangelion. . . 
Bubble Gum Crisis 


BOX Capta in Tsuhasa 
BOX Cyber Formula 
BOX Gasaraki 1 à 4 
BOX Ghost in the Shell 
BOX Honeamise 
BOX Kabuto 
BOX Macross 
BOX Maison Ikkoku 
BOX MKR Earth 1 à 7 
BOX Oran. Road 
BOX Ranma 1 ou 2 
BOX Silent Mobius 


2 990 F 
7 790 F 
1 390 F 
4 790 F 
4 990 F 
790 F 


Bon de commande AL 63 

à découper ou recopier et à renvoyer à 
MANGARAKE - SERVICE VPC 

11 rue Keller 75011 Paris 

■ Nom : Prénom : 


Nom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Mode de règlement : 


□ Mandat 


□ Chèque 


□ Envoi Colissimo (48 h) 40 F 
Q Envoi Colissimo recommandé (48 h) 50 F 


MONTANT 


QUANTITE 


DESIGNATIONS 


FRAIS DE PORT 


TOTAL 


N c Tel 


Signature : 


UTENA 490 F 

BOX Aika . 

BOX Black Jack 
BOX Cat's Eye (part 1/2) 
BOX City Hunter 91 
BOX Cobra 
BOX Ghibli 

BOX Half 1 Nadia.... 
BOX Half 2 Nadia 
BOX Macross movie 
BOX Memones 
BOX Perfecl Bluo 
BOX Vampire P. Miyu 


‘photocopie de la pièce d’identité recto verso obligatoire 









































































































































































Les regards sont dans la même direction ; le raccord est raté. 


Les regards se croisent : le raccord fonctionne. 


Cosplay Fighters 

Réalisé par Fabrice Léo 

Cosplay Fighter est produit par le magazine Animefan. On 
retrouve donc logiquement son rédac' chef aux commandes 
de ce projet sympathique farci au quota syndical de parodies 
et de... cosplay justement (ça tombe bien !). 
le résulte Bon, si Ton passe sur les défauts classiques des 
premiers films, on se laissera joyeusement porter par l'en¬ 
train com¬ 
municatif 
des partici¬ 
pants. Le gros problème reste 
encore une fois le son. En effet, le scé¬ 
nario paraît bien opaque si l'on ne com¬ 
prend pas les dialogues. Mais bon, on 
a parfois vu pire et après le visionnage, 
quelques scènes fortes se laissent diffici¬ 
lement oublier (la lune est rouge ce soir !). 
perso.wanadoo.fr/animefan 


Atomic Ninja Master 4 

Réalisé par Nicolas Robin, Frédéric Louvet 
et Harry Benmerzouk 

Les lauréats ex-aequo de l'année dernière 
reviennent avec la quatrième OAV de leur 
série. Rappelons que c'est en fait leur cin¬ 
quième production vu que Atomic Ninja 
Masters comptait déjà trois épisodes plus un 
film. 

L'histoire : Pour ce quatrième épisode, le pré¬ 
texte sera un match de foot tsubasayien 
entre les forces du mal et nos héros à louer. 
Le résultat : On retrouve l'ambiance ico¬ 
noclaste chère à ces joyeux bordelais, à 
savoir, des gags parfois absurdes à prendre 
au quatrième degré, des héros souvent plus 
antipathiques que séduisants et des méchants 
aux phrases qui tuent. 

La réalisation s'affine et les acteurs sont 
bien dans leurs personnages. 
Même si on regrette que le 
début soit un peu long (hein 
Schyzo !), le final en forme 
de feu d'artifice de ballons 
déformés saura faire 
oublier ces petits défauts. 
Ils ont remporté cette 
année le deuxième prix 
après Damned Again. 


6 - Je ne 
trouve personne pour faire 
le guignol avec moi et ma caméra ! 

Ça, c’est le plus difficile, surtout 
quand c’est la première fois que l’on s’y met. 
Surtout, ne forcez personne, car il n’y a rien 
de pire qu’une personne qui part en court 
de route après avoir tourné la moitié seule¬ 
ment des scènes prévues. La plupart du 
temps, on peut se débrouiller en jouant plu¬ 
sieurs rôles, et vous verrez que pour le 


Troisième film des Bettle Ranger après 
L'armure plaquée or et Tuyautator 
contre les Sailor Sentai Rangers . 

Bon, on est habitué avec 
eux, ce sont des films un peu étranges 
aux scenarii un peu barrés (ce qui n'est 
pas forcément un défaut, hein ?). 
Accrochez-vous car dans cet épisode 
les héroïnes de Shôjo Manga plongent 
les malheureux Shonen dans un atroce 
monde de paillette et de guimauve. 
Diantre, c'est la guerre des genres ! 

Des progrès tout de même 
pour cette troisième production, mais 
une réalisation qui manque encore de 
peps pour que ça devienne vraiment 
bien. Courage les gars ! 


5 - Revenons sur le 
champ / contre-champ. 

C’est la règle de 
base du raccord dans les 
scènes de dialogues. La 
plupart des réalisateurs 
amateurs respectent ins¬ 
tinctivement cette règle, mais 
les entorses sont encore trop 
nombreuses pour être igno¬ 
rées. Explications : Pour rac¬ 
corder sans problème lors d’une 
scène de dialogue, on se doit de 
rester toujours du même côté des 
acteurs. Ce qui signifie que d’un plan à 
l’autre, les regards doivent se croiser (voir 
encadré). Si les deux personnages ont leur 
regard dirigés dans le même sens, le spec¬ 
tateur aura la désagréable sentation de perdre 
ses repères dans l’espace. Ceci est également 
valable pour les combats. 


■ 
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passé chez les Mikage car sous F influence 
de Ceres, elles tentent en général d’éradi¬ 
quer la famille. 

Séparée de son frère, la jeune fille 
devra se battre pour ne pas être supplantée 
dans son propre coips par Ceres et rester 
elle-même. La déesse semble en vouloir 
aux Mikage, et en particulier à Aki, qui 
le fameux anniversaire porte sur son 
cicatrices qui seraient semblables 


à celles qu’elle avait faites au pêcheur. Elle 
semble aussi rechercher désespérément le 
fameux habit de plumes. Aya de son côté ira 
alors chercher à en savoir plus sur cette 
légende oubliée pour pouvoir mieux com¬ 
prendre et retrouver l’habit elle-même. 


Destinée 



Ayashi no Ceres est donc avant tout 
l’histoire d’Aya, marquée de façon inéluc¬ 
table par le sang hérité de ses ancêtres et par 
leurs agissements, tout comme son jumeau 
deux devront se battre pour ten¬ 
ter de préserver leur propre identité 
et contrer ce destin qui les condam¬ 
nerait a n’être que des pantins 
endormis dans leurs propres 
corps, devenus nouvelles enve¬ 
loppes charnelles pour leurs 
légendaires aïeux. 

Ce thème de l’iden¬ 
tité se retrouve aussi 
dans le personnage de 
Tooya, qui lui cherche 
pas à préserver la sienne, 
mais à la rettouver. Ignorant tout de 
son propre passé et de ses racines, 
il doute au début de lui-même, à 
la fois effrayé et avide de savoir 
ce qu’il pourrait trouver. 
C’est pour cela qu’il accep¬ 
tera au départ de tra- 








Fushigi Yûgi bis ? 


Praline 


Ayashi no Ceres© Watase Yû / Shogakukan 


NB : Cet article se veut fidèle à la version 
originale et comportera donc peut-être 
quelques différences, en particulier au 
niveau des noms, avec la version 
française à venir. 


vailler pour les Mikage qui pro¬ 
mettent de l’aider à retrouver la 
mémoire. Aya pourtant l’aimera 
sans se soucier de ce passé inconnu, 
tout comme lui aimera Aya pour 
elle-même, sans la confondre avec 
Ceres. 


Reprenant certains éléments 
de base de Fushigi Yûgi : une 
légende, une jeune fille entraînée 
malgré elle par les événements, de 
beaux jeunes hommes et la confron¬ 
tation non désirée avec un être cher, on 
pourrait craindre que ce mangci n’en soit 
qu’un avatar. Il n’en est heureusement rien, 
et là où Fushigi Yûgi était au départ une 
œuvre au ton enjoué et léger, bien qu’évo¬ 
luant de manière plus dramatique vers la fin, 
Ayashi no Ceres se place d’emblée dans un 
style plus sombre et sanglant. Pas de retour 
en arrière pour Aya, son monde est cham¬ 
boulé définitivement dès le départ. Menacée 
de mort par sa propre famille, elle perd son 
père, sa mère devenue à moitié folle tombe 
dans le coma, et elle sait que, sous sa forme 
de Ceres, elle risque de tuer son frère qu’elle 
adore, mais qui lui aussi semble parfois ne 
plus être lui-même. 

Ce changement d’ambiance se 
retrouve également dans le look un peu 
“rock visuel” de certains personnages et 
dans les illustrations de l’auteur, avec une 
utilisation plus poussée du noir et des cou¬ 
leurs sombres. On pourrait sentir là l’in¬ 
fluence d’auteurs tels que Clamp ou Yuki 
Kaori ( Angel Sanctuary ), même si ici le 
ton reste plus léger et moins surréaliste. 
Watase Yû a d’ailleurs exprimé l’espoir que 
ses manga intéresseront également le public 
adulte, et cette évolution va dans ce sens. 

Si vous avez aimé Fushigi Yûgi , vous 
adorerez Ayashi no Ceres , et puisque que les 
Éditions Tonkam nous font le plaisir d’an¬ 
noncer la publication imminente 
en français de ce manga , vous n’au¬ 
rez bientôt plus aucune excuse pour 
ne pas l’avoir lu. 


Aya se déchaîne 


cache 


Le sage 


Aya et Yûhi, un personnage très 
inspiré du Tamahome de Fushigi Yûgi 
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jusqu’au moment où ils se croisent grâce à 
Jashugan, le champion de motorball, grand 
frère de Shumira. 

La construction narrative est intéres¬ 
sante, puisqu’elle ne s’accroche pas uni¬ 
quement à Gally, Kishiro fait découvrir au 
lecteur d’autres parties de la Décharge — 
la zone ouest —, d’autres éléments sociaux 
et un reflet de la domination de Zalem : le 


avec 


mrjn 


Zapan traine la tête de sa bien aimée, 
Sara, qu'il aime et hait en même temps 


W&ÊS<¥ê 


et i 
motorball. 


La violence, catalyseur 
du souvenir 

Fortement inspiré du film Rollerball 
de Norman Jewison (1975), le motorball est 
un sport très violent, le vainqueur de la 
course doit en plus conserver le motorball, 
une sphère de quarante kilo. Ce sport est 
dirigé souterrainement par Zalem, il est 
aussi retransmis sur tous les écrans de la 
Décharge. Kishiro y installe plusieurs 
circuits, le Grégory et F Agrippa, fruits 
de Zalem, et preuves de l’importance 
de ce “sport”. Il représente les nou¬ 
veaux Jeux du Cirque, et permet de 
calmer temporairement les esprits 
rebelles. 

Gally n’entre pas dans le cir¬ 
cuit consciente de cet état de fait. 

Elle ne cherche en fait qu’à trouver 
ses limites physiques et retrouver son 
état originel. Elle est consciente du rôle 
social de ces jeux, Ido lui révélant, 
mais elle n’est pas impliquée, et reste 
uniquement motivée par sa 
recherche personnelle. Elle traverse 
alors plusieurs étapes, passant de la 
troisième ligue à la seconde, s’of¬ 
frant ensuite directement 
un combat contre le 
champion : Jashugan. 


Kishiro met en scène de 
superbes scènes de combats, très 
violentes, très présentes dans ces 
épisodes. Les cadrages très dyna¬ 
miques permettent véritablement 
de visualiser les actions comme 
devant un écran. L’auteur entoure 
Gally de nombreux adversaires, 
même s’ils sont secondaires, ils 
sont très développés dans les 
combats préparatifs au grand 
duel. Ces personnages déclinent 
toute une palette, du plus cruel, 
Caligula, au plus ridicule,Tigel, 
amoureux de Gally, en pas¬ 
sant par l’autre femme du circuit. 
Vent Pourpre. 

Avant d’être acceptée dans 
la seconde ligue, Gally se bat 
Ajakati pour garder son n°99. Alors 
pourquoi cette obstination de Gally ? Pour 
que Kishiro mette en scène un nouveau 
combat ? Ou bien ce numéro a-t-il une 
signification particulière ? Lors d’un match 
de motorball, les candidats sont cent au 
maximum, numérotés de 0 à 99. Jashugan, 
le champion, a le 0, afin que Gally ferme Je 
cercle, elle devait conserver le dernier, le 99. 
Par ailleurs dans Rollerball les deux héros 
ont les brassards 6 et 9. Une hypothèse, peut- 
être hasardeuse, serait la concordance de ces 
deux données : rester à la fin et utiliser ces 
deux chiffres. 

Kishiro installe aussi un crescendo 
dans la brutalité des affrontements. À par¬ 
tir du match en seconde ligue, Gally obtient 
enfin ce qu’elle cherche. Sa mémoire se 
réveille. La violence du combat contre Vent 
Pourpre déclenche ses premières halluci¬ 
nations, la projetant dans son passé le plus 
profond. On a l’impression que 
lorsqu’elle est poussée à ses 
limites, une substance se libère 
créant une réaction chimique 
dans son cerveau. Elle ne 
va pas cesser de 
continuer à se sou¬ 
venir. L’apothéose 
a lieu pendant 
qu’elle affronte 
Jashugan. En lui, 
elle a trouvé l’ad¬ 
versaire idéal. 
Leur rencontre est 
importante sur plu¬ 
sieurs points. Elle se 
fait de façon curieuse, 
puisqu’elle est à la fois 
fortuite et créée. Gally et 
Ed se baladent “tran¬ 
quillement” dans un mai- 


W/T 
vy / ü 
a-s o J 

l .. \ «c? .. 

Shumira et son frère Jashuan 
croiseront Gally à cause de cette 
curieuse bestiole, Kimuji. Espion 
de Zalem, ce TR-55 et un millier 
de ses clones sont chargés de dénicher 
de futurs agents de la ville des airs 

: J 


|99| Avec son corps de rolleuse. 
sa lame de Damas, un mélange de tous 
les métaux de la décharge, et motorball 
en main, Gally croise Vent Pourpre 
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Ayashi_ Â 
no Ceres 




Ayashi no Ceres est 
le dernier grand succès en 
date de Watase Yû, rendue 
célèbre en France et au 
Japon principalement 
grâce à Fushigi Yûgi. 
Alors qu'au Japon la série 
télévisée vient de 
commencer\ de notre côté 
nous allons enfin avoir 
droit; cet été, à une version 
française de ce manga qui 
compte déjà quatorze 
volumes. 

Espiègle Aya 
Tooya version SD 

Ceres, une ancêtre légendaire 
mais très présente... 


R éunissant tous les éléments qui 
ont précédemment fait le succès 
de Fushigi Yûgi : une histoire 
riche en rebondissements, de 
l’humour, de T action, de la magie, et bien 
sûr de l’amour, ce shôjo manga, qui devrait 
plaire autant aux garçons qu’aux filles, 
baigne dans une ambiance tout de même 
plus sombre que son prédécesseur. 


Il existe au Japon une légende racon¬ 
tant l’histoire de la nymphe céleste à la 
robe de plumes. Il y a bien longtemps, un 
pêcheur tomba amoureux d’une déesse qui 
se baignait sur Terre. Il lui pris alors la 
robe de plumes qui lui servait à rentrer au 
ciel pour l’empêcher de partir et en faire sa 
femme. Ils vécurent ainsi ensemble durant 
plusieurs années et la nymphe donna même 
naissance à un enfant. Un jour, grâce à une 
chanson de l’enfant, elle découvrit où se 
trouvait l’habit et s’en retourna au ciel en 
laissant là l’homme et l’enfant. 


Le jour de leurs seize ans, les jumeaux 
Mikage Aya et Aki se voient offrir par leur 
grand-père devant toute la famille réunie en 
conseil un cadeau enfermé dans une boîte. 
Lorsqu’ils l’ouvrent, ils y aperçoivent avec 
stupéfaction une main momifiée. Une explo¬ 
sion se produit et Aki semble blessé. Aya 
horrifiée supplie son grand-père d’appeler 



une ambulance, mais celui-ci lui répond 
que c’est elle qui va mourir, et non son 
précieux frère ! 


Ne comprenant plus rien, Aya est sau¬ 
vée grâce à un jeune homme mystérieux, 
Tooya, qui travaille pour son grand-père, et 
à Yûhi, venu la sauver à la demande de sa 
belle-sœur Suzumi qui a senti l’éveil de la 
puissance d’Aya. Aya se voit alors raconter 
la légende de la déesse à la robe de plumes, 
Ceres, dont l’union avec le pêcheur fonda 
la famille Mikage. Les Mikage tentent 
depuis de préserver leur lignée, et même si 
aujourd’hui leur sang est majoritairement 
humain, il arrive parfois que chez l’un 
d’eux, surtout parmi les jeunes filles, le 
sang de la déesse soit particulièrement pré¬ 
sent. C’est le cas d’Aya chez qui cette héré¬ 
dité est tellement forte que lorsque la puis¬ 
sance de la déesse se manifeste, elle prend 
en quelque sorte possession du corps d’Aya 
dont l’aspect physique se modifie pour en 
prendre l’apparence. Nombre de ses sem¬ 
blables a pourtant déjà été supprimé par le 


Les personnages 


• Mikage Aya : jeune fille volontaire et très 
vivante, Aya est une fan acharnée de 
karooke. Voyant sa vie bouleversée le jour 
de ses seize ans, elle ne tiendra le coup que 
grâce à sa forte personnalité. 

• Mikage Aki : jumeau ci Aya 

nettement plus calme et discret. La famille 
Mikage semble lui porter un intérêt très par¬ 
ticulier et il serait le dépositaire d'une force 
spéciale. Il commence peu à peu à avoir des 
absences, ne contrôlant plus ses actes, sur¬ 
tout après qu'on lui a montré le corps 
momifié de la première jeune fille de la 
famille Mikage qui avait tenté d'anéantir 
toute la famille. 

• Tooya : 

fait perdu la mémoire et ne se souvient plus 




cw non a 


lenors de: 

t _; i I 

travail i< 


m passe en 
de Tooya et de Mikag 
départ comme garde du corps poi 
Mikage, il finira par se rallier à Aya 
il est tombé amoureux. Il possède un 


grande force et peut faire sortir de soi 
un étrange poignard. 

• Aogiri Yûhi : jeune lycéen de seize 
il vit avec sa belle-sœur Suzumi et s 


Dien se battn 


dont 


il sait aussi 
amoureux d'Aya. 

• Aogiri Suzumi : 

femme du défunt frère ainé de Yûhi. Elle c 

pourquoi elle arrive à sentir la force de 
Ceres à chaque fois qu'elle se manifeste. 

• Kuruma Chidori : 

mais ayant l'air plus jeune à cause de sc 
taille et de son côté espiègle, elle a elle aussi 
hérité du sang d'une déesse, Palace, et toul 
comme Aya ira s'installer chez les Aogiri 

• Mikage Kagami : cousin d'Aya et d'Aki 
c'est lui qui semble diriger les affaires fami¬ 
liales sur les ordres du grand-père. Il s'oc 
cupe également d'un mystérieux "projet C", 
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Un destin hors du commun 












Hunter X Hunter © Y, Togashi / Shûe.sha 
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Dans ce neu¬ 
vième volume de 
Captain Tsubasa, 
Nankatsu achève 
le match de 
demi-finale 
contre Musashi et son 
capitaine malade du 
cœur. La victoire sera 
obtenue de justesse. La 
longue finale com¬ 
mence contre Meiwa, 
menée par le Tigre 
Hyûga (Mark Landers). 




Blessé mortellement 
ar Raoh, Rei attend son 
eure dans le village de 
Mamiya. Plutôt que de céder 
à son destin, il ira venger la 
jeune femme des méfaits de 
Yuda, ancien camarade du 
Nanto. Toki devra agir pour 
apaiser les douleurs ae notre 
héros. Un volume 9 
^7 de Ken le survivant 
I très émouvant met- 
| tant en scène le cha- 
© rismatique Rei dans 
S une fin éblouis- 
1 santé à sa mesure. 


La routine s'installe 
mais ne vous endormez 
pas trop. La rentrée 
s'annonce chaude en 
nouveautés... 



# Le jeune Détective Conan, continuel¬ 
lement confronté à de terribles machinations 
meurtrières, va devoir, dans cet excellent 
volume 22, faire face à un assassinat pré¬ 
paré, semble-t-il, à partir d'un roman perdu 
et jamais publié par son père. L'affaire est 
menée dans le train de l'Étoile du Nord et implique un bijou¬ 
tier véreux, un repris de justice et une étranae jeune femme 
que Conan semble connaître. Enfin, lors d'une escapade 
en bord de mer, Sonoko, l'amie de Ran, est la proie d'un 
serial killer qui s'en prend exclusivement 
aux filles aux cheveux châtains. Arrivera-t- 
il à démasquer le coupable ? 


Kana 




• Yugi et ses amis 
continuent les épreuves 
réservées aux duellistes sur 
une île au milieu de nulle part 
dans Yugi Oh vol. 10 de 
Takahashi Kazuki. Contre toute 
attente, Kaiba surgit en hélicoptère pour 
reprendre sa société de jeux à Pegasus, l'in¬ 
fâme instigateur du jeu de cartes Magic & 
Wizard, qui pourrait bien détenir un objet mil¬ 
lénaire. Le suspens est à son comble.... 


$ Les épreuves 
pour devenir 
Hunter continuent 
pour Gon et ses 
nouveaux amis dans 
le volume 3 de Hunter X Hunter 
de Togashi Toshihiro. Coincé dans 

une étrange tour pour lutter contre 
des repris de justice de tout poil, 
nos concurrents perdent plusieurs 
heures précieuses et doivent 
apprendre à travailler en équipe. 
Qu'il s'agisse d'épreuves phy¬ 
siques ou intellectuelles, les réac¬ 
tions de chacun surprendront leurs 
adversaires. Toutefois, le plus dur 
reste à faire... Classique mais 
efficace. 


Prévisions des sorties manga : juillet / août 2000 

Utre Volume Éditeur Titre Volume 

Éditeur 

Ah my goddess 

12 

Pika Édition 

Family Compo 

6 

Tonkam 

Angel Santuary 

2 

Tonkam 

Hunter X Hunter 

4 

Kana 

Astro Boy 

12 

Glénat 

NI génération basket 

7 

Glénat 

Ayashi no Ceres 

1&2 

Tonkam 

rs 

4 

Tonkam 

Black Jack 

12 

Glénat 

Ken le survivant 

10&11 

J'ai Lu 

Blâme 

2 

Glénat 

Kenshin le vagabon 

12 

Glénat 

B'TX 

9 

Pika Edition 

Le collège Kimengumi 

1 & 2 

Tonkam 

Butsu Zone 

2 & 3 

Tonkam 

Legend of Lemnear 

1 

Pika Edition 

Captain Tsubasa 

10&11 

J'ai Lu 

Magical Talulutokun 

2 

Tonkam 

Card Captor Sakura 

4 

Pika Édition 

Please save my Earth 

8 & 9 

Tonkam 

Chevaliers du Zodiaque 

25 

Kana 

Ranma 1/2 

27 

Glénat 

Clamp détective highschoo! 2 

Pika Édition 

Rookies 

3 &4 

Tonkam 

Clover 

4 

Pika Édition 

Shaman King 

3 

Kana 

Dark Angel 

2 Génération Comics 

Slam Dunk 

8 

Kana 

Détective Conan 

23 

Kana 

Yugioh 

11 

Kana 

Evangelion 

5 

Tonkam 
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La mort de Yugo met un 
point final aux Enfances 
de Gally. À partir de là, 
elle abandonne son passé, 
son corps de berseker et 
rompt avec Ido, celui qui 
lui a redonné la vie. Elle 
entre dans une phase que 
l'on pourrait qualifier 
d'adolescence, une période 
où se succèdent une 
recherche de l'affrontement 
et un enrichissement 
intellectuel. Gally renie 
son "second" passé et se 
lance, telle une droguée, 
dans ta violence 
et la bagarre afin 
de trouver son passé 
reptilien. Gally devient 
« l'Ange de la mort ». 

Gally rencontre enfin un adversaire 
à sa hauteur en Jashuan. Elle le défie 
et le champion choisit la jeune femme 
pour son ultime combat B 

Ed Esdoc, ancien joueur de motorbalt, 
sort Gally de sa déprime et la projette 
sur le circuit. Il la considère comme 
un bon investissement 0 


K ishiro, dans cette seconde par¬ 
tie de Gunnm, introduit de nom¬ 
breux référents temporels. Ainsi, 
il laisse s’écouler un mois entre 
la disparition du jeune amoureux de Zalem 
et la réapparition de Gally sur les circuits 
de motorball. 

Ido, tel un père désespéré, recherche 
son enfant, en vain : il traîne dans les bars, 


loin de son atelier de cyber-mécanicien et 
de ses obligations de chasseur de primes. 

L’auteur crée alors le second person¬ 
nage féminin apportant une bouffée de fraî¬ 
cheur à la Décharge : Shumira, une jeune 
rigolote qu’Ido sauve des 
de voyous. Il n’a plus per¬ 
sonne à protéger et 


Les "hommes" de l'Ange de la Mort 

Ed Crystal, le champion déchu 

Ed sort Gally de sa déprime et l'entraîne vers le motorball. 
sera son manager. Obsédé par le championnat, il la presse 
d'arriver au sommet, même si au début il doute de ses capa¬ 
cités. Ancien champion, il est atteint d'une maladie qui 
l'oblige à se gaver de médicaments. Au moment où elle lui 
apprend sa décision de se retirer du circuit, après le com¬ 
bat contre Jashugan, Ed perd la vie en s'interposant entre Gally 
et un junkie déjanté. Auparavant, il lui offre une lame de 
Damas, une arme créée à partir des différents métaux de la 
Décharge, d'une dureté exceptionnelle. 

Jashugan, l'ultime champion 

L'empereur Jashugan est le plus grand champion de motor¬ 
ball, et le frère aîné de Shumira. Il est très malade, et Ido trou¬ 
vera un nouveau patient à aider. Lui aussi est passé entre les 
pattes du mystérieux Desty Nova. Il lui a reconstruit le cerveau, 
et l'a optimisé lui permettant de maîtriser son "ch/" , une tech¬ 
nique qu'il applique dans le Maschine Klatsch, technique qui le 
propulsera au sommet du motorball. En contrepartie, Jashugan 
meurt à petit feu, victime d'attaques cérébrales à répétition. Il trouve 
en Gally l'adversaire idéal pour son dernier combat. Il meurt après 
avoir affronté Gally avec sa botte secrète l'ars magna, la force de 
son attaque propulse Gally dans son passé. Gally et Jashugan sont 
très proches, ils ont de nombreux points communs, mais lui est un 
véritable motorballer, alors que Gally ne fait que passer dans le 
circuit, franchissant une nouvelle étape. 

Zapan, la vengeance sans visage 

Zapan est le passé qui surgit à la face de Gally. Elle lui a pris son 
visage dans un moment de colère. En voyant Gally sur un écran 
pendant son dernier match de motorball, il devient fou et déca¬ 
pite la seule personne qui l'ait jamais aimé : Sara. A partir de là, 
Zapan n'est plus que folie et vengeance. Lui aussi passe entre les 
scalpels de Desty Nova, fusionnant avec le Berseker ! En terrori¬ 
sant la Décharge, il parviendra à faire en sorte que la population 
demande à Gally de se sacrifier pour la survie générale ! Gally 
n'est pas Antigone. Elle le vaincra mais en bafouant la loi. Zapan 
sera l'ennemi de trop... qui chassera Gally de son foyer retrouvé. 


sur cette gamme 
légère et tou¬ 
jours de bonne 
humeur. Elle le 
mène à Gally 
motorball. Gally y 
est devenue une vedette, 

son numéro, le 99, flotte 
au sommet de la troi¬ 
sième ligue. 

Dans cette phase, 
KishïRO procède à un 
balancement entre Ido 
et Gally. Les deux per¬ 
sonnages font leur che¬ 
min chacun de leur côté. 
Résultat, le découpage 
intercale des pages sur 
l’un comme sur l’autre 
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Dark Angel 


A près avoir pu découvrir le premier tome 
de Silent Môbius, ainsi que les premières 
pages de Compiler dans le magazine Manga 
Player, sans que les suites n'aient jamais été 
publiées, il est surprenant de découvrir Dark 
Angel , le troisième grand succès d'AsAMlYA 
Kia traduit en français. Celui-ci est plus connu 
Vapeurs Détectives. Cette fois-ci, cet 


Dans ce volume 6 jiffî 1 f 
de Tough de SARUWATARI J 
Tetsuya, l'héritier du 
Nadashinkage réussit 
enfin à vaincre Kiyomasa 
Samon, mais de nouveaux combats 
épiques attendent notre jeune et muscu¬ 
leux ami, lorsqu'il décide d'affronter de 
manière plus sportive et moins expéditive 
des Karatékas, lors d'un tournoi officiel. 
Face à des géants ceinture noire et sans 
ses techniques habituelles, tout semble 
perdu. Cependant, après avoir perdu 
par « K.O. technique », il ren- 
homme 


pour ses 
auteur, prolixe en trames 
élaborées, s'attache à un 
univers médiéval fantas- 
tique se situant vers I' Inde 
|mM et la Chine antique. 

■■■■■■IW Dark, jeune apprenti, est 

contraint par son maître, 
en mauvaise santé, d'hériter dans le sang de son sta¬ 
tut de défenseur suprême du Royaume du Sud. Pour se 
faire reconnaître par le pays suzerain du Centre, Dark 
doit alors partir pour un voyage initiatique et affron¬ 
ter ses pairs aux pouvoirs magiques impressionnants... 


contre Kin, jeune homme sym- 
pathique aux poings d'acier. 
■||\ * \ Un nouveau défi se profile... 


\ Dans ce volume 5 
VjP; de Family Compo, 

Masahiko a décidément 
bien du mal ne pas être obligé de 
s'habiller en fille. Cette fois-ci, c'est 
pour participer à un concours 
k organisé par le lycée féminin de 
Snion. Heureusement, Yoko 
commence à s'habituer et elle 
W décide de passer avec lui 
BF d'agréables fêtes de Noël en 
ï tête à tête, mais, peine perdue. 
I Sora se retrouve à l'hôpital et 
L Masahiko s'inquiète de voir 
A Shion rester toute seule... 

11% Avec ses situations absolu- 
||k ment incroyables et ses grî- 
maces hilarantes, HÔJÔ 
SB Tsukasa est un grand maître 
de l'humour ! 


mSi Dans le volume 15 de Cobra , la suite 
vÊam c hapifre sur les six héros légendaires que 
OTp? doit réunir Cobra pour contrer les nouveaux 
******* plans de conquête de Crystal Boy (l'homme 
de verre) possédé par la black stone, tan¬ 
dis que notre puissant manchot galactique détient la 
silver stone, afin de repérer les braves. Recrutant 
Goku, homme-singe cabochard, puis un expert à 
l'épée qui n'est que l'illusion créée par d'étranges à 
lézards, il ira chercher une jeune femme capable JÊ 
de contrôler l'électricité sur une planète couverte jjfl 
de détritus. La S.F. cède le pas au fantastique dans 
ce classique aux chapitres inédits. 


Dans ce deuxième 
volume de Cetter Robot 

d'ISHlKAWA Ken, le professeur 
Randô défie les plus puissantes 
nations du monde et engage ses 
forces à l'assaut des États-Unis et 

du Canada. Le Japon, face à son 


Apres avoir 
dévoilé une certaine 
douceur chez le per¬ 
sonnage ambigü de 


• Troisième et dernier tome du 
Journal de mon père de 
ÎANIGUCHI Jiro, L'apaisement 
décrit comment Yoichi a cherché 
par tous les moyens à couper les 
ponts avec son père, pour fuir 
les sentiments qu'il ressen¬ 
tait pour lui. Face au corps 
de ce père finalement 
inconnu, Yoichi découvre 
l sa grossière erreur de 
jh* jugement. 

^ Cette oeuvre réaliste est 

porteuse d'une grande 
IyIm® émotion... 


Shion, Hiwatari Saki _ 7 _ r - r , 

montre l'ampleur de 
sa méchanceté à travers les actions dia¬ 
boliques de son alter ego. Ring, qui 
combattra Tamura, et l'ESPer, Mikuro. 
Celui-ci continue sa quête des codes 
d'accès de la base lunaire et cherche à 
empêcher Alice de se souvenir de son 
passé... Après une première partie plu¬ 
tôt romantique, Please save my Earth 
prend une tournure dramatique et vio¬ 
lente, tout comme dans les OAV... 


ultimatum, préfère rendre les armes 


et livrer le Getter Robot à l'en 
nemi. Nos amis décident de 
s'enfuir à bord, et se lancent 
à l'attaque des Métal Beast, 
plus meurtrières que 
jamais... Un manga qui jpg 
ne manque ni de sus- l . 
pens ni d'action, tout 
bonnement passion- mm 
nant. ÊjO 


FICHE TECHNIQUE 

Auteur : Asamiya Kia 
Nombre de pages : 191 
Éditeur : Génération Comics 

Nombre de volumes : en cours 
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Le laboratoire de Oesty Nova, caverne 
des horreurs où officie sa sensuelle et 
sadique assistante, Eelai. Un enfer d’où 
Ido ne sortira qu’en morceaux 


mm 


ché de pièces de rechanges 
pour cyborgs. Elle lui confie 
ses angoisses par rapport à 
Ido, tout en repoussant une 
attaque de motards. Même 
pendant les moments de 
“calme”, Kishiro met Gally 
en état de combat, elle est 
telle une junkie de la vio¬ 
lence, même quand elle ne 
la crée pas, elle ne la subit 
pas, elle la regarde passer, la 
balayant d’un revers de 
main. Kimuji, la mascotte 
de Gally, un curieux petit 
animal, une sorte de petite 
boule à un seul œil sur¬ 
monté d’une petite hélice 
part à la rencontre de Shumira, la jeune 
protégée d’Ido. “Par hasard”, Gally et Ed se 
trouvent donc nez à nez avec Jashugan, Ido 
et la jeune fille. L’incident des motards sert 
de faire valoir à la force de Jashugan, de 
mise en garde à Gally. Après un bras de fer 
intense, elle décrochera son combat qui la 
délivrera du motorball. Le combat se fait sur 
le circuit, les challengers de Gally sont éli¬ 
minés dès le début Kishiro leur laisse peu 
de place, ils passent tout de suite à la trappe 
pour ne laisser que les deux héros face à 
face. Elle y découvrira un nouvel être, 
Jashugan, et une nouvelle parcelle de son 
passé. Cet affrontement met fin à sa carrière 
de 99. Elle en sort victorieuse, touchée par 
Yars magna telle une révélation. 

La vengeance sans visage 

Kishiro présente alors une nouvelle 
Gally, calmée, loin de la violence. En deux 
ans, elle a changé de voie. Après avoir subi 
le culte du corps et de la puissance, elle cul¬ 
tive son esprit. Kishiro nous montre une 
jeune femme qui lit, exerce le métier de 
chanteuse dans le New Kansas, épanouie. 
Gally vit en famille avec Kurniko, 
Shumira. Ido a repris son 
ancienne activité. Gally a 
renoué avec ses deux passés, 
mais de l’un d’eux va sur¬ 
gir son malheur : Zapan, le 
cyborg sans visage. 

Zapan reste en vie 
grâce à sa haine de Gally, 

Elle lui a pris son visage et, 
dans une crise de folie, il a 
tué Sara, son amie, 
et se balade depuis 
avec sa tête. 

Arrive alors dans 
le récit un homme 


Murdock, mû aussi par une seule idée : 
tuer Zapan. Gally lui offrira son gibier dans 
une scène très intéressante. Gally joue sur 
son synthétiseur, la musique bloque le tueur. 
Dans Pour quelques dollars de plus, chef- 
d’œuvre de Sergio Leone, le chasseur de 
primes cherche l’assassin de sa sœur, et le 
lien entre les deux est aussi une musique. 
Clin d’œil ? Possible, puisque celui qui éli¬ 
mine une première fois Zapan, Murdock, le 
père de Sara, est aussi un 
vieux chasseur de primes. 

Zapan sert aussi de 
médiateur entre Ido et 
Desty Nova, les deux 
êtres de Zalern. Le berse- 
ker est entre les 
ce savant inquiétant au 
laboratoire rempli des 
cris de ses expériences 
ratées. Et le cerveau de 
Zapan y atterrit. Il 
fusionnera avec le 
berseker, rendant 
possible son but 
ultime : sa ven¬ 
geance. Desty 
Nova donnera à 
Gally les moyens d’éliminer ce 
monstre au faciès digne d’un 
alien de Giger. En lui offrant 
une arme à feu, il la met hors- 
la-loi et la conduit vers son exil 
définitif. Desty Nova devient l’instrument 
de Zalern poussant Gally à l’erreur. 
Immortel grâce à ses neuro-reconstructeurs, 
il détient Ido, le seul être humain pour qui 
Gally reste en vie. Rejetée par ses proches, 
elle n’aura plus comme soutien que cette 
pensée : revoir Ido. Ce sera la seule raison 
pour laquelle elle poussera la porte jaune. 
Frôlant la mort à nouveau, Gally renaît, 
exilée de la Décharge, avec comme unique 
soutien, le désir de retrouver “son père”. Elle 
en a terminé avec son “Œdipe”, au moment 
où elle semble avoir trouvé sa place, elle 
perd tout, et inconsciemment suit le 
conseil d’un personnage secondaire, la 
4 jeune fille androgyne. Gally efface 
^ tout et repart à zéro. Elle recher- 
,/h chera sa liberté en acceptant un 
% nouveau maître : Zalern. Elle sera 
maintenant le Tuned GR 1. 

Emmanuelle 
Mahoudeau 
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\ Remerciements à Tomkat 


© Kishiro Yukito / 
Shûeisha 














Manga en version française : ( DAHLIA le vampire dispo le 8/07/00; Miyu 2 dispo le 05/08/00) 


(MmesM 


- K7 VF 59 FUS - Blue Seed vol 1 à 9 ; Capitaine flam vol 1 à 15 ; Dragon Bail vol 1 à 16 ; Dragon Bail Z vol 1 à 16 ; Ken vol 1 à 16 Robotech vol 
1 à 27 ; Jayce vol 1 à 9 ; Saint Sciya vol 1 à 16 ; Tom Sawyer vol 1 à 15 ; Ulysse 31 vol 1 à 9 ; X-Or vol 1 à 13. 

- K7 VF 99 FUS - Armitage ITT* vol 1 à 4 ; Babel vol 1 à 2 ; Baoh le visiteur ; Bubble Gum Crisis vol 1 à 6 ; City Hunier (Film)* ; Cobra (spécial 
Rugball) : Ciying Freeman* vol 1 à 4 ; Eigtman vol 1 à 2 ; Fine Emblem ; Dancougar : Gun Smith Cats* vol 1 à 3 ; Le chasseur de vampires ; Kojiro 
(Film) ; Kojiro (OAV) vol 1 à 4 . Ken le survivant (Film) ; La légende de Lemnear ; Max & Cie* (OAV) vol 1 à 3 ; Maps* vol 1 a 2 ; Macross 2 vol 1 a 
3 • Moldiver* vol 1 à 3 ; Moonlight, la pierre de Lune ; Feek la baleine ; Ran la légende verte* 1 à 3 ; Ranma 1/2 (Film)* 1 à 2 ; Plastic Little ; 
Robotech (Film) : Sailor Moon* (Film) ; Silent Mobius vol 1 à 4 ; The Cockpit ; The Hard, chasseur de prime ; The Hakkenden ; lenshi Muyo 
Spécial* • Toltoi ; Young Guns vol 1 à 2 ; Yoma des ténèbres ; You’rc Under Arrest* vol 1 à 2 ; Yugen Kaisha vol 1 à 4 ; Lost Universe Vol I à 2 

- K7 VF K>9 FRS - Arion Armitaee III (Film) : El Hazard vol 1 à 4 ; Golden Boy* vol 1 à 3 ; Max & Cie* (Film) ; Les Héros de la Galaxie 5 . 


DVD 199 FUS - Albator X4* vol 1 à 3 : Citv Hunier (FilmhPyP«9niSinpreo^^ 


190 Fiv 
180 Frs 
105 Frs 
105 Frs 
180 Fr 
340 Fr 
230 Fr 
89 Fr 
130 Fr 
230 Fr 
295 Fr 
245 Fr 
265 Frs 
250 Fr 
70 Fr 
315 Fr 
360 Fr 


Angel Sanctuary (P.Card) 45 Frs 
Cobra Wonder 200 Frs 

Conan le fils du futur 350 Frs 
Cow Boy Be Bop carnet. 160 Fr 
Devilman par Clamp 350 Frs 
Gaia (Silent Mobius,...) 350 Frs 
Ken le survivant (New) 30 Frs 
Lain : visual experiment 160 Fr 
La princesse Mononolce 240 Frs 
Marmelade Boy 180 Fr 

Mononoke Tkushin 45 Frs 
Mononoke Hime (P.Card) 85 Frs 
Misty Orb (A.TAKADA) 200 Frs 
Newiype 1999 Yearbook 100 Fr 
CARI) CATTOR SAKUR4 : 

Complété book 150 Frs 


Sakura Illustrations 
Cheerio 

Ruroni Kenshin Kaden 
Ruroni Kenshin (OAV) 
Réincarnation Final Book 
Replicant Works 
Sai Qnomata Mutsumi) 
Sailor Moon îllust 1 (VF) 
Sailor Moon Illust 4 
Sailor Moon Illust 6 
Seraphic Feather 
Shinohara Shie Illust. 
Utena (art oj) 

Utena Illustrations 
Utena (receuil) 

Utena (Art collection) 


(Shurato) 


ÏÊuËàâ 


mt-m0 


Complété guide 


~~ -1 ■ <7 VIDEO EROTIQUE (photocopie pièce d’identité obligatoire : interdit de -18 ans) 

HO'dC J ■ ~ ^ EROTIQUE 99 FRS - Alien From Darkness, Shin Angel Vol 1 à 5, Dragon Pink Vol 1 à 3, 

teTcnde 5 jfm* mma Yoj ° V ° M à 3 ’ Cancan Bunny ’ Parade Stain,ess night Emmy ,a cochonne ’ 

PORTES-CLEFS SP PE SAINT SEIYA - EROTIQUE W9 FRS - .Anges des ténèbres vol 1 à 3 ; Uiotsukidoji 111 vol 1 à 2 ; Urotsukidoji 

iv vol 1 à 3, Les plaisirs de Minerva Vol 1 à 2, Robosex, Domination Nakite. 


PORTES-CLEFS MACROSS 
le set de 7 modèles : 350 Frs 


Art Book Tsukasa Hojo 

Nicky Larson, CaCsEye, .■•■h 

PI 


Frais de poit et d’emballage 

Colissimo suivi : 45 Fr 

Etranger + DOM & TOM : 72 Fr 

Supplément si il y a des ftefcis : +15 Frs 

Commande sup. à 1000 fis 

Colissimo suivi + assurance compl. 


/ /2000 N° Client 


DATE 

Nom, Prénom :_ 

Né le:_/_/19_(r< 

Adresse :_ 

Code Postal :_ 

Num. TEL/FAX :_ 

Num. Carte AC +: AC 


PROMO 


Forfait obligatoire : 85 Fr 


GRATUIT ! 


sans obligation \ \ 

d'achat \ M PI 

Attention : offre, valable \ ; \ 

jusqu’au 31108100 \ 

(1 par personne),dans la \\ \ 

limite du stock dispo.) 
il vous suffit de vous rendre au magasin ou 
nous l’indiquer dans votre commande 


A\rnit*r: 


TEL : 01 48 05 06 08 

17 rue Trousseau 75011 Paris 

Horaires : Lun-Ven : 10h30-12h & 13h-19h 
Sam : 10h-19h le Dimanche : 14h-18h 


Métro : LEDRL ROI LIN (Ligne 8) 


ART BOOKS 


CD Lodoss War vol 3. 

CD Cobra (16 dires). 

CD Best of Geneiiques (30 tities). 

CD Albator (14 titres). 

CD Cités d'Or (31 titres). ... - g 
CD You’re Under Amst. ,*••'“ g 
CD Bastard ! (BtiM, Ütansons, 

CD Tenshi Muyo in Love (Ftlm 1). » 

/-r» T-_LJ 71 M _ ni!/ - 


Bon de commande à découper ou recopier et à renvoyer à : 
ATOMIC «ff# (Service VPC) 17 Rue Trousseau 75011 Paris 


CD Tenshi Muyo - OAV 
CD Tenshi Muyo - the best album 
CD Tenshi Muyo - W soundtrack 


LE MAGASIN 
ATOMIC CLUB 


__m uaia ut mess» 

DESIGNATION 

REF.. 

Qté 

P.U. 

TOTAL 





















Catalogue Emerald 2 

CE02 


45 Frs 


Carte Atomic Club + 

CA01 


80 Frs 


| | Chèque (à l’ordre d’Atomic Club) 

rens. obligatoire : type de pièce d’identité (Passeport, 

Carte National d’identité....) :_ 

_ mois et année de création : __/- 

LJ Mandat Cash 

□ Carte Bleue VISA 
n° CR • 

Important : pour le paiement pàr chèque : les rensàtftsnwts sur le type de pièce d’iden- 

lùà. la date de cttaMn de celle-ci ainsi que votre daiï&Msxoux sont primordiaux pour 
k traitement de votre commande, (ou là photocopie de la pièce d'identité) 

Sous-Total : 


Participation aux frais de 
port & d’emballage : 


expire le :_/20_ 

Signature obligatoire : 

TOTAL A PAVER: 







































































































































































Glénat 


Deîcourt 

Luke affronte l'Empereur tandis que les 
rebelles s'attaquent à l'Étoile Noire. Cet ultime 
^ volume du Retour du Jedi version monga est 

iliiiii^OTrf' 1 assez étran 9 e - Le st Y le graphique tout en 
étant nerveux, n'emporte pas l'adhésion. On 
attend mieux de la Menace 
Fantôme dessinée par ÀSAMIYA Kia qui n'est 
toutefois pas annoncée par Deîcourt. , }rY 


' A • Dans le sixième tome 
f\ d'/'//, Génération 
m MF * ^ basket, Asada 
Hiroyuki place 
son héros, Akane, dans / / 

une situation délicate. Lui, qui j j j 
avait enfin trouvé en la per- j il * u 
sonne de Hiiragi le parte- jh 1 \ * 
naire idéal, se rend compte [ 7 \_ 
que son caractère renfermé > - jY - 
et sa difficulté à exprimer ses 
sentiments sont la cause de ' 

leur différent. Hiiragi corn- \/ 

prendra-t-il à quel point il est 
important pour Akane ? / 

Toujours aussi agréablement j 

dessiné, ce manga réserve des 
petits chapitres en fin de 
volume aune poétique certaine... 


Pika Édition 


• Katsumi et Miyuki luttent contre les 
méfaits, réalisés au nom de la justice, de 
Strike Man. Katsumi, totalement saoule . 
\ est également soupçonnée par sa 
jA co locataire d'avoir commis l'irré- 
\ parable avec le motard Nakaiima. 
|pk\ Voici le septième et dernier volume 
de You're under arrest de 
® \ Fujishima Kosuke, un monga aux 
Vfe., % sujets très légers malgré des 
k dessins et une mise en page . 

impeccables. 


# Dans ce volume 2 de Bastard !! voilà que 
mamzelle Yoko se retrouve affublée du nom de Lilith 
dans les mains de Belzébuth. Transporté dans le pre¬ 
mier cercle des enfers avec quelques autres, Dark 
Schneider, décapité, observe et insulte les anges 
impuissants face à Conrone, simple diable qui leur 
donne du fil à retordre. Uriel, séraphin surpuissant, 
découvre le sort reservée à sa sœur Amrael et se 
livre au jeu des démons au risque 
d'être damné. Délires satyriques, expli- 
cations au compte-gouttes, dessins à 
la fois magnifiques et simplistes, rien U JpB 
ne manque dans ce volume qui nous fjjwtâfjmm 
réconcilie enfin avec ce titre désor- L 


• Le volume 1 2 de 3x3 Eyes débute 
un nouveau cycle des aventures de Paï et 
de Yakumo. Ceux-ci partent à la recherche 
du troisième Sanjiyan, dont Bénarès à 
évoqué l'existence dans le tome précédent. 

Il ne reste que six mois à Bénarès pour 
sauver son maître, le Kayan Wan, 
enfermé dans la pierre sacrée. Paï j 
décide de protéger Ayanokoji Yoko J 
qui commence à retrouver la / 
mémoire... Dans quel affreux pétrin / 
vont-ils encore se fourrer ? / 
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FICHE TECHNIQUE 

Auteur : Sonoda Ken'ichi 

Nombre de pages : 200 
Éditeur : Glénat 


NOMBRE-Defe 


Exaxxion 

C e nouveau manga très récent signé Sonoda Ken'ichi 
(Gunsmith Cafs ) nous plonge dans un futur 
proche, sur une Terre qui a accueilli et intégré à 
tous les échelons de la société des extraterrestres 
nommé les Foldiens qui ont fourni à l'humanité 
leur technologie avancée. Seul le professeur 
Hosuke pense qu'il s'agit d'une invasion et pré¬ 
pare en secret des armes capables de contrer 
les aliens. Son petit-fils, simple étudiant, 
reçoit dans son école une nouvelle élève qui n'est 
autre qu'un androïde capable de changer de 
forme et qui lui fournira une armure et un robot 
géant à même de se battre pour l'avenir des 
Hommes. À mi-chemin d'Evangelion (robot géant, 
crise d'identité) et de Mazinger (grand-père savant 


iwi I5t: u luciHiic/ ci uc / y iuz.n ~ T 

fou), le peu d'originalité du sujet est compensé par la qualité des dessins. 


Bastard !! © K; Hagiwara / Shûeisha /’//© H. Asada / Shûeisha 
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de 200 !) expressions des person¬ 
nages viennent agrémenter les dia¬ 
logues, et donnent une touche très 
anime. Le système de jeu est 
assez classique, mais bien 
conçu et ravira les ama¬ 
teurs de RPG tradi¬ 
tionnels. Mention spé¬ 
ciale pour les combats 
qui sont très dynamiques 
pour du tour par tour. Côté 
staff, on retrouve quelques 
noms du monde de l’ani 
mation. L’un des character designers 
est Kusanagi Takuhito, auteur du manga 
Shanghai Kaijinzoku 1 et co -character desi¬ 
gner de Blue 6 , les décors sont co-signés par 
Kobayashi Osamu ( Blue 6, Evolution). On 
retrouve également Morikawa Sadami 
(Lama ) pour l’animation traditionnelle 
De plus, Game Arts a misé gros sur le 
casting, avec nombre d’acteurs plus 
connus dans l’animation, comme 
Yamaguchi Kappei (Ranma), 

Hidaka Noriko (Jean dans 
Nadia...), Inoue Kikuko 
(Belldandy, Electra...), Hisakawa 
Aya (Sailor Mercury, Skuld) ou 
encore Tôma Yumi (Decdlit, Urd), 
du rarement vu dans un jeu vidéo ! 

Bien sûr, le jeu a été décliné en 
divers produits dérivés. Des peluches 
aux tasses, en passant par les nom 
breuses télécartes, l’appétit des fans 
a été largement satisfait. Côté 
livres, il existe de nombreux 
guides du jeu, un manga yon- 
koma (strips parodiques en 
quatre cases), deux romans ins¬ 
pirés du jeu, ainsi qu’un art-book , malheu¬ 
reusement épuisé. Enfin, le jeu a donné 
naissance à un petit fan dise sur Satum : 
Grandia Digital Muséum , qui, tout en pro¬ 
posant une petite histoire parallèle et 
quelques nouveaux donjons, regroupe de 
nombreuses informations et images du jeu, 
ainsi que des mini-games. 


m 


ment atteint. Les personnages, bien 
que nombreux, sont très attachants. On 
ne peut s’empêcher de s’attendrir sur 
le parcours de Justin, le gamin naïf et 
rêveur, qui deviendra un jeune homme 
fort et déterminé. 
Grandia est riche et 
cohérent, notamment 
grâce aux superbes 
décors de Kobayashi 
Osamu et Noda 
Kôiehi. L’ambiance 
est aussi l’un des 
plus grands atouts de 
Grandia : le jeu sait 
vous tenir en haleine 
de longues heures durant, 
éveiller en vous la 
flamme de l’aventure. 
Alors, si le côté un peu 
enfantin du jeu ne vous 
rebute pas, n’hésitez 
pas, laissez-vous 
emporter par sa 
magie. 


Et lés personnages 
redessinés par Hontani Toshiaki 


rjj La rencontre avec Liete 
Hff Moment d’intimité... 


Eve Chauviré 


Grandia © 1997.2000 Game Arts / 
ESP Inc. 


1 — Publié en VF chez Kraken 
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Conclusion ? 


Finalement, 
qu’est-ce qui fait de 
Grandia un jeu si 
particulier ? On peut 
citer le grand soin qui 
a été apporté au jeu, 
que ce soit dans les expres¬ 
sions des personnages, 
dialogues ou encore l’envi¬ 
ronnement, qui bénéficie 
d’un souci du détail rare- 


nnoncé fin 98, Grandia II fut l'un des premiers 
titres très attendus de la Dreamcast. Cette suite se 
déroule dans un nouvel univers, baigné par la lumière 
de deux lunes, une blanche et une rouge. Il y a 
10.000 ans, une grande guerre opposa le dieu Granas 
au démon Valmar, provoquant l'ouverture d'une immense 
faille qui sépara dès lors le continent de Granacliff. 
L'ambiance du jeu se veut résolument plus sombre et plus 
mature que celle de Grandia ; les personnages sont plus 
âgés et les situations, plus critiques. Côté graphismes, le 
jeu a cette fois des sprites entièrement en 3D, et les 

mimiques des personnages sont de retour pour notre plus grand plaisir. 

Pour ce qui est du design , point de KUSANAGI Takuhito cette fois, le chara- 
design ayant été confié à la mangaka YUUSHI Kanoe, en collaboration avec 
NlSHiDA Atsuko ( Pokémon ) pour le design de la mascotte. Sinon, on retrouve 
Hontani Toshiaki à la direction et 
IWADARE Noriyuki aux musiques. A 
noter que les chants du jeu seront 
interprétés par KawasüMI Kaori (géné¬ 
rique de fin de Langrisser V), et qui était 
la voix des choeurs d'Alent dans 
Grandia ! Sortie prévue le 3 août 
2000 sur Dreamcast. 
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ALBATOR 78 
K7 - 21 épisodes. 


X 


Les 


8 K 7 


du Zodiaque' 

• 32 épisodes 


d’autres coffrets K7 : 

Albator 84* (Promo) 390 Frs 

Albator 78* Partie 1 ou 2 449 Frs 

Black Jack (Promo) 390 Frs 

Blue Seed* 479 Frs 

Bubble Gum Crisis Pack (1 à 6) 499 Frs 
Capitaine Flam* Partie 1 349 Frs 

_ _ _ Capitaine Flam* Partie 2 389 Frs 

11 était une fois Iespace N Chevaliers du Zod.* Partie 1 ou 2479 Frs 
'$/ Chevaliers du Zod* (4 Films) 

Cobra* 

Dragon Bail* Partie 1 ou 2 
Dragon Bail Z* partie 1 ou 2 
Golden Boy* (le pack) 

11 était une fois l ’espace+CD* 

Juliette je T’aime* Partie I 
Kimagure O R* OAV Pack 3K7 249 Frs 

^ / bragon Hall Z - Partie 3 \ 0sC f P c f ie 1 479 Frs 

) \ 8 K7- 32 épisodes ) ^empire des 5* 


8 K7 + 1 CD - 26 épisodes J 


289 Frs 
449 Frs 
479 Frs 
479 Fis 
249 Frs 
479 Frs 
479 Frs 


479 Frs 


Les Mystérieuses Cités d’or* 449 Frs 

Les mondes engloutis* 479 Frs 

Nicky Larson* Partie I 479 Frs 

X-OC Partie 1 ou 2 390 Frs 

Ken le Survivant* Partie 1 ou 2 479 Frs 
Ran la legende Verte* 290 Frs 

Ranma TV* 199 Frs 

Réincarnation* VF 249 Frs 

Reincarnation STF 299 Frs 

Robotech* Partie 1, 2 ou 3 479 Frs 

Sailormoon SuperS* partie 1 199 Frs 

Slayers OAV+FILM 249 Frs 

Sankukai* 479 Frs 

Tenshi Muyo* OAV 290 Frs 

Tom Sawyer* Partie 1 ou 2 349 Frs 

Princesse Sarah* Partie 1 479 Frs 

Street Fighter 2 V* 479 Frs 

Young Gun Pack de 2K7 149 Frs 

Yugen Kaisha 249 Frs 






C^79Frs ^ 


Les mystérieuses Otés 'N /"Nicky Larson - Partie i 
Or : 7 K7 - 39 épisodes/ y 8 K7 - 32 épisodes 


BLUESEED 
9 K7 - 26 épisodes 


Ken le sur/ivant 
K7 - 32 épisodes 



Nouveauté 
2000 
Dispo dès 

II 

8 Juillet 

au magasin ou 

par VPC 



Certains tarifs sont valables en VPC uniquement 


Commandez par téléphone! 


PACK 

POSTERS 

MASAMUNE 

SHIROW 

480 FRS 

LES 10 
GRAND 
POSTERS 
IMPORTES 
DU JAPON 



PP CARD ESCAFLOWNE CARDASS POKEMON ANIMÉ 
COLLECTION COMPLETE : COLLECTION COMPLETE : 

24 CARTES : 120 FRS 36 CARTES : 180 FRS 


PACK DE CARTES POSIALES IMPORT 



(EQ004) 


|(EQ003) 


SAINT SEIYA SERIE 1 : (EQOOl) 

SAINT SEIYA SERIE 2 : (EQ002) 

MACROSS (Robotech 1) : (EQ003) 

MAISON ÏKKOKU (Juliette...) : (EQ004) 
KIMAGURE ORANGE ROAD (IVIax & Co.) : (EQ005) 
CrTYHUNTER : (EQ006) 


65 Frs 
65 Frs 
55 Frs 
55 Frs 
39 Frs 
39 Frs 


(EQOOIJ 

65 FRS 


(EQ002) 

65 FRS 


Saint Seiya : 10 cartes postales par série 




m 

(EQ005) 

39 FRS 


(EQ006) 

39 FRS 


GRATUIT au choix un CD ALBATOR ou une Kl City Hunter (Film) 
ou un CD Rom “Illusion du Japon"pour toute commande de plus de 
500 Frs (jusqu'au 31 Août 2000), nous préciser avec votre commande . 



TRADINGS 

EÀ003 


THEENDOFEI 


THE|A:nofE\^Gmw< 


BOITES DE TRADING CARDS, IMPORT JAPON 

EA001 : GALAXIE EXPRESS ; EA002 : EVANGELÎON FILM 1 ; 

EA003 : EVANGELION FILM 2 ; EA004 : DRSLUMP ; EA005 : AH MY GODESS. 


TRADINGS 


PRADINGS 

EA002 


EA004 

390 FRS 

-mi 

3SO FRS 


TRADINGS 


TRADINGS 

EA001 

350 FRS 


EA005 


490 


FRS 


twv frs mm nizizü 

WWW«3tOlM(CC|o|«CoW 




EVANGELION NI KU NU Kl. 


SAKURA 


DTENA 






33 cartes 
dont 

3 brillantes 

70 Frs 


Action figure 
VAMPIRE MIYL : 980 Frs / LARVA : 1200 Frs 
Eva 01 (haut : 40 cm) : 980 Frs 


GOLDORAK : 

/ en Métal entièrement 
articulé avec la 

soucoupe, 
FAlcorak et 
l’ovetaire 



TRADING CARDS SAINT SEIYA 

(CHEVAUERS DU ZODIAQUE) 


Les Trading Cards: série de 90 
Cartes normales et 18 spéciales , 
le sachet de 10 cartes : 40 Frs> 
la Boite de 15 sachets pour 

549 Frs. 



















































































































Tonkam & Animeland 

vous présentent la nouvelle 
génération BD française 


• TOPLESS Studio 

«Les Routes du Paradis» 

• Jérôme ALOUIÉ 
«L'Ange Blessé» 

• Alexandre AMOURIQ 
«Escape Fram Hell» 

• Isabelle COLLIN 
«Cicatrice d'Ange» 

• Stéphane COURVOISIER 
«Nique les Anges» 

• Mélanie MARX 

«Petite Soeur de mes Nuits » 

• Nicolas MORTIER 

«La Volonté des Anges» 

• Studio PARADISE 
«Hôtel Paradise» 

• Studio TEMMAR 
«Fallen Angel» 

• Hélène RICAUD 
«L'Ange oublié» 

• Patrick SOBRAL 
«Dynameis» 



























Grandia est plutôt classique, avec 
certains éléments originaux, 
r L’identification avec les 

F héros, jeunes et pleins 

d’espoir, est assez forte, bien 
que le côté un peu trop “bon enfant” 
* de T histoire ait pu rebuter certains 
joueurs. L’univers du jeu rap- 
pellera à certains celui des Cités 
7 d’Or , pour les cités anciennes, 
^ / ou encore Laputa pour la ville de 
Aé Parm, entre autres. On peut aussi 
’ jfcNv voir des réminiscences de 
Nadia ou, là encore, des Cités 
d’Or pour le côté épopée. 


C ’est en décembre 

1997 que sortait , , 
enfin Grandia 
sur Saturn, 
après presque deux ans 
d’attente. Game Arts, com- 
pagnie connue pour 1 ’ ambiance 
anime de la plupart de ses jeux 
(notamment la série des Lunar) “ 

avait souhaité peaufiner le jeu jf*** 
jusqu’au moindre détail, fai¬ 
sant de Grandia l’un des jeux 
les plus attendus du moment. 

L’histoire nous emmène 
dans la petite ville indus- 
trielle de Parm, ou Justin, 
fils d’aventurier et aventu- > 
rier en herbe, fait une étrange 
rencontre en fouillant d’an- ^ 
ciennes mines avec son amie /*. gf/f tttfl 
d’enfance, Sue. Il décide de % ^ \ * JBj 
partir pour une grande aven- N 
ture afin de résoudre les my s- i** m 

tères de l’ancienne civilisa¬ 
tion Angelou. Son périple le , 4 ^ 
mènera au-delà même de la y { ? ' 
frontière du monde connu, ! \ f 

l’énigmatique Bout du $ 2 JP \ 
Monde, un gigantesque CrX 7 
mur qui sépare en deux le 
continent. 

Amitié, romance, rebondissements, 
mais surtout aventure, le scénario de 


Dix ans jour pour jour 
près la sortie d'un certain 
Final Fantasy de Square , 
Game Arts sortait en 
collaboration avec ESP 
l'un des RPG qui marqua 
cette époque et qui fut 
considéré comme 
le FFVII de la Saturn »... 


Les personnages 
par Kusanag! Ta! 


Si Grandia n’a pas brillé par ses 
ventes (environ 400.000 exemplaires pour 
la version Saturn), il a en revanche béné¬ 
ficié d’un grand succès d’estime auprès de 
la presse et du public. Le jeu a très vite 
suscité un fort engouement auprès des fans 
de RPG, et plusieurs traductions de fan et 
? pétitions ont vu le jour sur Internet, cepen¬ 
dant la version Saturn restera non-tra- 
1 . duite. Le jeu a été néanmoins porté sur 

Playstation en juin 1999, avec des 
personnages, relookés par Hontani 
Toshiaki, ainsi qu’une nouvelle fournée 
de produits dérivés. Bien que le jeu n’ait 
reçu pratiquement aucune modification, la 
version Playstation lui donna une nouvelle 
chance d’être traduit, et c’est Sony qui sor¬ 
tit le jeu en octobre 1999 aux États-Unis, 
tandis que Ubi Soft préparait les versions 
européennes. Le jeu est disponible en fran¬ 
çais depuis avril dernier. 

Techniquement, le jeu a bien vieilli. 
Les décors, très soignés et détaiüés, sont en 
3D tandis que les sprites des personnages 
^ sont eux en 2D. Les grands moments du 
jeu sont en FMV mêlant animation tra- 
ditionnelle pour les person- 
nages, et 3D pour les décors, 
des séquences très réussies 
■ bien que finalement peu fré- 

quentes dans le jeu. En 
J?/ revanche, de nombreuses (plus 


Exemples de mélange d’animation 
traditionnelle et par ordinateur 


Discographie 

C omme toute bande originale de RPG qui se respecte, la musique 

de Grandia a été éditée en CD, et déclinée en version "arran¬ 
gée”. Nous avons tout d'abord Grandia Original Soundtracks (réf. 
TF 002/3), qui reprend les principaux thèmes du jeu clas- y 
sés en deux CD : Orchestra Side et 
Synthesizer Side ; puis, Grandia Original 
Soundtracks II (KICA 5013/14) qui, toujours 

morceaux qui manquaient 


en d eux CD, réunit les 

^vwa u u g BBm c j ans | e p rem j erv çj e façon beaucoup moins orga- N 
nisée cependant. Enfin, Vent : Grandia Arrange Version (KICA 5004) 
contient des musiques réorchestrées et arrangées par le compositeur, 
Iv/ADARE Noriyuki. Un quatrième CD est sorti à l'occasion de la ver 
sion Playstation ; intitulé The Best of Grandia, il contient les meilleures 
des deux soundtracks , ainsi que deux morceaux inédits. / 


musiques 
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de Kecskemét en Hongrie, Gaina... Les 
n°6 à 8, datés de mars et avril 2000, 
concernent l’actualité du moment, 
Chicken run , Bzz de Benoît Féroumont, 
Tristant et Iseult d’Oniria Pictures, bilan 
et palmarès du Festival de Bruxelles 2000 
dans une version plus mince de 16 pages. 
Contact : DreamlandPresse Association 
1901 — 60 rue Blanche — 75009 Paris. 
Comic box n°24, 30 F : dans ce numéro 
de juin nous trouverons un décryptage de 
The Authority , des interviews de Dave 
Wohl scénariste des premiers 
Witchblade , Chuck Dixon auteur de 
Marvel Knights et une visite du Marvel 
Super Hero Island, dernière attraction en 
date du parc à thème d’Universal. Vendu 
avec deux posters, Rising Stars par 
Christian Zanier et Batman par Brian 
Bolland, un carnet de croquis pour 
apprendre à dessiner avec Michaël 
Turner et un supplément de présentation 
des titres Crossgen comics. 

Positif n°472, 45 F : ce vénérable maga¬ 
zine s’intéresse dans son numéro de juin 
au cinéma d’Animation avec un dossier 
très fourni avec moult portraits et inter¬ 
views (Jean-François Laguionie, Bruno 
Bozzetto) dont Miyazaki Hayao qui fait 
la couverture avec Princesse Mononoké. 
D. Mangas n°465, 20 F : le succeseur du 
Dorothée magazine suit la vague Pokémon 
avec 36 fiches à collectionner, deux pos¬ 
ters “géants”, quelques pages de Dragon 
Bail GT et les anime comics de Dragon 
Bail GT } Sailormoon et des Chevaliers du 
Zodiaque. 

Dixième planète n°5, 29 F : le magazine 
spécialisé des produits dérivés propose 
dans son numéro de juin un dossier Star 
Trek présentant à la fois la saga mythique 
et leurs jouets, maquettes, et objets de 
culte mais aussi Superman , les Shadoks , 
Evangélion , Les maîtres de Tunivers et les 
Envahisseurs. Parfait pour qui veut s’ini¬ 
tier à tout ce qui se collectionne autour des 
films, séries ou bande dessinée les plus 
connues. 


La fillette 

révolutionnaire Utena 
Original soundtrack 

Ce premier soundtrack dédié à la série 
Utena est bien rempli et propose un bon 
mélange de génériques, de chansons et de 
musiques. La première partie du CD 
contient des thèmes assez légers, dominés 
par des instruments à cordes. On les doit à 
Mitsetmune Shinkichi, jeune compositeur 
qui vient de signer la B O de Furi Kuri (nouvelle OAV de Gainax) et celle 
du film live d’ANNO Hideaki, Love & Pop. On reconnaîtra le thème 
d" Utena (n°5) sur un ton un peu militaire, et en n°8, plus doux, celui 
d’Anthy. Les thèmes qui suivent sont tantôt inspirés de morceaux clas¬ 
siques connus, tantôt des morceaux romantiques, tous interprétés au violon 
ou au piano. Il y a même deux morceaux d’orgue. Après les Eye Catches 
(en n°21 : les jingle de coupure publicitaire), on change de style. Nous 
avons droit à une série de chansons, celles qu’on entend dans la série, 
notamment durant les duels. On dirait qu’elles sortent tout droit d’une 
comédie musicale. D’autres musiques viennent s’intercaler, mais elles sont 
bien différentes des premières : on trouve un peu de jazz ou du synthc uti¬ 
lisé pour donner un ambiance plus étrange ou mystérieuse. 

Bien sûr, on trouve aussi sur ce CD les génériques ! Celui de début, Rinbu 
Révolution (n°2), par Okui Masami avait été élu meilleur générique pour 
l’année 1998. Celui de fin, Truth (n°35), est le pre¬ 
mier d’une série de trois dédiés à la série TV. 

Il existe plusieurs CD d 'Utena, mais celui-ci est de 
loin le plus intéressant si vous recherchez les thèmes 
connus de la série. 


Ed. : King Records 
Réf. : KICA-354 
Durée : 71'22 
Morceaux : 36 
Origine : Japon 
Prix : 3.059 ¥ 



Tenshi no tamago 
Ongakuhen 

Après Alpen Rose , Tokuma Record conti¬ 
nue de rééditer des B O de séries et de 
films plus ou moins anciens à prix réduit 
(1.700 ¥, soit presque moitié moins cher 
qu’un CD normal). Tenshi no tamago 
(U œuf de T ange) est un film réalisé en 
1985 par Oshii Mamoru ( Ghost in the 
shell, Patlabor) d’après des dessins 
d’AMANO Yoshitaka (jeux vidéos de Final Fantasy). Ce film d’auteur étant 
quasiment sans aucun dialogue, la musique y tient une place importante. 
Elle est signée Kanno Yoshihiro, un compositeur qui n’a presque rien fait 
dans l’animation, hormis un film de 1991 encore plus obscur, intitulé 
Guskorbdori no densetsu. Les musiques sont cependant très belles, clas¬ 
siques, et très douces. Elles font penser à de la musique religieuse, avec la 
présence de chœurs d’église. Certains morceaux plus angoissants rappel¬ 
lent aussi des thèmes de 2001 L’odyssée de l’espace . Enfin un piano 
accompagne les premiers morceaux. Én résumé, nous avons affaire à une 
musique en parfaite communion avec ce film étrange. 
On conseillera tout de même ce CD à ceux qui ont pu 
apprécier ce superbe chef d’œuvre. Notons que le 
livret est plutôt bien illustré, et qu’il se lit dans le sens 
japonais. 


Ed. : Tokuma 
Réf. : TKCA-71938 
Durée : 44'29 
Morceaux : 14 
Origine : Japon 
Prix: 1.700 ¥ 
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Le Mondial 
de l'Automobile de 
la Porte de Pantin a 
définitivement fermé ses 
portes au public, 
le Mondial de la Miniature 
se voit donc ainsi 
désormais déplacé à 
l'Espace Auteuil, dans 
le XVI e arrondissement 
à la Porte du même nom. 

Des potes (âgés ?) à Léguman... <3 

Un superbe décor autour d’une Lara 
Croft qui ne s’en laisse pas compter ! > 

Omniprésents, les bustes sont toujours 
de véritables chef-d’œuvres V 


Ce buste de Klingon est une des 
nouveautés S.-F, / Fantastique parmi 
d’autres icônes du cinéma, en pied, très 
bien réalisées malgré une échelle 
seulement deux fois plus grande que 

celle des figurines pour jeux de rôle A 

Hardis Vikkings en quête d’aventures V 


Mondial de la 
Miniature 2000 


C es nouveaux locaux, tout en lon¬ 
gueur, sont plus vastes que ceux 
de Pantin, chose bien utile pour 
assimiler la foule qui se pressait, 
déjà nombreuse, le vendredi soir, aux portes 
du salon. En effet, celui-ci commençait dès 
le 16 juin de 17 à 22 heures- 
pour se poursuivre les 
deux jours suivants 
sur des horaires clas¬ 
siques. En revanche, 
ces locaux étaient non 
compartimentés, ce qui 
était moins pratique qu’à 
Pantin pour admirer tran¬ 
quillement les œuvres pré¬ 
sentées pour le concours, 
bien séparées du coin bou¬ 
tiques. On regrettera sur¬ 
tout le plancher, consti¬ 
tué de lattes de bois 
faisant dangeureuse- 
ment bringuebaler les vitrines des 
exposants dès que l’on s’en approche, ainsi 
que l’éclairage inapproprié plongeant la 
plupart des modèles présentés dans une 
obscurité très mal venue. Toutefois, ce n’est 
que la première année de présence du 
Mondial en ces lieux, gageons que les orga¬ 
nisateurs sauront remédier efficacement à 
ce dernier défaut, lequel gâche quelque peu 
le plaisir de retrouver cette manifestation. 

Les faits sont là... 

Plaisir, le sentiment est cependant 
évident, plaisir partagé par un nombre 
impressionnant de personnes, ce qui fait 
que l’on a toujours du mal à se déplacer, et 
ce dès l’ouverture, malgré la place supplé¬ 
mentaire ! Des questions existentielles qui 
se posaient à la sortie du Salon de la 
Maquette (cf AL61 ; appelons ce dernier 
SdlM pour simplifier), il n’en subsiste plus 
grand-chose en quelques minutes de 
Mondial. Il est clair que les professionnels 
autant que les amateurs que l’on voyait, 
d’année en année, déserter le SdlM n’ont pas 
disparu : c’est bien ici qu’ils se montrent. 
Ainsi, sur les rangées-d’étalages qui s’éti¬ 
rent en quatre longs rubans discontinus, se 
côtoient figurines de jeux de rôles, soldats 


de plomb, bustes, maquettes militaires, fan¬ 
tastiques et de science-fiction (représen¬ 
tées par quelques personnages connus des 
cinéphiles, et par les modèles de Phébus 
Création — cf AL 53 —, les autres styles 
de kits ayant presque totalement disparu 
cette année), accessoires 
divers... Quant aux 
maquettes exposées 
pour le concours, à une 
seule exception près 
(d’ailleurs déjà présente 
au SdlM...), il est impos¬ 
sible de différencier 
celles de la catégorie 
Amateurs de celles de la 
; catégorie Professionnels 
tellement le niveau géné- 
! ral est élevé ! Avec un 
\ nombre d’œuvres pré- 
| sentées moindre que celle 
du SdlM, ampleur diffé¬ 
rente oblige, celles du 
Mondial se voient égale¬ 
ment proportionnellement beaucoup plus 
créatives. Une voiture désossée à la manière 
de celle de Bourvil dans le film Le 
Corniaud contre une caisse en bois éti- 
quettée FRAGILE (indemne, elle), un 
groupe de chanteurs constitué par quelques 
citrouilles excitées (!), une Lara Croft aux 
vêtements lacérés dans le feu de l’action, 
demi-nue (autrement plus sexy, et sutout 
moins vulgaire que celle que le SdlM s’éver¬ 
tue à nous présenter à tout bout de champ 
dans ses vitrines et ses publicités) et plon¬ 
gée dans un décor de temple en ruines, 
n’étaient là que quelques exemples qui 
témoignent de la présence toujours active 
de passionnés qui osent sortir des 

sentiers battus, ce qui va tout à fait 
dans le sens de notre discours. 

Avis aux intéressés qui 
nous lisent, mais qui ne 
connaissent pas encore ce 
salon (est-ce donc 
encore possible ?). 

Madox 

Remerciements 
à M me Chantal Parachini 












de Dominique Veret et Perfect Blue. 
Contact : Association SSX — 108 rue de 
Strasbourg — 79000 Niôrt. 

Fanzines BD 

Il s'agit d'une catégorie qui privilégie la 
présence de planches BD amateurs . 
Kyûshû n°0, 15 F : ce magnifique petit 
fanzine propose des articles sur Card 
Captor Sakura , le film et le vol. 10 du 
manga , Angelic Layer vol. 1, Clover 
vol. 4, quelques pages sur la mythologie, 
la symbolique et F ésotérisme, et deux BD 
amateurs, Angel's blood et Magdala fort 
jolies. Contact : Kyûshû — 10 rue Aramis 
—16800 Sonaux. 

Hotaru Chan n°7, 25 F + 8 F de F.P. : de 
nombreuses BD amateurs qui conjuguent 
différents styles, MeRRy ChrIStmas , dans 
un style très Burtonien, Sweet Girl, une 
interview de Ned (MagicNews), Vague de 
rage, XIII, Elle.Japon. Magnifique 
comme d’habitude ! Contact : Hotaru 
Chan — 24 chemin François Luzel — 
35740 Pacè. 

Cosmic Pipo n°5, 20 F + 8 F de F.P. : 
thème principal de ce numéro, Yuyu 
Hakusho , avec un dossier très complet (le 
fanzine fait 108 pages), des BD amateurs 
(très), et quelques délires de la rédaction. 
Contact : Cosmic Pipo — 15 av. Esquirol 
— 69003 Lyon. 

Chronos n°4, 19 F : un numéro spécial 
héros charismatiques avec les héros de FU 
génération basket, Saga et Kannon des 
Gémeaux, Seichiro ( X, Tokyo Babylori), 
Dark Schneider (. Bastard !!) et une BD 
amateur. Contact : Caroline Brancq — 
112 av. de Poissy — 7820 Acheres. 
Pouchbi mag n°2, 15 F : Tout plein de BD 
amateurs dans des styles délirants et trépi¬ 
dants. On apprend même pourquoi le 
Pouchbi à une canne (ben oui !). Et il y en 
avait tellement qu’il y a deux volumes 
pour arriver à un total de 136 pages. 
Contact : Jérémy Carles — 38 bd du jar¬ 
din Zoologique — 13004 Marseille. 


La technique du dessin animé 

Il existe un grand nombre d’ouvrages traitant de l’animation, abordant les 
bases voire certains problèmes techniques. Mais peu vont aussi loin que 
Borivoj Dovnicovïc qui propose ici de nous livrer tous les secrets, toutes 
les ficelles, d’un bon dessin animé. Publié chez Dreamland, cette traduc¬ 
tion française du manuscrit de Bordo est une réussite. Afin de garder 
intacte l’empreinte de l’auteur, le texte semble écrit à la main et respecte à 
la ligne les consignes du texte d’origine. Les illustrations aident beaucoup 
à la compréhension du texte et de nom¬ 
breux exemples, qui peuvent être aussi 
considéré comme autant d’exercices 
pratiques, facilitent l’apprentissage des 
méthodes d’animation. Il s’agit là des 
bases dictées par un animateur-réalisa¬ 
teur qui fait partie des plus grands du 
monde de l’animation (il a été secré¬ 
taire général de l’ASIFA pendant des 
années auprès de Michel Ocelot et a 
participé, depuis le début, au Festival 
d’Animation de Zagreb). 

Autant dire que vous trouverez dans cet 
ouvrage la Bible indispensable à qui 
voudrait s’ouvrir aux techniques du 
dessin animé, voire créer, sans plus 
attendre, après lecture, son propre court 
métrage, et pour 150 F seulement. 



André Martin : écris sur l'animation . 1 

À l’heure où le Festival d’Annecy fête ses quarante ans, il était nécessaire 
de revenir sur l’une des figures les plus imposantes de l’Animation, non en 
tant qu’animateur, mais en tant que critique, journaliste et chercheur : 
André Martin. Défenseur de l’Animation non disneyenne voire non amé¬ 
ricaine, c’est à dire souvent expérimentale et non commerciale, il tente, 
pendant des années, d’ouvrir le monde de la presse et un public d’après- 
guerre lassé d’un cinéma qui se cherche, au film d’animation. 

Ce portrait d’André Martin, suivit de prêt par Michel Boschet, illustra¬ 
teur et complice, nous révéle, par des 
morceaux choisis de ses textes et 
articles, entrecoupés de judicieuses 
explications de Bernard Clarrens, 
l’historique de l’Animation mais égale¬ 
ment la lutte de ce cinéphile averti pour 
faire reconnaître la place évidente de 
l’image animée en opposition avec le 
cinéma en prise de vue réelle. 

De nombreux noms apparaissent dans 
ces textes, d’une importance rarement 
évoquée, comme Émile Reynaud ou 
Émile Cohl, véritables inventeurs du 
dessin animé. Jri Trnka ou Norman 
McLaren (le plus cité et de loin le plus 
vénéré) précurseurs de techniques 
jamais dépassées. Un précieux premier 
volume d’un recueil de documents qui 
en appelle des suivants. 
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Kanno Yôko comble ses fans en sortant un nouvel album 
de Tum A Gundam. Nous avons aussi sélectionné une 
réédition sympathique de la musique d'un film culte : 

Tenshi no Tamago. 


Olivier 



Turn A Gundam 
Original soundtracks III 
Cocoa 


Kanno Yôko ( Escaflowne, Macros s 
Plus) nous gâte en nous offrant un troi¬ 
sième soundtrack dédié à la nouvelle 
série de Gundam. Ce CD commence avec 
une très belle chanson, Kagiri naki tabiji , 
le nouveau générique de début. Les 
musiques qui suivent sont assez diffé¬ 
rentes des thèmes très classiques et symphoniques des premiers albums. 
Nous avons droit à des morceaux plus exotiques mélangeant toutes sortes 
d’inspirations : musique du début du siècle, consomiances orientales, per¬ 
cussions avec M lle Kanno fredonnant, etc. Bon, quelques thèmes à la 
Escaflowne qui ne figuraient pas sur les autres CD ont quand même été 
inclus. En dehors du générique, on dénombre trois chansons, toutes inter¬ 
prétées par Okui Aki. On trouve également deux jolies reprises : l’une en 
soliste de The song of a stone, chant interprété auparavant par les chœurs 
des thèmes symphoniques, et l’autre en japonais de la chanson Moon. 


Enfin, le livret est superbe et vous trouverez des auto¬ 
collants des pochettes des trois albums. En résumé, 
voici un CD que les fans de Kanno Yôko vont se dépê¬ 
cher d’acheter. Pour les autres, il est préférable de 
commencer par découvrir les premiers CD. 


Ed. : King Record 
Réf. : KICA-508 
Durée : 59'24 
Morceaux : 21 
Origine : Japon 
Prix : 3.059 ¥ 


Amon Devilman 
Mangahead - Sound Edition 

Lorsque Sony Music produit une bande 
originale d’un dessin animé, souvent, la 
maison de disque utilise ses propres 
talents en confiant la production à un 
artiste maison, qui n’a pas forcément tra¬ 
vaillé pour le dessin animé. C’est le cas 
de cette B.O. de la récente OAV de 
Devilman , composée par le groupe 
Mangahead. Après le générique de fin, 
nous avons droit à des musiques plutôt expérimentales assez étranges. On 
hésiterait presque à qualifier cela de musique... 

Certaines se rapprochent tout de même d’un style 
hard rock. C’est, en tout cas, le genre de musique 
typique qui doit correspondre au dessin animé, mais 
qui est difficilement appréciable sorti de ce contexte. 


Ed. : Sony Music 
Réf. : AICT-1182 
Durée : 25'19 
Morceaux : 6 
Origine : Japon 
Prix: 1.835 ¥ 




Magazines 

Attention, les prix des revues étrangères 
ne comprennent pas les tarifs d'envoi 
depuis Vétranger. Les contacter pour plus 
de détails. Pour les autres , fouillez les 
kiosques ! 

Animerica vol. 8 n°4, 4,95 $ : sous une 
couverture Gundam Wing pour la présen¬ 
tation de la série qui fait actuellement un 
tabac aux États-Unis, nous trouvons une 
présentation du Château de Cagliostro de 
Miyazaki Hayao, Trigun, un dossier 
conséquent sur Nadia , les nouveautés 
vidéos, une rubrique jouets et jeux vidéo. 
Et comme tous les mois les planches du 
manga inédit de Galaxy Express 999. 
Contact : Animerica / Viz communications 
— PO. box 77010 — San Francisco, CA 
94107. 

Animation magazine avril 2000, 4,95 $ : 
un numéro qui s’intéresse à la sortie du 
long métrage tant attendu de Dream- 
works, El Dorado (sortie prévue en 
France pour novembre), et qui nous pré¬ 
sente l’équipe de réalisation, les dessina¬ 
teurs, les animateurs, etc. Également les 
résultats des séries animées en prime time , 
un compte-rendu du Mip-TV, un petit tour 
d’horizon de la production française et de 
nos chaînes, et les rubriques habituelles. 
Contact : Animation Magazine - 30101 
Agoura Court , Suite 110 - Agoura Hills , 
CA 91301-4301 USA. 

L’animation reporter n°5 à 8 : écrit à la 
fois en français et en anglais, ce magazine 
dresse un bilan de l’animation euro¬ 
péenne. Le n°5, datant de l’année der¬ 
nière, compte dans ses 68 pages un 
compte-rendu complet d’Annecy 99 (on 
regrettera les réflexions sur les “ man - 
gasss”), coup de cœur au CFT Gobelins, 
des brèves de Grande-Bretagne, de 
Suisse, présentation du Forum Cartoon 
Cordoba, portrait et interview de 
Gianluigi Toccafondo, de Borge Ring, 
Au bout du monde de Konstantin Bronzit, 
Songe d'une nuit d'été de Trnka, Festival 
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France 


♦ La seconde partie de Sakura est 
actuellement en cours de doublage, 
devrait voir ces 35 nouveaux 
à partir de septembre. 
Digimon , le clone de Pokémon 
X version Tôei Animation est aussi en 
<§ cours de doublage. C’est Maurice 
° Sarfati (les méchants de Nicky 
Larson) qui en dirige la version française où l’on retrou¬ 
vera Donald Reignoux (Shinji dans Evangeliori) et Hervé 
Rey (Jean dans Nadia). Diffusion sur Fox Kids à la rentrée. 

♦ Le dessin animé de Belphégor 
devrait faire partie des nouveautés à 
visionner à la rentrée, d’abord sur 
France 2, puis sur France 3. 

♦ À surveiller également, Chris 
Colorado , la nouvelle production 
du studio Animage d’AB 
Productions, prévu pour septembre. 

♦ Dynamic Visions nous 
annonce la sortie dans les pro¬ 
chains mois de Trigun, la série 
et le manga. 

♦ L’intégrale de Signé Cat’s 
Eyes devrait sortir en deux cof¬ 
frets de neuf cassettes. Le pre¬ 
mier est prévu pour la rentrée, 
chez Dynamic. 

♦ Toujours chez Dynamic, après les OAV, après le film qui 
sortira cet été, la série TV de Kenshin commencera à sor¬ 
tir dès la fin de l’année. 

♦ Memories , le film à sketch d’ÔTOMO Katsuhiro (Akira) 
va sortir sur grand écran. Une date est déjà programmée pour 
une sortie nationale : juin 2001 . 

m ♦ On sait par ailleurs que 
Nos voisins les Yamada gi i es droits d e N os voisins 

^ les Yamada , dernier long 
g métrage réalisé par 

2 Takahata Isao (Le tom- 
J| beau des lucioles) ont été 

3 acquis pas Océan Films. 
^ Aucune date de sortie n’a 
® encore été annoncée. 

♦ Les premiers DVD Dreamworks se font attendre. Alors 

qu’on attendait Le prince d’Égypte et Fourmiz pour cet été, 
leur sortie est repoussée à une date non-déterminée. Il fau¬ 
dra se contenter des vidéos qui seront rééditées sous le label 
Universal. - 

♦ La fin d’année sera 
riche en longs métrages 
d’animation à gros bud¬ 
gets avec Titan A.E. de 
chez 20 th Century Fox 
(octobre), El Dorado de 
chez Dreamworks (novem¬ 
bre), Dinosaures , le dernier Disney (novembre) sans oublier 
le second film de Pokémon distribué par Warner (peut-être 
prévu en décembre - sous réserve). 


Japon 

♦ Après avoir réédité tout 
Maison Ikkoku (Juliette je t’aime) 
en 24 DVD puis cinq films 
d’ Urusei Yatsura (Lamu), l’in¬ 
tégrale de la série Ranma 1/2 
s’apprête à ressortir sur ce sup¬ 
port à partir du 19 août. Elle tien¬ 
dra en 40 DVD ! 

♦ C’est le 26 juillet que sortira le CD Soundtrack du film 
d’Escaflowne. On y trouvera les nouveaux thèmes composés 
par Kanno Yôko (Macro s s Plus). 

æ ♦ C’est à l’automne que 
1 l’on pourra découvrir au 
^ cinéma le remake de 
J Vampire Hunter D par 
% Kawajiri Yoshiaki (Ninja 
j scroll, La cité interdite). 

« ♦ Read Or Die est le titre 
d’une nouvelle série d’OAV produite par le studio Deen et Sony 
qui sortira en novembre. 




* 

Etats-Unis 

♦ Panda Kopanda, deux moyens métrages réalisés dans les 
années 70 par Takahata Isao et Miyazaki Hayao, va sor¬ 
tir en DVD. Sortie prévue le 25 juillet chez Pioneer. 

♦ Toujours en DVD, le 25 juillet sortira, chez Manga 
Vidéo, le premier film de Patlabor. Il bénéficiera d’une 
piste anglaise en Dolby 5.1, mais la V.O. restera en simple 
stéréo (alors qu’elle avait été aussi remasterisée en 5.1 au 
Japon, dommage). 

♦ Imaginez les deux opus de Toy Story dans un double 
DVD, certifié THX, contenant aussi une tonne de supplé¬ 
ments (making-of commentaires...). C’est à peu près ce qui 
sortira le 17 octobre prochain chez Disney. 

♦ Nightmare before Chrismas (L’étrange Noël de M. Jack) 
va ressortir en octobre dans une édition DVD collector qui 
incluera de nombreux bonus : commentaires de Tim Burton, 
scènes coupées, making-of bande annonce, etc. 



D ans le prochain numéro 
d’ÀnimeLand qui sortira début 
septembre : Digimon, la suite du dos¬ 
sier Wing Gundam , un compte-rendu 
complet du Festival d’Annecy, un por¬ 
trait de René Laloux (Les maîtres du 
temps), une interview de Laurent 
Fischer (responsable Pokémon de 
Nintendo), sans oublier toutes vos 
rubriques habituelles ! 

Pour nous contacter, une seule adresse : 

Anime Manga Presse 
14, rue Soleillet 
75971 PARIS CEDEX 20 


Digimon 
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Arc The Lad 
Animation soundtrack i 




Il y a quelques années, la compositrice 
Ôshima Michiru nous offrait une BO 
magnifique d’un film qui ne l’était pas 
moins : Kaze no tciiriku (The weathering 
continent). Depuis, elle ne s’était plus tel¬ 
lement distinguée, se contentant de com¬ 
poser des musiques plus banales pour 
Ryû-Knight, Fancy Lala ou Queen 
Emeraldas. Même si Arc The Lad est encore loin d’égaler Kaze no tairikn, 
les musiques sont vraiment belles. Très symphoniques, elles sont dans le 
style de celles d 'Escaflowne, mais en plus léger. Les morceaux très magis¬ 
traux alternent avec des thèmes plus doux à la flûte, à la harpe ou au haut¬ 
bois et l’ensemble est vraiment très agréable à écouter. Tout ceci illustre 
très bien le côté quête dans un monde d’hernie fantasy de dessin animé. 
Arc The Lad étant tiré d’un jeu vidéo très connu, il faut savoir que ces 
musiques ne sont pas les mêmes que dans le jeu, à T exception du thème 
principal (n°2). Ce dernier sert de générique de début à 
la série. Par ailleurs, ce CD ne contient aucune chanson. 

On le conseillera à ceux qui aiment les B.O. assez clas¬ 
siques comme Escaflowne ou Sous le signe des mous¬ 
quetaires. 


Éd. : Sony Musk 

Réf. : SVWC-1304 
Dorée : 5F41 
Morceau* : 23 
Origine ; Japon 
Prix : 3.059 ¥ 


Art-Book 


Une dénomination qui englobe des ouvrages de qualité remplis d’illustrations. 
Si vous ne trouvez pas les ouvrages cités, n’hésitez jamais à les réclamer à grands 
cris à votre boutique de prédilection. 


Pour certains, le Japon est une source inépuisable de talents qui ne deman¬ 
dent qu’à exploser au regard du public international. Terada Katsuya fait 
ainsi partie de ces illustres inconnus en nos contrées. Cependant, au vu de 
son impressionnant art-book , l’homme n’est pas le premier venu avec pas 
moins de sept cents illustrations noir et blanc et couleur, une paille ! 
Mélangeant les genres les plus hétéroclites comme la S.F., le jeu vidéo 
(avec quelques illustrations de Zelda et de Street Fighter ), l’animation 
(Evangelion ), l’érotisme (quelques images “adultes” reserve donc cet art 
book à un public averti), l’humour ou la pop américaine, Terada Katsuya 
maîtrise avec une certaine virtuosité aussi bien la peinture classique que les 

logiciels de graphisme les plus per¬ 
fectionnés. Ainsi, admirez la couver¬ 
ture de son ouvrage qui, 
contrairement à ce que l’on peut 

croire, n’est pas une peinture à 
l’huile, mais une image faite sur 
ordinateur. Bref, un auteur à classer 
d’urgence aux côtés des plus grands 
tels Shirow Masamune ou Otomo 
Katsuhiro ! Ce‘superbe ouvrage de 
plus de 300 pages, essentiellement 
en couleur (mais les pages noir et 
blanc ne trahissent en rien Fauteur, 
bien au contraire) est publié chez 
Kôdansha au prix de 2980 ¥. 




Fanzines 


Quel que soit le renseignement que vous 
désirez obtenir sur les fanzines cités ci- 
dessous, n'oubliez jamais de joindre à 
votre demande une enveloppe timbrée 
libellée à votre adresse. 

Ré- Animation n°4, 17 F : sous une cou¬ 
verture Card Captor Sakura nous trou¬ 
vons des sujets sur Nadesico, Princesse 
Mononoké , la magie dans Slayers , 
Cowboy Bebop, F's, Wish , un dossier 
Escaflowne , triangle amoureux dans 
Macross, et même cuisine japonaise ! 
Contact : Ré-animation — 5 rue Flatters 

— 75005 Paris. 

AnimeFan, l’intégrale, 99 F : pour fêter 
leur sept ans d’existence. Anime Fan pro¬ 
pose l’intégrale de ses numéros sur sup¬ 
port CD-rom. À l’aide d’un logiciel 
comme Netscape, vous pourrez retrouver 
toutes les pages digitalisées (les derniers 
numéros passant relativement mal) des 
treize premiers numéros, ainsi qu’en 
bonus, la bande annonce de Cos play 
Fighter , le film amateur d’Anime Fan. 
Contact : Anime Fan — 62 rue Guynemer 

— 38100 Grenoble. 

Voici Zine n°l 1 et 12, 4 F : ce zine publie 
tous les bruits de couloir, rumeurs, ragots 
que peuvent comporter le monde du fan- 
zine. Totalement apériodique, (le n°ll 
date de décembre 99, le n°12 d’avril 
2000 ), le sujet de prédilection reste aussi 
les conventions et toutes les vilaines 
choses qu’on peut y voir. Le Gremlin pro¬ 
pose aussi Le fanzine pour les nuis, afin 
de prodiguer conseils, avis (menaces ?) 
pour éviter les plus gros écueils du fanzi- 
nat. Contact : Gremlins — 47 av. 
Villeneuve — 93420 Villepinte. 

Néo SSX n°l, 20 F : héritier du zine SSX, 
les sujets restent le jeu vidéo et le manga 
avec un dossier “Les filles dans les jeux 
vidéos”, les tests de Shenmue, Final 
Fantasy, Anlhology , un dossier Clamp et 
Amano Yoshitaka, un compte-rendu 
d’Angoulême complété d’une interview 
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4 e Anime Grand Prix français 
97, BD Expo 97 ; INTERVIEW : 
Takada Akemi, Taniguchi Jirô, 
Luq Hamet (la voix de Ranma) ; 
Animation : Kadokawa Anime 
Fair, Détective Conon, les 
Poseurs : Comment réaliser son 
dessin animé (l re partie), Mr 
Mumble le City Hunter hong- 
kongais ; Manga : Family 
Compo le dernier manga de 
HÔJO Tsukasa, dico mytho (14); 
introduction au maquettisme ; 
huit fiches techniques e t un mini- 
manga de Détective Conan à 

détacher ! 



La France s'anime, Internet ; 
Interview : Emmanuel Curtil 
(la voix de Simba), Animation : 
J 00 J Pattes , Disney le Roi Lion 2 
et la Belle et la Bête 2, les Ailes 
d'Honnéamise, dossier Magical 
Girls et compagnie ; Manga : 
Ashito no Joe (2 e partie) ; PRODUITS 
DÉRIVÉS : DVD comment ça 
marche ?, Great Mazinger 
le Chogokin nouveau est arrivé ; 
huit fiches techniques et une 
affiche de 1001 Pattes ! 



(84 pages) Internet ; INTERVIEW : 
Henri POIRIER (la voix de papa 
Moomin), niwano Makoto; 
Animation : Compte-rendu du 
forum des images, Cartoon mas¬ 
ters (forum international des tech¬ 
nologies), portrait de Genndy 
ÏARTAKOVSKY, Carnivale, Cowboy 
bebop, Le journal d'Anne Frank, 
Pokémon, Fantasia 2000, Toy 
story 2 ; PRODUITS Dérivés : 
Maquettes Gundam ; huit fiches 
techniques et l'affiche de Toy 
story 2 ! 







(84 pages) Cinéma numérique, 
Imagina 2000, Hommage 
à Marc Davis, Internet ; 
Interview : Les frères Quay, 
Nadine Delanoë (la voix de Lady 
Oscar) ; Animation : Adieu 
Galaxv Express 999, Futurama, 
Les Shadoks, Rurôni Kenshin 
“Tsuiokuren", Urusei Yatsvra ; 
Manga : Rookies ; Produits déri¬ 
vés : Le salon du jouet 2000 ; 
huit fiches techniques et un 
double poster de Cowboy 

Bebop ! 


( 100 pages) INTERVIEW : Brigitte 
Lecordier (la voix de Gokû 
enfant), visite chez Marina 
productions ; Animation : 
Hercule, la Belle et le Clochard , 
Dragon Bail GT, Un vent nommé 
amnésie, Robin des bois, 
Macross Plus le film, Spown le 
film et le D.A., l’animation 
récompensée au Japon : An NO 
et Miyazaki, le Continent du vent, 
Comic Market, piloter un mecha, 
les Poseurs (2 e partie) ; Manga : 
Kyûkyoku Chôjin R, les SD ; 
Maquettes (2 e partie) ; huit fiches 
techniques... 


Princesse Sarah les films live, 
Internet ; Interview : Thierry 
BERTHIER de Génération Albator, 
Aurélia BRUNO (la voix de 
ChcJotte) ; Animation : Albator, 
Princesse Sarah, Razmoket, 
Crocus (les lutins de l'espace), 
Minky Momo, L'ombre 
d'Andersen, Une Vie Nouvelle ; 
Manga : Rurôni Kenshin ; 
Produits dérivés : salon du 
jouet 99 à Villepinte ; huit fiches 
techniques et un double poster 
de Queen Emeraldas ! 


(84 pages) Hommage à 
Komatsubara Kazuo, Compte 
rendu du cinéma d'animation 
au Forum des Images, Tôei 
Anime Fair 2000, Internet ; 
Interview : Marie-Laure Dougnac 
(la voix de Tarn dans Cat's Eye) ; 
Animation : Utena la fillette révo¬ 
lutionnaire, Serial Experiments 
Loin ; Manga : Angel Sanctuary ; 
Produits dérivés : Goldorak, Soûl 
of Chogokin, Salon de la 
maquette 2000 ; huit fiches tech¬ 
niques et un double poster 
de Rurôni Kenshin / 


(84 pages) Cartoonist Toulon 
2000, MIP News, Internet ; 
Interview : Bernard Tiphaine 
(la voix de Philéas Fog dans 
le Tour du monde en 80 jours), 
Kawamoto Toshihiro, Kinoshita 
Sayoko ; Animation : Le dernier 
film de Défective Conan, le film 
de Card Capfor Sakura, Mythes 
et mythologie européens dans 
l'animation japonaise ; Manga ; 
Gunnm, portrait de Yuki Kaori ; 
Produits dérivés : Jeu vidéo Saga 
Frontierll ; huit fiches techniques 
et un double poster d'il était une 

fois... l'espace ! 


(100 pages) Compte rendu de 
la Berlinale, Internet ; Interview : 
Takeuchi Naoko, Roger Carel 
(la voix d'Astérix et de 
Maestro) ; Animation : Jinrô, 
Gundam, Blue Seed, Dr Katz, 
War Planets, Creamy, portrait 
de MlKIMOTO Haruhiko ; 
Manga : Slam Dunk, Akira les 
dix ans, Shirame Shô ; PRODUITS 
dérivés : Les dioramas (rubrique 
maquettes) ; huit fiches tech¬ 
niques et un double poster 
de Slavers / 


(100 pages) Le cinéma d'ani¬ 
mation au Forum des Images, 
Internet ; Interview : El DiablO 
(Les Lascars ), David Campbell et 
Jim JlNKlNS (créateurs de Doug), 
Vincent RopiON (la voix 
de Nicky Larson) ; Animation : 
Métal Hurlant F.A.K.K.2, 
Escafiowne, Le Livre de la jungle, 
Stuart Little, Urusei Yatsura, Il 
était une fois Jésus, le film de 
Pokémon ; Produits dérivés : 
goodies Pokémon ; huit fiches 
techniques et un double poster 
de Stuart Little et Heaw Métal / 


(84 pages) Interview : Danièle 
Douet (la voix de Laura) ; 
Animation : Portrait de Namiki 
Takashi et de Ôtsuka Yasuo, 
Batman 2000, the Gundam 08 * 
MS Team, Card Captor Sakura, 
Très Cher Frère, Gall Force ( 1 re 
partie), Dirty Pair Flash ; 
Manga : Dragon Half ; PRC JITS 
DÉRIVÉS : L'épopée des maquettes 
Gundam ; huit fiches techniques 
et un triple poster de Ken le sur¬ 

vivant I 


(84 pages) Cartoonist 99, MIP 
news ; INTERVIEW : MlKIMOTO 
Haruhiko, Olivier KoROL (la voix 

de Sonic) ; Animation : Le 
Tombeau des lucioles, The Spirit 
of Wonder, Emi Magique, Le 
Château des singes ; Manga : 
Ôdo no inu, Shôjo kakumei 
Utena ; Produits Dérivés : 
Les jouets de collection (1 ,e par¬ 
tie : années 70/80) ; huit fiches 
techniques et un triple poster de 
Conan le fils du futur ! 


lO NUMÉROS 
AU LIEU DE 


Je commande les anciens numéros suivants (les numéros 1 à 16,22,24 à 26,29 à 35,40,41,43,47 et le HS n° 1 sont déjà épuisés) ; 

O le n° 17 : 25 F 

□ le n° 18/19 :30 F 

□ le n° 20 : 25 F 

□ le n° 21 : 25 F 
O le n° 23 : 25 F 


□ n° 27 : 30 F 

□ n° 28 : 30 F 

□ n° 36 : 30 F 

□ n° 37: 30 F 

□ n° 38 : 30 F 


□ n° 39 : 30 F 

□ n° 42 : 30 F 

□ n° 44 : 30 F 

□ n° 45 :30 F 

□ n° 46 : 30 F 


□ n° 48 : 30 F 

□ n° 49 : 30 F 

□ n° 50 : 30 F 

□ n° 51 : 30 F 


□ n° 52 : 30 F 

□ n° 53 : 30 F 

□ n° 54 : 30 F 

□ n° 55 : 30 F 


□ n° 56 : 30 F 
O n° 57 : 30 F 

□ n° 58 : 30 F 

□ n 9 59:30 f 


□ n° 60 : 30 F 

□ n° 61 : 30 F 

□ n° 62 : 30 F 
O n° 63: 30 F 


□ le HS n° 2 + CD-Rom : 39 F □ le HS n° 3 Ghibii : 39 F 


□ Je m'abonne à ÂnîmeLand pour (es 10 prochains numéros : 250 F au lieu de 300 F (prix d'achat au numéro]. 


Nom : _____ 

Adresse : _ 

Code Postal : 
Pays : 


Prénom : 


Ville : 


Date de naissance : 


Frais de port offerts, Étranger : même tarif ; règlement par mandat postal international ou chèque français, 
Recopiez ou photocopiez ce bon de commande et envoyezAe, accompagné de votre règlement par chèque au 

mnnrlni’ nncfrfl rt PntÂm A f /kriittlfe fihtHttUCi PtOSSe, G * . „ . , ^ /** * * 

Anime Manga Presse / Service Abonnements 

U rue Sohilfet - 75971 PARIS CEÙEX 20, 


Coniofmémeni èlaUdi kfomwrfkpe et Vtlerféi, vgoï. cïhpcxez é f m érejt A*c$cdk et ée 
tùâêœâofi dh 'téotmoâom vw$ com/smm, ei don? nms sommes s&fo ckstincstotres. 



Gandsm Wirtg © Sôtsu agency, 





























































RENDEZ-VOUS 


► Nous en parlions dans notre dernier numéro 
L’été au cinéma, ce sont cent films projetés du 20 
juin au 5 septembre à Dieppe, Scène Nationale / 
Centre Jean Renoir - 1 quai Bérigny - 76200 
Dieppe. Les films sont regroupés autour de thé¬ 
matiques ou d’hommages aux cinéastes, il est pro¬ 
posé, entre autres, un programme d’animation 
japonaise du 28 juin au 23 juillet avec Akira ( 1 er et 
4 juillet), Ghost in the Shell (7 et 8 juillet), Perfect 
Blue (23 juillet), Jin-Roh (5 et 7 juillet). Princesse 
Mononoké (12 et 18 juillet). Le tombeau des 
lucioles (28 juin et 4 juillet) ou encore Galaxy 
Express 999 (le 23 juillet). Rens. : 02 35 82 04 43 
ou dsn@club-internet.fr 



Le festival canadien , qui 

aura lieu du 13 au 31 juillet, au cinéma 
Impérial (1430 de Bleury, Montréal, 
M° Place des Arts), accueille, comme à son 
habitude, une pléthore d’invités et de films 
pour amateurs de cinéma asiatique (et fina¬ 
lement du monde entier du moment qu’il y 
ait de faction, de l’horreur, des arts mar¬ 
tiaux, etc.). Parmi les titres cités, nous avons 
retenu surtout un long métrage d’animation 
qui passera en avant-première mondiale : 


Blood de Kitakübo Hiroyuki mettant en scène l’histoire d’une chas¬ 
seuse de vampires. Pour tout renseignements www.fantasiafest.com/ 


V 


y 
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► L’Etrange Festival et son cortège 
de films bigarrés et bizarres aura lieu au 
Forum des Images à Paris du 23 août au 
5 septembre. Pour plus d’informations : 
http://wwwfonimdesimages.net. 

► La ville de Bourg les Valence dans la 
drôme organise dans sa bibliothèque 
municipale la manifestation Lire en fête 
qui invite les fanzines, revues et petits édi¬ 
teurs dans le cadre de l’animation Planète 
BD (15 octobre). Contact : Brigitte 
Kazourian 04 75 82 00 10. Bibliothèque 
Municipale — 8 av. Jean Moulin — 26500 
Bourg les Valence. 

► Le Festival international du film 
d’animation d’Hiroshima 2000 recevra 
son président d’honneur Feodor Khitruk 
du 24 au 28 août prochain. À cette occa¬ 
sion sera présenté Lotus lantem, un film 
chinois, un hommage à Mochinaga 
Tadahito et une rétrospective Feodor 

Khitruk et de nombreux séminaires. 


► Stupeur : BD expo 2000 a bien 
faillit se passer des services de Tonkam. 
En effet la désormais très célébré conven¬ 
tion de BD ne pouvant plus se tenir à 
Bercy Expo, un nouveau lieu de rendez- 
vous avait été choisi, l’Espace 
Champerret dans le 17 e . Mais l’espace 
était encore plus petit que les années pré¬ 
cédentes et Tonkam ne désirait pas orga¬ 
niser le Comicket, le cosplay et 
d’éventuelles projections dans un lieu 
aussi éxiglie. Les animations de BD expo ! 
avaient donc été reportées à janvier 2001 I 
pour le Festival d’Angoulême. 

Finalement un espace plus grand a été 
loué à Champerret permettant à Tonkam 
d’avoir un champ d’action plus consé¬ 
quent. Le rendez-vous le plus prisé de la 
rentrée est donc, pour le moment, 
confirmé pour le 2 e week end d’octobre. 

v..—- y 



► Le film de Miyazaki Hayao, 
fera par¬ 
tie du programme de l’opération 
Wê relavée dans 
toute la France. À cette occa¬ 
sion, un représentant d’Anime- 
Land animera un débat et 
répondra aux questions du 
public à chaque projection du 
film. Voici quelques lieu et 
dates : le 18/07 à Argenteuil, le 
20/07 à Chateauroux, le 04/08 à 
Le Buisson, le 08/08 à Aubagne, 
le 09/08 à Digne, le 17/08 à 
Nauchatel en Bray, et le 18/08 à 
Notre Dame de Gravanchon. 
Pour tous renseignements com¬ 
plémentaires (adresse, cinéma, 
prix), consultez le site www.ete- 
cine. kyrnea. corn. 
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|, | jy: La Boutique du Manga 

29 Rue Keller 75011 Paris 

«Tous ces produits et bien d’autres sont disponibles à notre boutique. 


ROUGE WIN G OF MILLENIUM 

Art Book 110 pages. 265FF 


AIEN KIEN YUZO TAKADA ARTWORK MACROSS VF-X2 OFFICIAL VISUAL 

Art Book 100 pages. 250FF Art Book 110 pages. 170FF 


Yll SHOP 1 DE YUITOSIIKI (SIGNIFIAIT) 

Art Book 150 pages. 140FF 


Cheerio ! 2 Card Captor 
Sakura Animé Illustrations 
(Clamp) 190FF 


Vénus the Art of Kia 
Asamia (Dark Angel, 
Silent Môbius...) 400F 


DRAGON BALL GT JUMP ANIMÉ VOL 1 ALPHA DE YOSHIYUKI SADAMOTO SHIN-TENCHI MUYO PERFECT COLL 

Art Book 98 pages. 85FF Art Book 90 pages. 285FF Art Book 95 pages. 170FF 


COWBOY BE BOP THE JAS MESSENGER 

Art Book 90 pages. 140FF 


COWBOY BEBOP 


MTsimrwJ 


Art of Utena Animé 
Illustrations 230FF 


Boogie Pop Takéshi 
Ogata Illustration 200FF 




Meilleures ventes de VF 


Découvrez les meilleures ventes de Tonkam 


[effleures vi 


mctUaryl 


Tom Sawyer 
OST160 FF 


Lady Oscar OST 
OST 225 FF 


Bôa The Race Duvet Macross Complété 
(Lain) 210 FF Box 3CD 480FF 


Ruroni kenshin 2CD 
Prémiurn 480FF 


[eilleures ventes tous éditeurs confondus VF 


Les meilleures ventes d’Art Books 


Bastard Guardress 
Illustration 285FF 


Métal Gear Solid 
Illustrations 505FF 


X Zéro Clamp 
Illustrations 360FF 


Card C. Sakura Clamp 
Illustrations 200FF 


Sakura nbo Sushin U- 
Jin Illustrations 190FF 




Card C. Sakura 
de Clamp 
11 Vol 42FF 


Sakura Tsushin 
dell-Jin 
18 Vol 55FF 


Hoshinengi de 
Ryu Fujisaki 
19 Vol 37FF 


Kenshin de 
Nobuhiro Watsuki 
28 Vol 37FF 


Parrot (Couleur) 
de Tsukasa Hojo 
1 Vol 100FF 


Inu Yasha de 
Rumiko Takaha¬ 
shi 14 Vol 37FF 


Akiama Ex Clamp (4Vol) 


Bon de commande VPC 


•Forfait envoi normal 35FF (Maximum 10 
articles et 500F d’achat) «Forfait envoi 
rapide 55FF (Maximum 10 articles) • 
Supplément envoi recommandé + 14FF 
•Supplément envoi contre-rembourse¬ 
ment + 51 FF «Pour toute commande au- 
delà de 10 articles et I ou supérieure à 
.(Animeland 63) 500FF et pour tout envoi hors France 
métropolitaine nous contacter la mardi 
da lOhOO à 12h00 (01.4t.1S.1192) 


A RETOURNER A: TONKAM SERVICE V.P.C BP 17 93101 MONTREUIL CEDEX 
Commande VPC Tel : 01 48 18 13 92 du jeudi au vendredi de lOh à 12h 


NOM:. 
ADRESSE: 
VILLE: .. 


CODE POSTAL: 
.AGE. 


Quantité 


Total 


.Grand Total 


OColiéco (+35F) 

il Colissimo (+55F) 


•Angelic Layer 2 Vol. . . . 
•Suki Dakara Suki 2 Vol. 
•Card Captor Sakura 
(11 Vol) . 

•X de Clamp N°12 à 14 
•Hyper Lune de Tamayo 


Exfirc le .../ 


Signature. 


Les nouveaux art books de l’été 




Divers 


Narumi Kakinouchi 


Poche à 37F 


Attention ! les prix indiques sont des prix a l'unité en francs français. 


Shojo Manga à 40F 
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r our sort 


Interview : Terasawa Buichi, 
Marie-Laure BENESTON (la voix de 
Ronny) ; Animai ion : Cobra le 
film, Blacldack le film, le Bossu 
de Noire Dame , première 
partie d'un grand dossier sur 
les Héros de la galaxie, le pre¬ 
mier film de Galaxy Express 
999, la Bible de ÎEZUKA Osamu, 
suite et fin de Paper Idol ; 
Manga : Blacldack, dico mytho 
(7) ; jouels : les nouveautés de 
Noël ; la suite de Tenchi Muyo 
(4 e épisode) et huit fiches 
techniques... 


Interview Izubuchi Yutaka, 
Magali BARNFr (la voix d'Akane) ; 
1 AN.MATION : festivals Durbuy et BD 

^—n Expo, dossier sur les Mystérieuses 

S flH Nl<^ 5) v j Cités d'or suivi d'une interview de 

^ ] Bernard DeyriêS, Miyazaki et 

Lupin III, la Mort dans Nadia, 
1 8 e Anime Grand Prix Japonais ; Paper Idol, Tenchi Yôkoso Yôko ; 

Interview : Komatsubara Kazuo Manga : Rough d'ADACHi 

et Cartoonist 96, Jean-Claude Mitsuru, Doraemon, FUJIO Fujiko, 

Montalban ; Animation : Gun dico mytho (6) ; Jouets : les jouets 

Smith Cals, Gundam the 8* MS de Noël, la suite du manga 

Team, Yû Yû Hakusho, Midnight Tenchi Muyo (3 e épisode) et huit 

Eye Gokû, Ninja Scroll, fiches techniques... 

Eightman After, Portrait de 
Kawajiri Yoshiaki, un rédacteur 
expatrié en Angleterre, les limites 
des auteurs japonais ; Manga : 

dico mytho (2), Record ofLodoss IV 

War ; JOUETS : Gargoyles, Anime 

FX Fanzine Awards 95... ■ * 1 


Les débuts de la rubrique 
Péritel ; Interview : Maeda 
Minoru, Kawamcri Shôji, 
Sayama Yoshinori, Mark lESSER ; 
Animation : Macross Plus (2), 
dossier Please Save my Eorlh, 
dossier Space Adventure Cobra, 
Les femmes au masculin, 
l'Explosion au cinéma (compte¬ 
rendu des sorties cinéma en 
France), le salon de Barcelone ; 
Produits dérivés : Jouets & 
Carddass, jeu de rôle Project 
A-Ko ; sélection de CD... 


Cinémanga, Annecy 95, Anime 
Pair Kadokawa, Anime Grand 
Prix Français 95 ; Interview : 
Naka-TSURU Katsuyoshi, Barbara 

Tissier ; Animation : Gokû roi 
des singes, Mimi o sumaseba, 
Plastic Little, Macross Plus (1), 
On your Mark, You're Under 
Arrest, Legend of Crystania, 
Slayers, Top ten des préjugés, 
Comiket ; Manga : Ranma 1/2 
les derniers manga ; JEUX vidéo : 
Super Robot Taisen, Jaf'con, 
DBZ UB 22, nouveautés CD... 


Concours de dessins, 10 e festival 
national du film d’animation 
grand écran, Supergames 95, 
le Takarazuka, Grève des dou¬ 
bleurs ; Interview : Kitazume 
Hiroyuki ; Animation : Cutey 
Honey, Inspecteur Gadget, G- 
Gundam, Ranma 1/2 les OAV, 
Tenchi Muyô, Maps, Hokuto no 
Ken (chronologie) ; Manga : X de 
ClAMP, Appleseed ; Produits déri¬ 
vés : Albator ; JEUX Vidéo Nec ; 
L.E.V. : CD heroic fantasy... 


( 132 pages) Les quatre ans d'AL, 
Cartoonist 95, le Festival de 
Barcelone ; INTERVIEW : YClKI 
Nobuteru, Komatsubara Kazuo, 
ARAKlShingo, Amano Yoshitaka, 
Joëlle Guigui ; Animation : Porco 
Rosso, Sailormoon R, Slow Step, 
OAV de Manabe, Batman, 
Shurato, Tonde Burin, Ulysse 31, 
Madox 0 J, Magic Knight Roy- 
Earth, Macross, Tenshi no 
Tamago ; Manga : Swan, 
Bastard U, HÔJÔ Tsukasa ; 
Jouets : Valkyries, JdR 
Sailormoon ; Jeux VIDÉO : Ken ; 
CD ClAMP... 


BD Expo, Internet ; nterview : 
Gill Laurent (la voix de Rick 


Interview : M les Hanabusa et 
Sanazaki ( Gwendoline ), Patrick 
Guillemin (la voix d^Daffy 
Duck) ; Un peu de netd^s un 
monde de flou^ : 

son^M^animé (5 e partie) ; 
Mang^ Wahhaman un mec 
en or, dico mytho (17) ; Salon 
de la maquette 98 ; huit nou¬ 
velles fiches techniques et 


Un dossier inédit sur ÔTOMO 
Katsuhiro ; Nouveauté : voyage 

sur Internet ; Interview : Kawajiri 
Yoshiaki, Hervé Rey (la voix de 
Jean dans Nadia) ; Animation : 
Anastasia : concurrent de 
Disney ?, Windaria, Memories, 
Steam Boy le prochain film 
d'ÔTOMO, Cartoombria ; 
Manga : Hyper Police , dico 
mytho (15) ; PRODUITS DÉRIVÉS : 
3 e partie sur les maquettes, jeux 
vidéo ; huit fiches techniques et un 


Interview : Nakamura Takashi, 
Céline Monsarrat (la voix de 
Bulma), Entretien avec ÔTOMO 
Katsuhiro ; Un peu de net dans 
un monde de flou ; Animation : 
hommage à KondÔ Yoshifumi, 
Robot Carnival et Manie A4 anie 
les films à sketches, Gargoyles 
la super série américaine. 
Comment créer son dessin 
animé (3 e partie) ; Manga : 
Hommage à Ishinomori, dico 
mytho (16) ; le salon du jouet 
98 ; huit nouvelles fiches tech¬ 
niques et un double poster de 


Vampire Hunter et Goldorak ! 


Hazard / 


un triple poster de Blue Seed / 


(100 pages) Internet, Exposition 
^ r "i manga à la MCJP, Biennale 

d'Orléans 99 ; Interview : 
(84 pages) Comicket, BD Expo, La UrenC e BADIE (la voix de Véra 
Les enquêtes du Pingouin j ans Sco^/dou), KAKINOUCHI 
Masqué, MIP News ; INTERVIEW : Frédérick BACK, Masuda 

William Coryn (la voix de Pif, foshihiko ; Animation : Cybersix, 
Kyle et Kenny dans South Park), Cynthia ou le rythme de la vie, 
OkiüRA Hiroyuki, Glen Kean ; Le Céant f e0 i a Mouette 
Animation : Tarzan, King of the ef j e c ^ af/ | e fj| m d'U/ena, 
hill, Jin-Roh, Pastel Yûmi et les Ex-Machina, La genèse de Jin-Rô, 
OAV de magical girls du Studio j oforo ef Mononoke : le parcours 
Pierrot ; PRODUITS DÉRIVÉS : du combattant ; Manga 
Les jouets de collection Power R 0 k uc J encis h; Blues ; PRODUITS 
Rangers (4 e partie : années DêRivÉStGuided'achatdeNoël; 
85/96); huit fiches techniques e* Eiuit fiches techniques et 

I affiche de Jin-Roh ! /es affiches de Mon Voisin Totoro 

et du Géant de Fer ! 


triple poster Ghost in the Shell ! 


Hakusho / 


(84 pages) Internet, FantAsia 
1999 ; Interview : Olivier 
Constantin (le chanteur du 
générique de Cobra), Nagai 
Gô, Suzuki Toshio ; Animation : 
South Park, Conan, le fils du 
Futur, Giant Robo, Pelsia, Perfect 
Blue ; Manga : Monster ; 
Produits Dérivés ; Combattler V, 
Jaf'con 99 ; huit fiches tech¬ 
niques et l'affiche de Perfect 
Blue/ 


(100 pages) Annecy 99, Anime 
Grand Prix Japonais, Original 
Vidéo Amateur ; INTERVIEW : 
Anne Kerylene (la voix de Milady 
dans Sous le signe des 

Mousquetaires) , Morimoto 
Kôji ; Animation : Il était une 
fois... l'Espace, Fashion & Fancy 
Lola, Akira, City Hunter TV 
Spécial, Serial Experiment Loin ; 
Manga : Yawara, Pineapple 
Army, Master Keaton ; - 
Produits Dérivés : Les jouets Ë 
de collection (2 e partie : f 
années 80/85), salon de b & 
miniature et huit fiches 
techniques... IÆ 


(84 pages) 6° Anime Grand Prix 
Français 99, Internet, Cartoonist 
Brest ; Interview : Catherine 
Lafond (b voix de Jem), KlIAKUBO 
Hiroyuki, Takahata Isao ; 
Animation : Tonari no Yamada- 
kun, dossier Saint Seiya, 
Marmalade Boy ; Manga : 
L'Évangile d'une livre ; 
Produits Dérivés : Les jouets 
de collection (3 e partie : années 
75/91 ) ; huit fiches techniques 
et un double poster de Mulan / 


L Hors-Série n°2 P 
^ Spécial Chroniques V 
de la Guerre j 
de Lodoss : 

Retrouvez dans ce 
numéro hors-série les 
fameuses Chroniques 1 

de la Guerre de Lodoss 
à travers un livret pré¬ 
sentant des dossiers 
inédits et un CD-Rom 
Mac / PC comprenant 
le premier épisode des 
Chroniques de la 
Guerre de Lodoss, des 
images, des fiches per¬ 
sonnages et d'autres 
surprises... 


Pour retrouver un article déjà 
paru dans > reportez-vous 

aux K régulièrements publiés : 
Huméros à : index dans (e n* 
Numéros à : index dans le n° 

Numéros^ à ^ : index dans îe n® I 


i Interview : Suzuki Toshio, Stephen Aipert, Miyazaki Q 
Hayao, Andô Masashi, Takahata Isao, David ENClNAS, 
Ôtsuka Yasuo ; Poriraii : Miyazaki Hayao, Takahata Isao, 
Kondô Yoshifumi, Ôtsuka Yasuo ; Animation : Princesse 
Mononoke, comparatif Princesse Mononoke / Nausicaa, 
Laputa, Mon voisin Totoro, Kiki delivery service, Porco 
Rosso, On your mark, Hotaru no haka, Omohide poro- 
poro, Pompoko, Mimi o sumaseba ; Divers : présentation 
du studio Ghibli, actualité du studio Ghibli, Ghibli au 
cinéma ; CADEAU : l'affiche de Princesse Mononoke ! 




► Retrouvez AnimeLand sur le 3615 TOON, le serveur 
Minitel de l'Animation I Dans la rubrique AnimeLand, vous 
y trouverez tous les sommaires des anciens numéros, les 
toutes dernières infos sur le magazine, et yous pourrez bien 
sûr poser toutes vos questions a la rédaction d 1 AnimeLand».. 
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Le 3615 TOON est édité par PIXTEL : 1.29 F / mn TTC 
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•Ayasht no Ceres 







Le coffrât Yuyii Hakusho le Film. 

(Il vient de sortir au prix de 129F) 


•Albator 84 D 


■Cobra D . 

•Dragon bail Z 2 Box D . 

•Il était une (ois l'espace . 

•Ken série TV 2 Box D . 

•Mystérieuses cités d'or D 
•Saint Seiya Sanctuaire 2 Box D 

•SankukaiO. 

•Tom Sawyer 2 Box P . 

•LEmpire des 5/D . 

•Lady Oscar D . 

•Nicky Larson D . 

■X-Or 2 Box D . 

•Dragon Bail D . 

•Golden Boy D . 

•Green legend Ran D . 

•Robotech 3 Box D . 

•Les mondes engloutis O . 


•Coffret Juliette D 


■Utena / 2K7 (TV) S 


•Card Captor Sakura / 2K7 (TV) D 129F 

•Otoko Juku / 1K7 (Film) 8 .129F 

•Lost Universe / 2K7 (TV) .8 . 99F 

•Slayers Next / 6K7 (TV) S .129F 

•Silent Mobius / 4K7 (TV) S .99F 

•Sakura / 2K7 (TV) D .■ ■ ■ -129F 


•Albator 7a'4K7 (TV) S . 129F 

•Blue Seed / 9K7 (TV) O . 129F 

•Capitaine Flam / 13K7 (TV) D - • -129F 
•Cutey Honey / 4K7 (OVA) D ... .129F 
•CDZ Poséidon / 4K7 (TV) D • . • -199F 

•Conan (TV) D . 99F 

•Cow boy Bebop / 4K7 (TV) 8 . . -129F 

•DN Sight 999.9 (Film)D . 129F 

•Dragon Bail GT / 3K7 (TV) D . .. .129F 

•Dragon Bail Z Film 2 D . 129F 

•El Hazard / 5K7 (OVA)D . 109F 

•Emeraidas / 1K7 (OVA) D . 129F 

•Escatlowne / 9K7 (TV) S . 129F 

•Evangélion / 9K7 (TV) 8 . 129F 

•Gall Force / 2K7 (OVA) 8 . 110F 

•Goldorak le film 0 . 129F 

•Galaxy E. 999 Sayonara (Film) D 149F 

-Gunbuster 3 Vol (OVA) S . 129F 

•tria /2K7D (OVA) . 129F 

•Jayce 9K7 (TV) D . 99F 

•Ken 2 / 5K7 (TV) S . 129F 

•L'Empire des 5 / 4K7 (TV) D -99F 

•Lain 5K7 (TV) 8 . 129F 

•Macross Plus / 4K7 (OVA) D ... .129F 

•Nadia /10K7 (TV) D . 129F 

•Olive &Tom / 4K7 (TV) D . 129F 

•Plaisir de Minerva (OVA) 8 . 129F 

•Princesse Sarah / 4K7 (TV)- 129F 

•Porco Rosso (Film) D . 99F 

•Réincarnations Clip (OVA) 8 - 99F 

•Robotech / 9K7 (TV) D . 129F 

•Ruroni kenshin 2 K7(OVA) S ... -129F 
•Sailor Moon SS / 5K7 (TV) D - . 129F 
•Saint Seiya Sanctuaire (TV) ... .99F 

•Salamander / 2K7 (OVA) S . 110F 

•San ku kai / 9K7 (TV) D . 99F 

•Slam Dunk / 2K7 (TV) D . 129F 

•Slayers / 3K7 (OVA) S . 109F 

•Slayers Film S . 109F 

•Slayers TV / 8K7 (TV) 8 . 129F 

•Sol Bianca / 1K7 (OVA) D . 119F 

•Street Fighter 2V / 9K7 (TV) D . .129F 

•Tekken (OVA) D . 129F 

•Très Cher Frère ! 4K7 P (TV) . . .129F 

•Totoro (Film) D . 149F 

•Ulysse 31 / 9 K7 (TV) D . 99F 

•Vampire Hunier / 4K7 (OVA) . .. .1.29F 

•Windaria (Film) D . 119F 

•X-Or / 15K7 (TV) 0 . 99F 


Rookies 


Cat’ s Eye Talulu le Magicien 


Butsu Zone 


IimiSKE 




•Kiki's OST 

190F 


•Patlabor the Movie 

OST 110F 


mnkam 

VenSWN FKANCAlM 


Août 


•Zôtsuai 
2 Vol. 


•Rookies 
4Voi. • 


Manga en VF. 


Nouveautés 

•Capitaine Tsu. (11 Vol.) .35F 

•Ken (11 Vol.) .35F 

•l’Il G Basket (7 Vol.) .. .40F 
•Ruroni Kenshin (12 Vol.) 40F 

•Slam Dunk (8 Vol.)-33F 

rShaman King (3 Vol.) . .33F 
[•Saint Seiya CDZ(25Vol.) 33F S 

•Trèfle (4 Vol.) .45F ^ 

î«Card captor sakura 4 . ,42F ^ 
•Dragon Head (7 Vol ) 45F Ê 

■Clamp détectives {3 Voi.)42F -5 

•Goddess (12 Vol.).42F ? 

■Dark angel (1 Vol).55F 

Divers manga 

•Akira (N & B) (5 Vol.) 74F 
•Art Book Mononoké VF245F 
•3X3 Eyes (10 Vol.) ...45F 
•Anime Mononoké(4 Vol.)56F 
•Akira Couleur (14 Vol.) .93F 
•Appleseed (5 Vol.) . . . ,74F 
•Astro Boy (11 Vo!.} ... 40F 

•Bastard (20 Vol.).40F 

•BT’X (9 Vol.).42F 

-Black Jack (11 Vol.) . . .40F 

•Chirality (3 Vol.) .49F 

•City Hunier (36 Vol.) . . .35F 
•Cobra (14 Vol.).42F 

•Cowa.40 F 

•Conan (21 Vol.) .33F 

^Crying Freeman (2 Vol.) 47F 
•Dragon Bail (41 Vol.) .. .40F 

•Devilman (2 Vol.) .42F 

•Dr Slump (18 Vol.) ... .40r 


(jjPy Nouveautés Juillet Août 2000 


ecrivez-nous@tonKam.com 


•Amer Béton (3 Vol.) .55F 

•Asatte Dance (7 Vol.) . . . .55F 

•Bouddha (8 Vol.) .55 F 

•Butsu Zone (2 Vol.).32F 

•Cat's Eye (10 Vol.) .59F 

•Célia (5 Vol,) ..55F 

Vol. 1/2 ût 2/1 Rupture 
•Cyber Weapon Z (9 Vol.) .75F 

•DNA (5 Vol) ..30F 

•F. Compo (4 Vol.) .48F 

•Frères du Japon.55F 

•Fushigi Yugi (18 Vol.) ... . .32F 
Vol. 6 à 9, 11 Rupture 

•l”s (4 Vol.) .32F 

•Le Cadeau de l’Ange . . . .32F 
•Le Temps des Cerisiers . .32F 

•Les 3 Adoif (4 Vol.).55F 

•Mélodie de Jenny ...... .32F 

•Please Save... (8 Vol.) . . .32F 

•Printemps Bleu .55F 

•Rash (2 Vol.) ......... .32F 

•RG Veda Vol. 1 à 9.45F 

Vol. 1 à 3, 5.6,9, 10 Rupture 

•RG Veda Vol. 10.47F 

•Rookies (4 Vol.) .32F 

•Shadow Lady (3 Vol.) . . . .30F 

•Stratège (6 Vol.).48F 

•Sous un Rayon (3 Vol.) . . .30F 
•Tokyo Babylon (7 Vol.) . . .45F 
Vol. 2, 5, 6, 7, Rupture 

•Tough (7 Vol.).48F 

•Talulu le magicien (3 Vol.) .32F 
•Video Girl Ai (15 Vol.) . . . .32F 
Volume 14 Rupture 

•Wish (4 Vol).59F 

•X de Clamp (12 Vol.) . . . .30F 
•X de Clamp Vol.13 .... 32F 
Vol. 2. 8 Rupture 
•Zetman .30F 


•Evangélion (5 Vol.) .. - 40F 
•Flag Fighter( 5 Vol.) . . .42F 

•Fly (37 Vol.) _ 35F 

•Golden Boy (2 Vol.). . . ,42F 

•Gon (5 Vol.) .39F 

•Gon Coffret.195F 

•Goldorak (4 Vol.).42F 

•Gon Couleurs.25F 

•Ghost in the Shell(2 Voi.)74F 
•Gun Smith Cats (4 Vol.) 42F 

•Gunnm (9 Vol.).40F 

•Habitant de... (4 Vol.) . .59F 
•Hunter X Hunter (3 Vol.) 33F 

•Le Roi Léo (3 Vol.)-40F 

•Macross 7 Trash (5 Vol.) 40F 

•Mermaid Forest .65F 

•Michael (3 Vol.).42F 

•Narutaru.42F 

•Noritaka (18 Vol).40F 

•Orange Road (18 Vol.) 35F 

•Orion (2 Vol.) .74F 

•Plastic Little.49F 

•Raika (5 Vol.).65F 

•Ranma 1/2 (26 Vol.) . . 40F 

•Rampou (3 Vol.).42F 

•Rayearth (Vol.1 à 4) . . ,42F 
•Rayearth (Vol.5 & 6) . .45F 

•Ryu Sei-ki (4 Vol.).42F 

•Seraphic Feather (5 voi_)42F 
•Shaman king (3 Vol.) . .33F 
•Sailor Moon (18 Vol.) . .40F 
•Sailor moon V (3 Vol.) . .40F 

•Sanctuary (2 Vol.).65F 

•Spirit of wonder .85F 

•Tekken Chimi (12 Vol.) .35F 

•Toriyama (3 Vol.).42F 

•Vapeur Détective (5 Voi.)42F 

•Wingman (6 Vol.) .42F 

•You're Under (7 Vol.) . . 42F 

•Yu Gi Oh (9 Vol.).33F 

•Yuyu Hakusho (19 Vol.) .33F 


f 

Tough 


'Images non contractuelles. Prix 
indiqués TTC unitaires sons enga¬ 
gement et sous réserve d'erreurs 


Tous 


nos articles sont dos originaux provenant du Japon. 


Printemps Bleu 


•Art of Kiki’s delivery Service . 260F 
•Art ot Princesse Mononoké . 290F 
•Princesse Mononoké R.A . .. .120F 
•Archives of Studio Ghibli 

Vol.1 à 5 .295F 

•Water Color Miyazaki lllust. . .290F 

•Oga Kazuo Art (décors).295F 

Satoshi Urushihara 

•Langriser I .210F 

•Legend of Langriser II ...... ,220F 

Art books de Charme 

•Count Dawn Vol. 1 .220F 

•Count Down Vol. 2 .220F 

•Ytii Shop Yui Toehlfd . 140F 

•Sakura NboTsushin (IkJln) . .190F 
Art books Jeux Vidéo 

•King of F ghters lllust.230F 

•Eve Lost One.230F 

•Kaléidoscope.195F 

•SNK Illustrations .200F 

•Samurai Spirits lllust. 

(Gamest mook vol.18) .210F 

•Yoshftaka Amano Japan Final fanta- 

sy 6 Illustrations . 190F 

Poster Book 

•Rose de Versailles.315F 

Nouveautés en rouge 


Art book 


•Magic Knight Rayearth Vol.2 . .220F 

•Macross VF X2 . 170F 

•Mlsty Orb . -200F 

•Mobile Suit Gundam lli. Vol.1 .255F 
•Mobile Suit Gundam II!. Vol.2 .250F 
•Mobile Suit Gundam III. Vol.3 .250F 

•Métal Gear Solid lllust .505F 

•Narumi Kakinouchi (Myu) . . . .2U0F 

•Oppo de Miuchi Hayase.230F 

•Orphen Illustrations .210F 

•Please Save My Earth Vol 1 .160F 

•Restarl Cyber Weapon Z lllust 145F 

•Rasen Kaimu Tashibana.190F 

•Sai de Inomata Mutsumi.240F 


•Sakura War Illustrations Vol 1 ,200F 
•Sakura War Illustrations Vol 2 ,210F 


•Sakura War OVA Fan Vol 1 . . 190F 
•Sakura War OVA Fan Vol 2 . . 190F 
•Slayers Illustrations Vol. 1 . .. .200F 
•Slayers / Vol.2 (Dra-mata) ... .210F 
•Slayers Motion picture (film) . .150F 

•Spriggan The Movie.315F 

•Steam Détective TV anime . . .275F 

•Super Robot Génération.220F 

•Seraphic Feather lllust.295F 

•Trigun Art Book .130F 

•Taiyo Matsumoto 100 .255F 

•Taiyo Matsumoto 101 .260F 

•Tarot World de Tooko Miyagi . ,125F 
•Tsukasa Hojo lllustations (Cat's Eye 

& City hunter) .100F 

•Utena «lustrations Portfolio .. 250F 


•Waltz Reiko Shimitzu ...... 165F 

•Zembu.315F 

•Zembu Nadenstco . 155F 

Evangélion art book 

•Dar Mond de Yoshlyukl Sadamoto 
Evangélion lllust . 315F 

•Howtomake .135F 

•Adam.100F 

•Eve .100F 

•Evangélion 100% Newtype . . .150F 

Clamp 

•Card Captor Sakura lllust. .. .200F 
•Card Captor Sakura Série TV. 160F 
•Card Captor Sakura Movie. . ,160F 
•Clamp Gaknen Guide Official 145F 
•Cheerïo Card Captor Sakura .190F 


•X Perfect Movie (Clamp).205F 

•Zéro X illustrations . 360F 

Masamune Shirow 

•Intron Depot 1 .245F 

•Intron Depot 2 Blades .295F 

•Analysis Ghost in the Shell . . .165F 
•Memories of Four Seasons . . .335F 
(character design des persos) 
Miyazaki, Takahato 

•Art ot Laputa .265F 

•Art ot Nausicàa .265F 

•Art of Totoro.265F 


•Macross Plus For Fan.200F 

•Sharon Apple.110F 

CD Evangélion 

•Eva Death OST.120F 

•End ol Eva. OST.245F 

•Box Eva Works.810F 

CD City Hunter 

•City Hunter Dramatic Ml ..215F 
•City Hunter Dramatic M 2 ..310F 

•City Hunter I TV Voll.230F 

•City Hunter I TV Vol 2 .240F 

•City Hunter II Vol.1 ou 2....230F 

•Good Bye Sweet Heart.195F 

•CH Spécial Last Movie.245F 


BO Film de H. Miyaraki 


•Studio Ghibli Songs.215F 

•Totoro Symphonie.185F 

Joe Hisaishi 

•Gathering Best of génériques 

tilms de Miyazaki.215F 

•Single NeighborsYamada....65F 

•Neigh Yama Classic al.140F 

•Le Single / Neighbors.65F 

•GeneTV OST 1.240F 

Best Of Songs la pièce = ...170F 


•Maison Ikkoku •Lamu *Yuyu 
Hakusho Songs »Yuyu Hak (BO) 

Jeux Vidéo 

•Final Fantasy VI OST.290F 

•Résident Evil 2 Complété ,175F 
•Résident Evil Symphony...175F 

•Bio Hazard Orchestra Alb.235F 

•King of Fighters/Athena....185F 
•Soulcalibur OST.210F 


Art books divers 


•AIC .295F 

•Akira Club . 350F 

•Alpha (Yoshiyuki Sadamoto) . .285F 

•Angel Cage .170F 

•Aria Shlmlzu Reiko . 160F 

•Alsuko Ishida ..210F 

•Ayashl no Ceres illustrations . .240F 

•Bastard Guardress.285F 

•Black Jack Illustration.230F 

•Bronze Zetsuai.205F 

•Brain Powerd.170F 

•Celia Illustrations.. . . ,145F 

•Cow boy Be Jazz messengers 140F 

•Cobra Girl .190F 

•Cobra Wonder.210F 

•Devilman Lady.210F 

•Dark Angel . 350F 

•Eccelente de Mutsumi lnomaia200F 

•Exist Okasaki illust.260F 

•Eden Boy . 106F 

•God Minaml Osakl . 135F 

•Gasaraki Film Book Vol.1 ...160F 
•Gasaraki Film Book Vol.2 . . . .160F 

•Gundam F91 /100% .125F 

•4C Masakazu Katsura .350F 

•Kazuna Kodaka Illustrations . 230F 
•Kenichi Sonoda Art Works . . 260F 

•Konami ait products . 190F 

•LAIN Visual Experiments . .. 170F 
•Lupin in Wonderland .180F 


lande Originale. 


Divers CD 

•Angel Sanctuary OST.215F 


•AD Police A OST TV.215F 

•AD Police Z OST TV.215F 

•Anime Hot Wave II.190F 

•Arion Symphonie.120F 

•Un But pour Rudy.160F 

•Brain Powerd OST(? Vol)..190F 


•BBCrisis Collectors 99.190F 

•Bubblegum Crisis 2CD ....360F 
•BBCrisis Tokyo 2040 2Vol...195F 

•Calimero OST..._.160F 

•Card CaptorSakura OST2190F 
•Card CaptorSakura OST3165F 
•Cowboy Bebop Vitamine...115F 

•Cowboy Bebop Blue.245F 

•Creamy Mamy OST.120F 

•Creamy Mamy 3 CD OST.225F 

•Der Ring Nibelungen II.245F 

•Escallowne Lovers Only ...190F 
•Galaxy Express 999 OST.235F 


•Gasaraki OST (2 Vol.).190F 

•Ghost in the Shell.245F 

•Roi Léo.160F 

•Laura Passion Théâtre.160F 

•Magical Emi OST.120F 

•Magical Girls BGM Col.270F 

•Minky Momo.210F 

•Nadia OST (Vol.2 ou 3) ....150F 


•Sailormoon Thème Songs 135F 
•Song to Fly / Yoko Kano ...140F 
•Tokyo Babylon Image ST..315F 


•Vampire Hunter.235F 

•Windaria.210F 

•X Clamp Movie OST.195F 


CD Macross 

•MacroesFIash Back Best ..155F 


•Ken lhe Movie 

OST 230F 


•Ghost in the sheli 

OS 1 245F 


Magical Emi OST 


Cassettes vidéo VF 




























































































































































































































































































